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Introduzione a TopSolid 7

Lo scopo di questa prima parte della guida all'allenamento & familiarizzare con I'ambiente TopSolid 7 e alcuni degli
strumenti disponibili.

Per informazioni, TopSolid 7 & un partner certificato livello Gold di Microsoft ed & pienamente compatibile con
Windows 10.

TopSolid 7 ambiente

Pagina iniziale

C]

TopSolid 7.13.300.108

1 Creazione di nuovi docuenti
2 Documenti recenti / aggiunti (preferiti)
3 Progetti recenti / aggiunti (preferiti)

4  Accesso rapido alla guida in linea, al tutorial TopSolid'Design, TopSolid'Forum, ecc.

TopSolid 1
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Interfaccia utente generale
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5 Parameters 4 @ P 06-003 Support Spoiler
Styles Patiors - & [P 06-004 Support Spoiler (Miroir
5 Synchronized % @ W Quincailiene
5 % W 3 Mises enplan
] Create folders

& & w 5+ Formation
@4 [ Buggy JWD OpenRC
% 1§ Buggy IWD OpenRC "
5% P Plaque supérieure

m 5 %t 4 - Nomendatures

@7 = Modeing Sage 7]

4 Procédé 1 Pare-chocs (Départ) <24251>)
=@ Assistant | (Pare-chocs (Départ) <24251>)
¥
Chéssis Supéneur - carrosserie
u ¥ Répétition 3
&+ Sketch Pattem (Mot 3)
i Solving (Esquisse 5)
() Positioning 107 (Vis TF M8 <5834>)
Positionnement 2 (06-004 Support Spoiler (Miroir) <120
() Positioning 29 (Ecrou M4 <5193>, ..)

Roue <4854, .)
(02-04-00 Roue <4565>) z

T
S R
¥ In 2
@ ¥ In (02-04-00 Roue <4727>) - x
& #% Inclusion 78 (02-04-00 Rove <4777>)
@ #” Inclusion 79 (02-04-00 Roue <4854>)
.
J () Alimentation (04-00 Suppot Batterie  Batterie <4487>)

q T | s ens ]
‘Select the entities to. rtpvm X=+105348  ¥=4234234) 7=+000,000 - Visualizati :D.ZWS'

Pulsante TopSolid 7 13 Area didialogo
Barra degli strumenti del sistema 14  Attributi predefiniti
Schede contestuali e di menu 15 Bussola

Finestra di dialogo 16 Area grafica
Schede del documento 17 Barra divisualizzazione e rendering

2ght

\

™Y @ Gasigg - Pan?

Comandi contestuali (barra di controllo) 18 Scala

Banner 19 Albero dei progetti

Stati di contesto 20 Schede di progetto
Albero delle entita 21 Area di previsualizzazione
Albero delle operzioni 22 Visualizzazione tolleranze
Albero delle parti 23 Barra degli strumenti

O© 00 N O U1 A W N -

Y
N B O

Albero delle opzioni

2 TopSolid
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Schede di menu

Lo scambio di schede dipende dal tipo di documento che stai utilizzando e definisce i comandi disponibili nella

barra di controllo.

Esempio per un documento di parte:

| 8 Home Z 3D Sketch | £3DSketch ¥ | @ Shape = @Surface = Vl*w.AFreeShape  “PSheet Metal =v:ProgressiveDie = | W Visualization. 5 7" Analysis
Esempio per un documento di assieme:

| @ Home | #FAssembly 5 |flyModeling 5 | Mechanism 5 ||\ Simulation ¥ | # 2D Sketch ¥ | # 3DSketch ¥ mlVisualization ¥ f/"Analysis ¥
Esempio per un documento di messa in tavola :

| @ Home |[7)View ¥ |VDetsiling ¥ [§5)Electrode ¥ FEMold ¥ EmStrip ¥ FHProgressive Die ¥ | # Sketch ¥ mlVisualization ¥ - Construction

Barra di controllo

Il controllo raggruppa i vari comandi TopSolid e cambia in base alla scheda contestuale attiva.

Esempio per uno schizzo:

251D+ \O-OUn/ - ax-

Esistono quattro modi per avviare un comando:

N2 D-€- | 2R AL

- Tramite la barra di controllo;
@ Home | # 2DSketch 5 | # 3DSketch 5 @PShape & |4 Surface = [jiFresShape & | “WSheet Metal 5 & Progressive Die
L5 1D-+\O-Oun- - | 3 B-€- |2 B[40
- -tramite il menu a discesa di una scheda di contesto;

AL R TE R RSl 06-003 Support Sp
) Home | # 2D Sketch |5| # 3D 5ketch 5 @@ Shape ¥/
£ E\, o # | Sketch..
; e Position Sketch...
e
ooy Lrid...
pACadimd =1 !

Define Revolution Axis...

| - . D Contour...
06| 3= | b 88 W (i
e e % ﬁ —| G Contour Wizard...
E-]? Represg .
Ol +  Point...
-3 Shapes )
m B Sketche . Line..
---l‘|'j Camerzg O Circle...
"4' Compa Other Curves 4
1 r E& Erarmacl —

¥ | ##Construction ¥ | >{Tools ¥
«*Construction ¥ {Tools ¥

¥ | K Tools ¥

- -tramite il menu contestuale facendo clic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica o su un'entita;

Selection
Show Only
Sketch...
Drilling...

View Along Normal N
Others »

Boolean 1 (Union)

Edit...

&, Show Tools

Y Artributes...

% Delete

Others »

Extruded (Shape 2)
F2)  Edit Sketch...

TopSolid
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v . .
- - tramite la scorciatoia da tastiera precedentemente definita negli Strumenti > personalizzare > Tasti

di scelta rapida tab.

Alberi principali

Gli alberi sono finestre di dialogo scalabili (dimensioni, posizione, su una o piu schermate, ecc.) Che contengono
tutte le informazioni necessarie per progettare e gestire un progetto. Cambiano a seconda del tipo di documento

che si sta utilizzando.

A0S VPRl Golt - Topsoiid 7 o
WHome | /205kech 5 £ 3DSkeich 5 @Shape ¥ |4 Surfsce 7 | FreeShape 7| “PShestMetal ¥ i ProgressiveDie ¥ WM Visuslization ¥ P"Anslysis ¥ 4 Construction ¥ | g Tools ¥ ~e
2510+ \O-OUn/- a1\ 2D @ [RB[A 0% L[ Yy 2 e x &

-G Chent
1i: @ Revolved (Shape 1)
1.

Ready.

Gli alberi principali sono i seguenti:
Progetto

Contiene tutti i documenti del
progetto (parti, assiemi, disegni,
ecc.).

o ) S A i
4 W Basics - Part 1

o References

& [ Templates

4 b Favorites

= Recyclebin
./ 00 - Supplier items
Miscellaneous Parts

+
o P
4 [ Self-aligning pad form F

4 [ Spherical washer form C and conical seat form D
o 01-Parts
4+ I Bracket
L
+
+
L

B EE-E-E

&

-
w4 I Slot Key
P Support

8-

Parti

Contiene tutte le partieii
sottoassiemi di un documento di
assieme.

X=-0BNG ¥=-006786 Z=-000000

Operazioni

Contiene tutte le operazioni create
nel documento attivo.

Operations I x
e e

Modeling Stage

- Publishing (Plane)
) Chamfer 2

J Chanfrein 1

&' Revolved (Shape 1)

Ricerche

Contiene tutte le ricerche
predefinite. Le ricerche consentono
di accedere rapidamente ai
documenti secondo una varieta di
criteri (materiale, nome, proprieta,
tipo, ecc.).

€ and conical sest form D

2mm
Basice Parti hoaccc D2

Visualization: 0.2mem 15°

Entita

Contiene tutte le entita create nel
documento attivo (schizzi, punti,
piani, parametri, ecc.).

Entities a1 x
W oo il o S | F 2 R ?
|| =|o6 % W

[#-(]3 Publishings (1)
[#-(]% Representations (2)
(-2 Shapes (1)
=
=

[

o=

(5 Sketches (1)
15 Cameras (9)
4 Compass

5 Frames (1)
-2 Planes (3)
-0 Axes (3)

-2 Points (1)
-[[3 Parameters (2)
-3 Styles (4)

ooogr

E
=
B
B
B
B

TopSolid
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Parts I x
W e R <% @ ?
o=l e 2 A EW

' Clamp <496>

(- by Table - Raw and finished <438>
5 Pin (2)

[ Bolt (4)

P Bracket <226>

-2 Slot Key (2)

Ll Support <1295

Principalli tipi di documenti

Parte

Contiene la definizione della parte
(proprieta, materiali, geometrie,
operazioni).

r

Info aggiuntive

Searches
G My Searches
.ol References
& | Templates
& . Favorites
- Recycle bin

1 X

Assieme

Consente di assemblare diverse
parti, creare barre estruse, ecc.

<

Introduzione a TopSolid 7

Tvola

Consente di progettare, quotare e
annotare parti e assiemi.Questo
passaggio di solito termina uno

studio.

5

TopSolid 7 viene fornito con una guida per l'utente che fornisce informazioni altamente dettagliate su molti

documenti, icone, comandi, ecc.

Il manuale dell'utente & un complemento della guida in linea a cui & possibile accedere facilmente da qualsiasi

comando utilizzando

il tasto F1 o cliccando sull’ icona e o cliccando sull’icona, 0 in alto a destra dello schermo.

B _ - x

TopSolid

Help...

Tuteoral...

User's Guide...
Installation Guide...

What's Mew...

F1
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Uso del mouse

Selezione di elementi, icone, comandi, ecc.

@ &

Modifica di un'operazione

Menu contestuale di un elemento

Convalida di un commando

Zoom avanti / indietro sul cursore del mouse

Zoom globale sulle entita visualizzate
*movimento  Rotazione dinamica
*+movemento  Tras|azione dinamica (movimento planare dell'area grafica)
Nell'area grafica: selezione rettangolare di elementi o trascina e rilascia elementi

Nella scheda di un documento: Chiudi documento

@ EHEHHEEE & A G

nell’icona ¥ della scheda contestuale o@nella scheda contestuale : Menu a discesa della scheda
contestuale

Visualizzazione

@ + @ rotazione

6 TopSolid
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t%. + ou g Pan
%) + ou k’lj Rotazione

Fotocamera superiore e accesso ad altre fotocamere (inferiore,

 RR R

4

=

2

—_—r
o

Vista in prospettiva
Gestione della vista
Ingrandimento globale
Zoom

Gestione del rendering

Attributi predefiniti

Stili di linea predefiniti

Scorciatoie della tastiera

Introduzione a TopSolid 7

TopSolid 7utilizza un gran numero di scorciatoie da tastiera - la maggior parte di esse sono scorciatoie di Windows
di base. Non devi necessariamente conoscerli a memoria, ma possono aiutarti a risparmiare tempo nel tuo lavoro
quotidiano. Ecco un elenco non esaustivo delle scorciatoie da tastiera utilizzate piu di frequente.

Scorciatoia da tastiera

Azioni

Ctrl+ C Copia I'elemento selezionato

Ctrl+V Incolla I'elemento selezionato

Ctrl + X Taglia I'elemento selezionato

Ctrl+2 Annulla un'azione

Ctrl +Y Ripeti un'azione

Ctrl + A Seleziona tutti gli elementi in un documento o in una

finestra di dialogo

Ctrl + click sinistro del mouse

Seleziona piu elementi o rimuovi elementi da una
selezione

TopSolid
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Ctrl +S

Salva il documento attivo

Ctrl +Shift+ S

Salva tutti idocumenti

Ctrl+ N

Crea un nuovo documento

Ctrl +Shift+ N

Crea un nuovo progetto

Ctrl +Shift+ O

Apri Project Manager

Ctrl +1 Controlla un documento nel Vault

Ctrl+T Mostra il documento selezionato nella struttura del
progetto

Ctrl +R Rigenera il documento attivo

Ctrl +Shift+ F

Abilita la fotocamera frontale

N Visualizza lungo normale
Ctrl+P Stampa
Enter Conferma un'operazione
Del Elimina I'elemento selezionato
Esc Annulla il comando attivo o chiude la finestra di
dialogo
F1 Visualizza la guida TopSolid online
F2 Rinomina I'elemento selezionato
F5 Aggiorna il documento attivo
F11 Passa a schermo intero

Alt + valori specificati

- Inserisci simboli Windows standard:

- Alt + 157: Inserisci un simbolo del diametro (@)

TopSolid
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Inizio
Questo esercizio ti insegna come creare il tuo primo progetto.

- Concetto affrontato:

- Creazione di un progetto

Creazione di un nuovo progetto

Dati gestiti da PDMare di TopSolid organizzati in progetti. Un progetto pud essere organizzato per cartelle
(metodo simile a Esplora risorse di Windows) e puo contenere documenti TopSolid ed esterni (Word, Excel,
immagini, ecc.).

Organizzare | tuoi disegni in progetti ti permette di ottenere un lavoro piu completo e ti aiuta a gestire meglio |
tuoi file CAD-CAM

Esempio di progetto:

TopSolid 9
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TopSolid'Design - Basics

Sample Projects

.ﬂ I-EG‘ "i—'l' Ijz "S‘: ‘ ILIT

=

4k ‘é Sample Projects
ﬁ{-T. References
R ?_- Templates
-dp g Favorites

~dp T Recycle bin
-k b 01 - Parts
w4 P PO1

w4 P02

w4 B P03

w4 I Po4

w-4 P POS
+/ 02 - Assemblies

s 03 - Drafts

| Aszemblies

e

+ & &

-_|' Parts

1 po
1 poz
-4k 0] PO3
-du [0 PO4
-4 [0 PO5

» | 04 - Explodeds

o
& e

v | 05-BOMs

—

[

]
9

+/ PDF

ok [#) Pdf1

+ | Photos

-4 [&| Photo 1
b+ Videos

-dp B Vidéo 1
L World/Excel...
-dp (% Excel 1

(]
[ o - o - R - o |

-4k [F Powerpoint 1

-4 g Machining Fixture

-4k |0 ] Machinings Fixture

~dk 1 Assembly instructions
-4k T8 Assembly Instructions
n General exploded assembly

1 Machining Fixture
| 06 - Documents extérieurs

TopSolid
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Inizio
e ¢ Dalla pagina iniziale di TopSolid 7, fare clic su \é Icona Nuovo progetto per creare un nuovo progetto.
7 | v 2 =X
® Home | KTools 5 8y
O] , =
& My Searches New Document -
o References = g No recent document
- & i Favorites [[p} E!j‘ L]
L Recyclebin Part Machining mbly
w -
Gl Recent Projects
No recent project
<0
o TopSolid 7.13.300.108
Ready.

X=+000,000 Y=+000,000 Z=+000,000

Denominare le basi del progetto - Parte 1 e selezionare il modello vuoto.

% Mew Project

Mame:

|Easics- Part1

Template:

; | My Templates

- Blank Template

Vault:

Coffre

v % ?

. . W .
e Clicca sull'icona ™ per confermare |'operazione.

Basics - Part 1 I x
WE oL Fma-s5 ?
o i Basics - Part1

.s[-. References

---4}- 0_ Ternplates

----‘.}- b Favorites

...ds T Recycle bin

TopSolid 11



Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola TopSolid'Design - Basics

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Nei seguenti esercizi, si disegneranno le parti di un dispositivo di lavorazione, si produrra il relativo documento di
disegno e si assembleranno le parti.

12
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Creazione di un slot key

Questo esercizio ti insegna come disegnare uno slot key.

Elementi da approfondire :

- Usando la forma primitiva: Block
- Crea una foratura dinamica
- Aggiunta di smussi sui lati

10

2k

18

TopSolid

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

29

Undimensioned chamfers: 1x45°

13



Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola TopSolid'Design - Basics

Creazione di un documento di parte

e Fare clic con il tasto destro del mouse su Basics - Part 1 project in ProjectProree e selezionare il -/ Cartella
Rinomina la nuova cartella 01 - Parti.

Basics Part 1 1 x
R . A S H
+ BRI P pun

[-atk Refereny _
7 Tem
4 ) Favo ¥ Machining

4+ T Recy| ¥ Sheet Metal Cam

SVVRL U SR R e

W Open Docament

Assembly

B Consult Document

Folder

=T}
Rename
B

Properties...

-
e  Fare clic con il tasto destro sulla cartella 01 - Parti e selezionare E parte per creare un nuovo documento

. . i . . 2
di parte. Seleziona Modello vuoto dalla finestra di dialogo e cliccasu © per confermare.
Rinomina la parte Slot Key e conferma spingendo il tasto Enter.

Basics Part 1

Basics Part 1 I x
W widEENMA-E ?
4k ‘o Basics Part 1%
f Part [#-slk References
k& Assembly ---4}= | Templates
'_F Machining -dp g Favorites
! -4 T Recycle bin
Y Sheet Metal Cam gk o 07 - Parts
wire | swP poan_f

Note: l'icona jII“’LI‘visuaIizzata prima del nome del documento e l'asterisco (*) mostrato dopo il nome del
documento significa che sono state apportate modifiche al documento, non sono ancora state salvate.

Crea un blocco

e Da Scheda forma del documento di parte, fare clic con il tasto sinistro del mouse per selezionare ﬁ il
comando Blocco.

e Inserisci le seguenti misure: lunghezza X =24mm, lunghezzaY = 18mm e lunghezza Z = 10mm.
e Centrail bloccolungo X,YeZ..

14 TopSolid
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VK ?

O Block

X length:

|24mm

X center
¥ length:

|1Smm

¥ center
Z length:

|‘Iﬂlmm

Z center
Crigin:

||Abso|ute Origin Point v| L ‘

Qrientation frame:

||Abso|ute Frame v| L] |

X% ?

Drilling

Spot faced hole

UER 20 &

Frame:
12 -] %
Reference frame:
[ “#]
Shape to drill:
” Shape 1 ~ ”

@ Spot facing

Diameter:

|9mm |

Depth:

|6mm |

Colon
| <unspecified> o x

Machining process:
|{unspeciﬁed> | %

(D ——

Diameter:
| 5,3mm |

EHATEN

Taper

Taper hole:

O |Fa|se |
Angle:

|6,25% |

Colon:

| <unspecified> | o x
Machining process:

|<unspeciﬁed> | %

@ In/Out Counter Sinking

In counter sinking:

<unspecified> | x

7| Qut counter sinking:

<unspecified> | x

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

o Clicca™ per confermare |'operazione .

Crea un foro lamato

Creeremo un foro lamato al centro della faccia superiore del blocco.

dimensioni del foro spot spot sono le seguenti:

e Dalla scheda della forma G selezioniamo il comando foratura .

e selezioniamo i ‘foro lamato ed aggiustiamo | valori come qui in seguito

Lamatura :9mm in diametro and 6mm in profondita
Foro passante :5.5mm in diametro

Selezione del tipo di foratura

Campi per il posizionamento della foratura

Nota: & necessario compilare tutti | campi con I'asterisco

Blu K

Selezione del tipo di profondita

Le

15



Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola TopSolid'Design - Basics

e Posiziona il centro della foratura al centro della faccia superiore del blocco ed aggiusta la posizione in modo
da avere il simbolo uguale visualizzato in entrambi | lati delle dimensioni. Dopo, clicca il tasto sinistro del
mouse.

Note Quando posizioni dinamicamente una foratura, TopSolid prende | bordi piu vicini al cursore del mouse come
riferimento.
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TopSolid'Design - Basics Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Spot faced hole
UET| e

Frame:

| 7| Frame 1 @ |
Reference frame:

v
Shape to drill

”Sha pel

) Spot facing

Diameter:

‘Qmm |

Depth:

‘Emm |

Color:
|<unspec|'ﬁed> | %

Machining process:

|<unspE(iliEd>

Diameter:

‘S,Smm

ESEAYEN

Taper

Taper hole:

O |Fa\se v ‘
Angle:

l6.25% \

Color:
|<unspec|'|ied> | o X
Machining process:

|<unspec|'ﬁed> | %

o Clicca™ per confermare la foratura .

Creazione di uno smusso

_Dalla scheda forma, seleziona il comando @ SmMusso.
_Seleziona la modalita distanza e modifica il valore a 1mm
v ¥ e ?
Chamfer
EL

(@) ldentical

() Different

Mode:
| Distances v |

First distance:

|1rr1rr1 |

[] Second distance:

|1l]mm |

Note: Le tre modalita ti permettono di sciegliere in quale direzione lo smusso & parametrizzato (estratto dal

TopSolid’Design online help a cui puoi accedere cliccando sull'icona @> ? Help ):

TopSolid 17



Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola TopSolid'Design - Basics

Offsets Distance Angle Distances
L1'\ YL'lf\

—

r;

e Selezione | quattro bordi del blocco sul quale applicare gli smussi.

v ¥ 0 ?

IS

(@) Identical
() Different

Mode:
| Distances W |

First distance:

|1mm |

[] Second distance:
|‘IUmm |

O

@

e Clicca™ per confermare .

Cratteristiche del pezzo

e Cambia il colore della parte con il tasto destro del mouse e premere sull’icona @Attributi .

v ¥ ?

Color:

Selection
Show Only
Sketch...
Drilling...

View Along Normal N

Others Transparency:

Block (Shape 1) U
EdES Layer:

Copy Ctrl+C -

Others

Wireframe renderin
Shape 1 U s

Hide Color
Attributes...
-
— ol i
iy b B
NN
EEEN 4
EEEN
Ll A
Cu
e Seleziona il colore desiderato dalla palette. sininls
mininls - Hoe:[80 | Red:D |
Sat: Green
Define Custom Colors >> & Lum Bue [0 |
[ok ]| cancel | \ Add to Custom Colors |

18 TopSolid



TopSolid'Design - Basics Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Note: con il comando attributi cambi il colore della parte, cambi il livello di trasparenza e posizionare la parte in

un livello. L'opzione di rendering Wireframe ti consente di avere la forma come wireframe anche quando ti trovi
in una modalita di ombreggiatura.

. . o s .
e Confermail colore cliccando OK premi il simbolo " per confermare il tutto.

° B Salva il documento
Ora modificheremo le proprieta della parte.

Note: Quando maodifichi le proprieta della parte, puoi assegnare una descrizione ed un numero alla parte per
gestire al meglio le parti durante la fase di assemblaggio e specialmente quando crei la distinta base.

e Dal progetto Basics - Part 1 clicca, tasto destro del mouse sulla parte Slot key e seleziona il comando

m Proprieta.

Basics Part 1 X
W E o) (. A S ?
4 "o Basics Part 1
1]-atk References

-4 [ Templates
+4.‘-‘ b, Favorites
# T Recycle bin
S 01 - Parts
iy

"W OpenDocument

@f Consult Document
[ Machining...

M9 Sheet Metal Cam...
@9 Wire..,

- achined BpwisSeius

EE] Rename
[

Properties...
Multiple Print 3
Sheet Metal 2

e C(licca sul bottone Edit per modificare | campi nelle proprieta del box di dialogo.
e Inserisci le seguenti informazioni:

- Descrizione: SLOT KEY
- Parte numero: PO1

TopSolid 19
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[23] Properties X
| Standard properties || User properties

MNarne:

|stot Key |

Description:

|S|_0'r KEY |

Part number:

po | R

Manufacturer:

Manufacturer part number:

Complementary part number:

Comment:

Author:

|TopSoIid |

Saving date:

31707720

w

File size:
86,84 KB (88924 bytes)

File version:

7.14.283.0

Edit
v X ?
e Clicca ™ 4 su conferma.
e Dalla scheda strumenti, seleziona il comando y Materiali e rivestimenti.
e Aggiusta le seguenti impostazioni: _
Material

- Deseleziona I'opzione nessun materiale [] Mo material

- Categoria: carbon steel Type

- Materiale: Steel C35 EN 10083-2 @ Document

- Parameter

e Clicca ™ 4 su conferma. O

Category:
Carbon steel ~
Material:
| 4 Steel C35EM 10083-2 ~

gating
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e Ancora dalla scheda strumenti, seleziona il comando !

[~
-

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Proprieta fisiche .

Note: Questo comando ti permette di gestire o stabilire le proprieta fisiche di un'entita. Nel caso del slot key, il
gestore della massa deve essere abilitato per poter calcolare la massa in relazione al materiale selezionato (Ogni

materiale & definito da una densita).

e Abilita la modalita automatica per tutte le proprieta.

e Physical Properties Management
e Refresh

Automatic

e Mass

(® Autematic
() Manual:

(O Not managed

o Center of Mass

(@ Automatic
() Manual:

(O Not managed

(® Automatic
() Manual

Principal frame:

Principal X moment:

Principal ¥ moment:

Principal Z moment:

() Not managed

. Surface Area

(® Autematic
() Manual:

() Not managed

(® Autematic
() Manual:

(O Not managed

Ogni proprieta puo essere gestita in base a tre modalita
- Automatica: Il calcolo € eseguito da TopSolid in base alle geometrie, il materiale, etc.

- Manuale: L'utente stabilisce un valore, il quale potrebbe essere utile per una parte importata.
- Non gestita: Le proprieta non sono gestite.

TopSolid
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Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola TopSolid'Design - Basics

. o’ , .
e C(licca per confermare |'operazione.

e Dall'albero delle entita, abilita l'icona “[= Mostra le entita non visibili.
Mev bl e ot 3o @G ?
Note Se I'albero delle entitae chiuso clicca sull'icona di TopSolid 7 2 nell'angolo in alto a sinistra dello schermo

£
e seleziona la vista > tJ Entitita.

e Ancora dall'albero delle entita, assicurati che tutte le proprieta siano state calcolate. Per fare questo, apri la
cartella Parameteri > Parametri di sistema.

#- Representations
+| [ Shapes
-y Cameras
.« Compass
+| % Frames
+| [ Planes
+| [ Axes
+| [ Points
- Parameters
+y Material = Steel C35 EM 10083-2
.5} System Parameters
38
iy
+D

Note: Alcune proprieta appaiono in grigio e non possono essere modificate direttamente perché sono il risultato
di altri parametri variabili. Per esempio, la massa dipende dal volume della parte come anche dalla densita del
materiale.

° B Salva il documento
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Configurazione dell'interfaccia

Al fine di rendere TopSolid piu facile da usare, possiamo cambiare l'interfaccia da com'é organizzata
originalmente

Rimozione della visualizzazione delle ricerche e dell'albero delle parti

e Chiudi I'albero delle ricerche cliccando sull'icona della croce nell'angolo in alto a destra della finestra delle
ricerche.

Searches
& ‘e My Searches
Gr‘t References

- @ [ Templates

EI & g Favorites

. - @ Defaults

28 Rl Recycle bin

Visualizza I'albero delle parti cliccando sulla scheda Parti sul lato sinistro dello schermo, e quindi chiudi la finestra
come mostrato in precedenza.

f’|$—.&"ﬂ: - -~ D
) Home | # 2DSketch 5 | # 3D
— | [EEE | g ¥

[ Start Page | ! Slot Key

suonemdn

saLg 55| || sq.lzd-'-'_-.'.l

Visualizzazione permanente dell'albero delle entita
e Clicca sulla scheda delle entita per visualizzare |'albero delle entita e clicca sull'icona del perno per settarla in
posizione verticale.

" g [ - Entities 1 x
L o o 5 oF 3o ) 24 [ ?
L o6 o6 88 % ([

-5 Representations

suopesadn 51

[#-I] Representations
Shapes

9 Cameras
Compass

&l

) Cameras
- Compass

[ s2nnua 55

Frames

9 Planes

3 Axes

Points

¢ Parameters

-4y Material = Steel C33 EN 10083-2

; 179 Systern Parameters 23
+- 09 Styles

Ooddel
OOOOE

G Styles

TopSolid
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e Ripeti l'operazione con la scheda delle operazioni in modo da visualizzare |'albero delle operazioni.

e Clicca sulla scheda delle Entita e, tenendo premuto il tasto sinistro del, mouse, @trascina la linguetta sul
banner dell'albero Operazioni fino a quando non compaiono la cornice blu e la freccia come mostrato sotto a
sinistra. Rilascia il pulsante sinistro del mouse in modo da ottenere il posizionamento come mostrato di

seguito.
Entities I x

] & (5 |e o5 3 3 18 S ? Wee b e et 3o P - 2R ?
i oo 8 w0 [

Representations
¢ Shapes

== Modeling Stage
-.3 Chamfer 1
ﬁ Drilling 1

7% Block (Shape 1)

KE

Compass

% Frames
Planes

o000

Parameters
Ay Material = Steel C35 EN 10083-2

1% System Parameters
[ Styles

Operations 4 X

W g b of 3o [ I8 SFk ?
o= Medeling Stage

- Chamfer 1

%7 Block (Shape 1)

TopSolid
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o)
e C(liccasu Opzioni nell'albero delle entita e seleziona I'icona /) Colore e trasparenza.
e Ripeti l'operazione per visualizzare | livelli.

PR T e T
r'_"r”‘:‘;_; ' @ ﬂﬁt"ﬂf%ﬁ'ﬁ“zl“&u ?
i E [. - ibility w6|%|=| o6 @8 we (i
15 Reproils  Visibi .
. Shap| @% Color and transparency &=- '[" Representations
-
B C == Layer M@
iTn Cam
----- - Compass [ Cameras
| -6 Frames = e ‘} Compass
l:l |:|||'-‘ Planes E [+ 'r: Frames
E [ Axes 0 E]---'-L ilxanes
-2 Points L =7
[_j.} Parameters O - Q["J Points
&y Material = Steel C35 EN 10083-2 - Pa.ramete_rs
[-(]3 System Parameters v :-"Iazerlalp: StEE:tCBS EMN 10083-2
[ Styles £ S[t,yleirs em Parameters

E“" < >

e Sempre sulle entita clicca su g% Mostra ricerche, ——’ Mostra conteggi delle cartelle, “~ Mostra definizioni

e l'icona IE Mostra le operazioni di creazione e modifica, e deseleziona l'icona f Traccia le entita.

T &3 ) - e ([ B 24 ?

| %
SECELAT
% Representations (3)

= Shapes (1)

v % Shape 1

- [T Cameras (9)

Compass

[ I'[T Frames (3]

-3 Planes (3)

[0 Axes (3)

F-]3 Points (2)

E ',, Parameters (2)

A Material (13) = Steel C33EMN 100

-] System Parameters (20]

B0 Styles (4)

*

KK
[=]

OO0

:I N

< >

Note: Le icone g% Mostra ricerche , E" Mostra conteggio cartelle e @Mostra definizioni sono anche
abilitate nell'albero delle operazioni. Puoi abilitarle o disabilitarle in ogni momento in entrambi gli alberi.
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>
e Dall'albero delle operazioni, clicca sulle icone g Mostra operazioni padre e figlio e t‘% Mostra entita.
H = £ @8 SE ? Heks-c 2 R8s B
X |

%

= Modeling Stage

g Chamfer 1 ~mmp Muodeling 5tage
Drilling 1 5.3 Chamfer 1
& Block (Shape 1) = J e

(-3 Definition
|28 Entities
f

=88 Drilling 1

|28 Entities

- Constrained Frame (Frame 1)
.

=& Block (Shape 1]

-7 Definition

|I8 Entities

Liinterfaccia deve essere configurata come di seguito.
e e s o R _ -
@ tome ¢ 20Sketch ¥ £ 3DSketch ¥ @Shope ¥ fJSuface ¥ UfrecShape ¥ “PSheetMetal ¥ F Progressive Die ¥ WM Visuslization ¥ WAnaslysis ¥ #Construction ¥ ' Tools ¥ ™o
| EEE | PR G P o [E] | [pomrmmeion V| & Defoult menu ~|| [t
I B |- < 7:cc P Siotkey 3 x
CEEEEEEEE 2|2 -5 ?
x |
X A
Representations (3)
|} Shapes (1)
=] o | & ; Shape 1
= > G y
@ -
o i
: .
=]
. ;
Operations (B3
wee s A 3 = ? 1

=+ Modeling Stage
@ Chamfer |

*3 Definition
419 Entities

@ Drilling 1

ities
Constrained Frame (Frame 1

@ Block (Shape 1)

-3 Definition

5 £ Entities

M z
B A Bl
2mm
= Search Results
Ready.

X=+000424 V=+021519 Z=+000000 Visuakization: 0, 2mm 15°

e Chiudi il documento cliccando sulla parte Slot Key della scheda del documento con la rotella del mouse @
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Crea un perno
Questo esercizio ti insegna come disegnare un perno.

Elementi da approfondire:

- Usa una forma primitiva: Cilindro
- Aggiungi smussi alla parte

20

Undimensioned chamfers: 1x45°
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Crea un documento parte

Fi 4 g Basics Part 1%
e  C(licca il tasto destro sulla cartella 01 - Parte e crea un nuovo documento EE?' References

Parte documenti. -4 | Templates

e Seleziona Modello vuoto nel box di dialogo e clicca v per confermare. ----H- hy Favorites
e Rinomina la parte Perno e conferma premendo Enter. ...4p T Recycle bin

. 1 E 1 . * P .rs EI+ sl 01 - Parts
promemoria: L'icona¥* e |'asterisco (*) significa che sono state apportate modifiche ---ﬂ-'

alla parte, ma non sono ancora state salvate. -4 P Slot Key

Crea un cilindro

. ?
e Dalla scheda Forma, apri il menu a X
. Cylind
discesa del comando blocco
Diameter:
afacendo clic sulla freccia e 10mm
Length
selezionare ﬁ Cilindro. 20mm
. . s . . C
Aggiusta le seguenti impostazioni: I_;:'E'
- Diametro: 10mm | [pesobte Oigineoint v |
Direction:
- Lunghezza‘. 20mm . Bl %
- La forma & centrata lungo I'asse X
assoluto.

e Clicca™ per confermare.

Crea gli smussi

e Dalla scheda della forma, seleziona @ SMusso.

Seleziona la modalita distanza o angolo dal menu a tendina, inserisci lil valore 1mm x 45°, e quindi selezionare la
faccia cilindrica del perno nell'area grafica.

Vengono quindi selezionati i due bordi terminali del cilindro.

28 TopSolid



TopSolid'Design - Basics

v X ?

QG
(@) Identical
() Different

Mode:

|Distance angle v|

Distance:

|‘Imm |

Angle:
e |

O
@

o Clicca ™ per confermare I'operazione

Caratteristiche del pezzo

e Cambia il colore della parte cliccando il tasto destro del mouse sulla parte e seleziona @ Attributi.

I
|

Sketch...
Selection
Show Only
Drilling...
Groove or Shoulder...
Others

Cylinder (Shape 1)

Edit...

Copy Ctrl+C
Others

Shape 1

Hide

Color:

s

Transparency:

U

Layer:

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

m
&
@
o
q
S
g
@

o
]
@
g
3
aQ
o
g
@

a7
a7
171

Define Custom Colors >>

171 EEEEAT
171 FEEEENE

Lum: Blua:El

‘ Add to Custom Calors

| v]e |

[] Wireframe rendering

X

Delete
Others

TopSolid
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Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Seleziona il colore desiderato dalla palette e clicca to v

4

per confermare gli attributi

TopSolid'Design - Basics

Dall'albero dei progetti clicca tasto destro del mouse sul documento parte perno e seleziona Propieta. Fare

clic sul pulsante Modifica per abilitare i campi E Proprieta.

4 ‘g Basics Part 1*
a{-} References
-4k [ Templates
...4}= b Favorites
..d T Recycle bin
24 b 01 - Parts

W Open Document
E‘ﬂ Consult Document

Calk P o

wfs ope woocks.

EE]] Rename

[0 Properties...
Multiple Print 3
Sheet Metal 3

Fare clic sul pulsante Modifica per abilitare i campi.

Inserisci le informazioni elencate di seguito:

Descrizione: PERNO
Numero parte: P02

4
e C(licca ?)per confermare |'operazione .

30

[25 Properties

| Standard properties ” User properties

MName:

[Pin

Description:

PIN

Part number:

|Po2

Manufacturer:

Manufacturer part number:

Complementary part number:

Comment:

Author:

|TopSo|id

Saving date:

File size:
0 bytes (0 bytes)
File version:

7.14.283.0

Edit

on)

TopSolid
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Material and Coating

e Dalla scheda strumenti seleziona gMateriaIe e rivestimento e
aggiusta le impostazioni:

Material

- Deseleziona l'opzione Nessun materiale [] No material
- Categoria: Low alloy steel Type
(®) Document

- Materiale: Steel 42CrMo4 EN 10083-1
() Parameter

Clicca ™ per confermare. Category:

| Low alloy steel w |

Material:

|£ Steel 42CrMo4 EN 100831 V|

Coating
[#] No coating

Type
Document

Parameter

Category:

Conversion

S
e Ancora dalla scheda strumenti, seleziona i Proprieta fisiche seleziona la modalita automatica per tutte le
proprieta.

o Clicca ™ per confermare.

QO000OO®L

o Dall'albero Entita, assicurarsi che tutte le proprieta fisiche siano state calcolate. Per fare cio, apri le cartelle
Parametri> Parametri di sistema.

° B Salva E e chiudi il documento

117 Points (2)
E-ip} Parameters (2)
’ Material (12) = Steel 42CrMod EM 10083-1
9@ Systern Parameters (20)

B4 Velume = 1341,474795mm3
Surface Area = 743

. Principal Z Moment = 0,14%084kg.mm2
. Principal Y Moment = 0,464072kg.mm2
+. Principal X Moment = 0,464072kg.mmd
Mass = 0,012101kg
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Crea un supporto

Questo esercizio ti insegna come disegnare un supporto.

Elementi da approfondire:

- -Crea uno schizzo con dimensioni e vincoli
- Creare un'estruso

- -Forare una parte

- Ripetere una foratura

- Aggiungere smussi alla parte

35 . . 35 *12H13

-
—

L0

100

135 135

|

Undimensioned chamfers: & x £5°

E/ 12 12 29
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Creazione del documento di parte

I . . o’
e Tasto destro sulla cartella 01 — Parte e crea una nuova ﬂ Parte. Seleziona modello vuoto e clicca per
confermare

e Rinomina questa parte Supporto e conferma premendo Enter.

4k ‘o Basics Part 1

uru References

4k Templates

----‘.}- b Fawvorites

: = Recycle bin
01 - Parts

wP

-4 I Pin

-4 I Slot Key

9

-

Crea uno schizzo

e Tasto destro nell'area grafica e seleziona / Schizzo.

Quando viene creato uno schizzo, lo schermo diventa come puoi vedere qua sotto:

¥ Sketch1 | X

Il comando [\ Contorno si attiva automaticamente.

Note: Questo comando consente di creare una successione di archi o linee per formare w

un contorno aperto o chiuso.

Mode
Un contorno puo essere creato in cinque modi diversi (estratto dalla guida online | U
TopSolid'Design, sezione contorno). ,;L, — I
=1
[ leck

Interactive

Complementary arc

Start point:

TopSolid




Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola TopSolid'Design - Basics

~. Line Creation of a line by two points.
This mode provides several sub-functions that let you move the cursor freely, or constrain it horizontally, vertically or
bath.
d‘é‘r' : The orientation is free (can be horizontal, vertical or angular with X or Y axes).
Lo
E‘b - The orientation of the segment can only be horizontal or vertical.

“ >
& = The orientation of the segment can only be horizontal.

&% : The orientation of the segment can only be vertical.

Tangent arc Creation of an arc tangent to the last element of the contour.
A Perpendicular Creation of an arc perpendicular to the last element of the contour.
U :?::: Creation of a circle arc by three points.
D Passing Creating a contour by passing over the existing geometries (edges of a shape, sketch, etc_).

e Disegna il seguente contorno rispettando I'ordine di creazione e la posizione del contorno in relazione al
riquadro dello schizzo.

Note : Il punto 1 e 2 coincidono con l'asse X.

10 9

12 11 ’

INFO AGGIUNTIVE:

- Quando si crea lo schizzo, appaiono due linee arancioni e sono collegate passo a passo all'ultimo segmento
posizionato. Rendono facile disegnare un segmento che e perpendicolare o collineare al segmento
precedente..

- Quando si posiziona l'ultimo punto, & opportuno allinearlo con il primo punto per evitare di dover
aggiungere un vincolo di orientamento. Viene visualizzato un segmento tratteggiato arancione in
anteprima quando i due punti possono essere allineati

- Quando si crea lo schizzo, i cerchi verdi indicano che il contorno sara aperto dopo aver risolto lo schizzo.

Questi cerchi scompaiono automaticamente quando si chiude il contorno.
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________ $ -

Dimensionamento dello schizzo

e Dalla scheda dello schizzo 2D seleziona »/iConstraint. Puoi accedere a questo comando anche tramite il
menu contestuale
e Seleziona | segmenti [1; 2], Posiziona la quota e aggiusta il valore a 100mm

[ 100mm| v|-% | W % |
T

. -~
e Clicca per confermare.
Note:

- La convalida della prima dimensione ridimensiona l'intero schizzo al fine di mantenere tutte le sue
componenti proporzionali.
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36

TopSolid'Design - Basics

Il sistema di schizzo di TopSolid include un gestore dei vincoli che consente di sapere se lo schizzo &
vincolato correttamente utilizzando la codifica a colori.

Quando una geometria € completamente vincolata, viene mostrata in blu; in caso contrario, viene

visualizzato in magenta, il che significa che la geometria e sottotraccia: mancano vincoli dimensionali
(dimensioni) o geometrie (perpendicolarita, allineamento, concentricita, ecc.).

TopSolid
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e C(licca sull'icona $ del comando vincolo per riavviarlo automaticamente.
e Ripeti la procedura con | segmenti [5; 6], [7; 8], [9; 10], [10; 11] e [12; 1] e chiudi il box di

30 12

dialogo
Notes:
Dimensione tra due elementi:

- Fare clic per selezionare la prima entita di riferimento (punto, linea, asse, ecc.). TopSolid indica quindi il
valore dell'entita selezionata.

- Senza posizionare la dimensione proposta, fare clic con il tasto sinistro del mouse per selezionare la
seconda entita di riferimento.

- - Fare clic con il tasto sinistro del mouse per posizionare la quota, regolarne il valore e confermare
|'operazione.

Per cambiare il valore della dimensione dopo che é gia stata posizionata:

- Fare doppio clic sulla dimensione per modificarlo e modificarne il valore.

Per cambiare la posizione della dimensione:

- Facendo clic con il pulsante sinistro del mouse e trascinando il valore della dimensione, & possibile
spostarlo e posizionarlo ovunque.

- Facendo clic con il pulsante sinistro del mouse e trascinando la linea di quota & possibile spostare la
dimensione, ma il valore rimane nella stessa posizione.

TopSolid 37
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Vincolo di schizzo — centraggio della quota

e Per centrare una quota rispetto ad un asse, fare clic con il pulsante destro del mouse sulla quota 100mm e

selezionare L—J Definisci centraggio.
e Selezionare l'asse Y.

‘al Define Centeri
b -

Axis or point for center:

Una dimensione puo essere centrata in relazione a un punto o un asse.

Una dimensione centrata & indicata da un simbolo di uguaglianza su entrambi i lati della dimensione.
—=100=—

e Ripeti la stessa cosa sulla dimensione 30mm e quindi chiudi la finestra di dialogo per ottenere il seguente
risultato.

—12 =30=

=100=

%* Sketch1

Note Puoi rimuovere la centratura della quota cliccando Tasto destro sulla quota .
— Dimension 1 (Sketch 1)

e

seIezionaLQs! Rimuovi centratura.  |&= Attributes...
Delete

Define Centering...

Remove Centering

kX

Deactivate
Others 3

Sketch 1
Extruded...

&

Revolved...

Sheet Metal on Sketch...
38 Others v ool
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Vincolo schizzo - Allineamento di due segmenti in relazione a due punti

e Allinea i vertici 6 e 9. Per fare cio, dalla scheda Schizzo 2D, apri il menu a discesa del comando delle relazioni

. . $--9 .
geometriche e seleziona Allineamento

e Selezionare i punti 6 e 9 e quindi chiudere la finestra di dialogo.

|
; 12 =30=— 12—
@ Alignment i

First point: C} :

Perpendicularity...

Concentricity...

Tangency...

1L -]
l
©)]
4
v % |

Orientation...

Second point: #--¢  Alignment...

T
\J

vk '

—i— | Coincidence...

l:—‘:-l Centering...

=h= Symmetry...

1
/7 Parallelism...
74 Intersection...

Equality...

Fixed...

C

1 &="  Group..

1] :

=100=—

Entrambi i segmenti sono ora allineati e quindi visualizzati in

=12 =30=

12—

blu |

Il vincolo di allineamento tra i due punti avra il seguente aspetto

Note: E possibile eliminare il vincolo di allineamento cliccando tasto destro sul vincolo e selezionare x Cancella.
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Vincolo schizzo - Allineamento di tre segmenti

e linea |l vertici 4, 7, 8 e 11. Per fare questo, disegna un box attorno a questi quattro vertici per selezionarli e

T . . $-- .
quindi clicca tasto destro nell area grafica e seleziona Allineamento.

12 =30=

12—

' & Sketch1

S8 cut Ctrl+ X
Copy Ctrl+C

Selection
Attributes...

Delete

Segments Removing

Fix

Censtruction

Mot Internal

_L Perpendicular
A Tangent

=+ Align

L?—, £ Group
¢ - &

Transform...

Others 3

=100=" Styles 3

i

i

i _

i Sketch 1
i

i

12 =30=

=100=—7

. N . . ¥ Sketch 1
e Quando lo schizzo & completamente vincolato, confermare facendo clic su - .
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Estrusione di uno schizzo

e Dalla scheda forma, seleziona “ Estruso.

e C(Creare una forma estrusa di lunghezza 28 mm centrata sul piano dello schizzo. Assicurati di controllare

I'opzione Centro.

[ &) sketen 1 v|® |

Direction:

||Sketch 1 v|® ‘

Limit:

Length

|?_8mm ‘
Center
[] Draft:
[ \

[] Offset limit:

|‘\mm ‘

[ Surface

o Clicca ™ per confermare.

Creazione di un foro passante @12

e Dalla scheda forma, seIezionaG Foratura.

e Seleziona U-, Foro come tipi foratura.
e Aggiusta il diametro del foro a 12mm.
T
e Seleziona™ ' Passante tutto come tipo di profondita.

e Posizionare la foratura in modo dinamico assicurandosi che il foro sia centrato
sulla larghezza della staffa come mostrato di seguito.

TopSolid

Hole

UE |28 W

Frame:

||Frame1 v|lﬂ| |

Reference frame:

[ v[#]
Shape to drill:
” Shape 1 v ”

(U ——

Diameter:
| 12mm |

CEEUEN

Taper
Taper hole:

O |Fa|se |
Angle:
[6.25% |

Color:
|<unspeciﬁed> | & X
Machining process:

|<unspec|'ﬁed> | x

©
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Fare doppio clic sull'etichetta della dimensione che inizia dalla faccia superiore e regolare il valore su 14

mm

Note: Quando la posizione & centrata, la freccia viene mostrata in grigio.
e C(licca “per confermare .

Crea un foro passante di @ 9mm

Ora faremo un foro di @ 9mm sulla base della staffa.

e Dalla scheda Forma, selezionare G Foratura.

e Seleziona U-l Foro come tipo di foratura.
e Aggiusta il diametro del foro a 9mm.

T
e Seleziona®  Passante come tipo di profondita.
e Posiziona la foratura come visto in precedenza.
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e Clicca™ per confermare.

Ripetizione simmetrica del foro da @ 9mm

e Dalla scheda forma, seleziona Ripetizione.
e Seleziona il foro da @ 9mm come operazione da ripetere.

VK ?

@ Repetition

Selection

(@) Operations

() Faces

Operations to repeat:

| Drilling 2 |

Replay operations
|| Fast repetition

Pattern:

| Tox

e Crea un modello al volo cliccando sugli inputs speciali & .

Note : Se i pattern sono gia stati definiti nel documento, & possibile riutilizzarli selezionandoli nell'elenco a discesa

Pattern. Se le impostazioni del modello cambiano, tutti gli elementi che utilizzano questo modello saranno
interessati.

o/
e Seleziona.” - Pattern simmetrico dalla lista dei patterns.
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Creation
. Circular Pattern...
. Helical Pattern...
. Linear Pattern...
::l Partial Pattern...
.; Pattern by Transform... \f X ?
L% Pattern on Frames...
oo Pattern... Symmetry type:
.0 Profile Pattern... |P'E'“e "|
& Sketch Pattern... M=
./ Symmetrical Pattern... | [ Absolute vZ Plane v/ |
Transforms type:
e Selezionare il tipo di simmetria piana e selezionare il piano YZ assoluto. | Smmety v

e C(Clicca \ﬁ conferma il modello

o (Clicca \ﬁ Conferma la ripetizione.

Creazione di smussi

e alla scheda forma, seleziona @ Smussi.
e Aggiusta il valore dello smusso a 4mm e usa le modalita identiche e Distanze.
e Selezionare i bordi su cui applicare gli smussi come mostrato di seguito.

Chamfer
9S

(@) ldentical
() Different

Mode:
| Distances LY |

First distance:

|4mm |

[] Second distance:
| 10mm |

e C(licca \iper confermare .
Caratteristiche della parte

e Cambia il colore della parte cliccando tasto destro sulla parte e seleziona @ Attribut.
e Seleziona il colore desiderato dalla palette.
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Colon

N ./
L

Transparency:
0%
Layer:
W
[ ] Wireframe rendering

. +
Clicca ™ per confermare.

modifica le proprieta della parte.

- Descrizione: SUPPORTO
- Parte numero: PO3

Clica v per confermare.

- Deseleziona: Nessun materiale
- Categoria: Carbon steel
- Materiale: Steel S235 EN 10025

4
Clicca v per confermare

° B Salva Echiudi il documento.

TopSolid

Fare clic sul pulsante Modifica per abilitare i campi.
Inserisci le informazioni elencate di seguito:

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Dalla scheda strumenti, seleziona 9 Materiale e composizione.
Aggiusta | settaggi elencati qua di seguito:

C) Material and Coating

Material
[ ] Mo material

Type
(@) Document

() Parameter

Category:
Carbon steel
Material:
W Steel 5235 EM 10025

Ceating
Mo coating

Type
# Document

Parameter

Category:

Conversion

Coating:

Dall'albero del progetto clicca, tasto destro sul documento parte supporto e seleziona ﬁ Proprieta, e
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Informazioni aggiuntive riguardo allo schizzo

TopSolid'Design - Basics

Le seguenti relazioni geometriche sono disponibili in uno schizzo e sono associate a una geometria.

3

=0

Perpendicularity...
Concentricity...
Tangency...
Orientation...
Alignment...
Coincidence..,
Centering...
Symrnetry...
Parallelism...
Intersection...
Equality...
Fixed...

Group...

Tabella di corrispondenza tra le icone di comando e la loro rappresentazione grafica nella modifica dello schizzo

Perpendicolarita

[T

Concentricita

[~ >\ ©h

Tangenza —_—
Orientamento e
or
#“#‘ Allineamento e—}——o

Coincidenza

Et

Centratura

46
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| .
==4:I — Symmetria i
i N

‘ | ﬁi Parallelismo /<s>/
% Intersezione 7<

Equivalenza

%9 Gruppo L

General settings for the sketch

[ /i\

modifica degli schizzi
<
- X Creare la geometria in modalita di costruzione
Oid
- i-| Crea la geometria nella modalita simmetria dinamica

- Abilita la griglia magnetica
A
- EI7 Proietta la geometria nel disegno

- [ 1posiziona automaticamente le dimensioni su alcune entita geometriche

=

[d
- ™7 Abilita la richiesta del valore della dimensione quando lo si posiziona
- == Abilita la richiesta del valore di spostamento quando si sposta un'entita geometrica
_ +"% ppilita I'allineamento automatico delle entita geometriche

- Abilita la relazione automatica tra due entita geometriche

~A

(+(y . L .
- =k Mostra / nascondi le relazioni dello schizzo
-f\ A

- (E /' Mostra/Nascondi gli elementi interni dello schizzo

- Lj Mostra la direzione della creazione delle entita nello schizzo
e

[L.CRS,

¥ Mostra/Nascondi le estrimita nello schizzo

-~

- ==/ Mostra / nascondi gli elementi sovrapposti nello schizzo

- @ Tratteggia automaticamente i profili chiusi dello schizzo per renderli facilmente identificabili

- B Crea una oblong il cui spessore corrisponde al diametro di uno strumento di lavorazione
=:;>4/

- 7Y Filtra I'uso di geometrie esterne quando crei una relazione tra due elementi di uno schizzo

)
- "% Includi facce o non durante la creazione delle relazioni dello schizzo

Crea un taglio rispetto al piano attivo
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Le modalita di seguito sono abilitate di default:

Crea un morsetto

~IE R

i
9

E=l|
|’_$3||;¢

f
1
LN

i)

@ M HYN 55T

Projection

Automatic Dimensions
Aclk Dimension Yalue
Ask Displacement Yalue
Autematic Alignments
Automatic Relations
Show Relations

Show Internal Elermnents
Show Orientations
Show Extremities

Show Superpositions
Automatic Hatching
Show Tool Diameter...
Filter External Geometries
Filter Faces

Cut

Questo esercizio insegna come disegnare un morsetto.

Elementi da approfondire:

48

Crea uno schizzo con dimensioni e vincoli

Crea una forma estrusa centrata
Crea una foratura dinamica

Creare una foratura dinamica utilizzando un contorno di rimento

Aggiungi smussi alla parte

TopSolid'Design - Basics

TopSolid
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30 10 = 45° 18 51

)/ | | 2% 45°

N 2% 45°
\ $12H13 #10H13

150

L9 , 52 g

I — D

Crea un documento parte

|
e Tasto destro sulla cartella 01 — Parts e crea un nuovo documento ﬂ Parte.Da Modelli standard - Stati Uniti,
selezionare Parte in acciaio. Rinominare questa parte Morsetto..

Note: La cosa interessante dell'utilizzo del modello di documento Steel Part € che, oltre ad aver assegnato il
materiale d'acciaio e impostato automaticamente tutte le proprieta fisiche, TopSolid crea diversi parametri (tipo
di produzione, stock, ecc.) Che possono essere successivamente utilizzati in un cartiglio o una distinta base.

Creazione di uno schizzo

f

e Seleziona il comando [\ Contorno per disegnare il seguente contorno dello schizzo, iniziando dal punto di
origine della cornice dello schizzo.

e Tasto destro nell'area grafica e seleziona 7~ Schizzo.

° fi Vincola lo schizzo come mostrato di seguito.

i
1 =0
i
i 61
!
$ ;
35 I
T 20
,
— X| = £
; 150
|
Importante: :/// !
Dimensioni su segmenti inclinati: v i
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- Se si seleziona un segmento inclinato, la dimensione sara parallela ad essa se si posiziona questa
dimensione nell'area tratteggiata virtuale mostrata qui.

- Al contrario, se la dimensione & posizionata oltre una delle linee —'7/"" —‘//
tratteggiate mostrate di fronte, TopSolid la orientera o come I'asse X se / //
la dimensione & oltre un limite orizzontale, o come |'asse Y se & oltre un %

limite verticale.

/ N
Note: / pa /
! 1 ! /
Due simboli diversi possono essere mostrati alle estremita delle dimensioni: i ///_ L //

-
Questo simbolo indica che il riferimento € una linea

+«— questo simbolo indica che ill riferimento & un punto

ra
o Conferma lo schizzo cliccando ikl

Note: Se si desidera annullare tutto cio che é stato creato o modificato nello schizzo, fare clic sull'icona

Appariré un messaggio che ti chiedera di confermare I'annullamento.
Estrusione dello schizzo

Dalla scheda della forma, seIezionaiﬁ Estrusione ed estrudi lo schizzo in modo centrato lungo la normale dello
schizzo per lunghezza di 30mm.
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v K o ?

Section:

|§|| Sketch 1 v | b

Direction:
Sketch 1 v|
Limit:

Length

|3'Dmm |
Center

[] Draft:

; |

Offset limit:

|'Imm |

[] Surface

e Clicca ™ per confermare.

Caratterisctiche della parte

Cambia rapidamente il colore della parte. Per fare cio, selezionare la forma e clicca tasto destro sull'icona @ a
destra dell'area grafica per aprire la tavolozza dei colori e quindi clicca tasto destro sul colore desiderato.
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Crea uno schizzo sulla forma

e Dalla scheda dello schizzo 2D, seleziona -

/7

TopSolid'Design - Basics

e Posizionare lo schizzo selezionando la faccia superiore della parte come piano di supporto, lasciando il punto
di origine assoluto predefinito e selezionando I'asse Z assoluto negativo come direzione verticale.

Q?)“T

Support plane:
A |Shape1:Face(13‘lj v‘ dk

Crigin point:

|Absolute Origin Point V‘ qr

() Horizontal direction (X):
(®) Vertical direction [¥):

v ||-Absolute Z Axis | dh

(FE—

. o
e Clicca © per confermare.

Note: Ogni entita creata in TopSolid ha il proprio identificatore univoco per essere riconosciuta piu facilmente e
rapidamente dal sistema. E il numero tra parentesi che viene visualizzato dopo le topologie selezionate. Questi
valori possono variare e possono essere diversi in base alla procedura di creazione della parte, ma non hanno

alcun impatto.

e Dalla scheda dello schizzo 2D, apri il menu a discesa del comando [] Rettangolo e seleziona @ Profilo
standard come mostrato qui sotto.

=g

A

I:I Rectangle...
O Regular Polygen...

Q T -

Symboal...

e Seleziona il documento Obround dalla lista del menu a discesa ed inserisci di

seguito le dimensioni per I'oblong:

- Lunghezzainterna: 52mm
- Spessore: 14mm

52

Posiziona la geometria vicino alla sua posizione desiderata
|

@ Standard Profile

Documents:

" Obround W

Key point:

Center Point W

Position:

X=

Y=

Code:

Drivers

Internal Length:

32mm
Thickness:

T1dmm




TopSolid'Design - Basics Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

e Apriil menu a discesa delle relazioni geometriche e seleziona~~_ Coincidenza. Aggiungi due vincoli di
coincidenza tra i centri dei cerchi e I'asse X del riquadro facendo clic su uno dei vertici e selezionando I'asse X.
|

Note: :Puoi aggiungere rapidamente il vincolo di coincidenza @trascinando il vertice desiderato sull'elemento di
destinazione e TopSolid aggiungera automaticamente il vincolo di coincidenza.

/LVincoIare in modo dimensionale il punto centrale sul lato sinistro del oblunga a 49 mm dall'asse Y del

contorno
|
i 49 52
_
I

e Conferma premndo su Sketch 2 .

Creazione di una tasca

e Dalmenu Forma% selezionare tasca .
e Selezionare profondita come limite nell'elenco a discesa.

Pocket

Shape to modify:
||Shape'l v ”

Section:

|E|Ske’cch 2 v| N |

Direction:

[ swn — ]s]
Limit:

|Through v |
[] Draft:

- |

Offset limit:

|'Imm |

[] Through over

e Clicca ™ per confermare la tasca.
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Creazione di uno schizzo per un ritaglio

Tasto destro sulla faccia piu piccola in alto a destra della forma e seleziona -

Posiziona lo schizzo come mostrato qui sotto.
v X ?

@ Solving (Sketch 3)

Support plane:
7| shape tFace(12n) | 4

Crigin peint:
|Abso|ute Origin Point V‘ Ch

() Horizontal direction [X):
(®) Vertical direction [Y}:

| -Absolute 7 Axis ‘ dh

Click per confermare |'operazione .

Usa il comando DContorno per creare un profilo per
punti, iniziando dal bordo verticale destro della parte per
produrre il punto A.

54

Quando il punto B & stato creato seleziona la modalita

Arco tangente e clicca il tasto sinistro del mouse
per creare il punto C, assicurati che sia allineato con il
punto B.

Termina il contorno facendo nuovamente clic sul bordo
verticale destro della parte per creare il punto D.

Click GQ'?per confermare .

Aggiungi un vincolo ~° Coincidenza tra il punto
centrale del cerchio e l'asse X della cornice dello
schizzo.

Aggiungi **Allineamento vincoli tra i punti finali
dell'arco del cerchio dello schizzo e i punti finali del
bordo circolare del precedente oblungo.

TopSolid'Design - Basics
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> schizzo

TopSolid



TopSolid'Design - Basics Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

e Seleziona il comando AVincoIo, aggiungi una
dimensione di 17 mm tra il punto centrale del cerchio e il
bordo verticale della parte

. . ¢ Sketch 3
e Conferma lo schizzo cliccando su .

Creazione di un ritaglio per profilo

==
Dalla scheda Forma, apri il menu a discesa delle operazioni di ritaglio e seleziona @ Ritaglio per profilo.

*

==
e Tagliare la parte usando un profilo estruso facendo clic su Qj .

Note: La freccia gialla punta sempre verso il lato del materiale da rimuovere.

Trim by Profile

Shape to modify:

|5hape1 v|
Oee=

Section:

‘Sketch 3 v

[ ] Extend profiles
[ ] Reverse
Direction:

| A Sketch 3 v/ &b

o Click wper confermare il ritaglio.

e Fare clic con il tasto destro sullo schizzo 3 e selezionare QQ nascondi.

Note: Per nascondere direttamente lo schizzo quando si conferma I'operazione Taglia per profilo, selezionare

I'opzione Nascondi strumenti nelle opzioni avanzate.

° B Salva .
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Crea una foratura dinamica da @12mm

e Dalla scheda Forma, selezionareo Foratura.
e Posizionare dinamicamente il telaio di perforazione sulla faccia laterale della parte, assicurandosi che le
dimensioni si agganciano ai bordi di riferimento come mostrato di seguito.

UER [y W

Frame:

2 v e %
Reference frame:
[ Ve
Shape to drill
||5hape 1 v ”

e Fare doppio clic sulle etichette delle dimensioni da modificare e immettere i nuovi valori di posizionamento
come mostrato di seguito.

o Apriil @ Foro di dialogo e regolare il valore del diametro di foratura su 12mm.

. Tn .
e Seleziona © ' la modalita passante .
e C(lick v?per confermare .
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Creazione di una foratura @10mm dinamicamente utilizzando un piano di riferimento

e Seleziona G Foratura.

e Posizionate dinamicamente il fotogramma di questa seconda foratura sulla faccia laterale della parte dopo
aver selezionato il fotogramma 1 dalla foratura precedente come fotogramma di riferimento.

UER |2

Frame:

12l v |k
Reference frame:
‘ Frame 1 w | dgh ‘
Shape to drill:
”Shape‘l v ||

° Apri@ finestra di dialogo foro e regolare il valore del diametro di foratura a 10mm

. rn .
e Seleziona™ ' Attraverso tutti.

e Fare doppio clic sulle etichette delle quote da modificare e immettere i nuovi valori di posizionamento come
mostrato di seguito

o Click \ﬁConfermare la foratura e chiudere la finestra di dialogo.
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SeIezionareQ smusso e creare due smussi di 10mm x 45 ° utilizzando la modalita angolo di distanza come
mostrato di seguito

SV

(®) Identical

() Different

Mode:

Distance angle W
Distance:

10rnm

Angle:

45° w | 5n

e C(Click ™ )per confermare gli smussi.

Terminare |'aggiunta di quattro smussi identici di 2mm x 45 ° utilizzando la modalita angolo di distanza

2
5

4

o Click ™ ')per confermare gli smussi.
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Caratteristiche del pezzo
e Dalla struttura del progetto, fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento della parte morsetto e

selezionare ﬁ Proprieta.
Fare clic sul pulsante modifica per abilitare i campi.
Immettere le seguenti informazioni:

- Descrizione: Morsetto
- Parte Numero: P04

Click * ’)per confermare

Dalla struttura delle entita, aprire la cartella Parameteri, fare clic con il pulsante destro del mouse sul

materiale e selezionares materiale e rivestimento.
Regolare le seguenti impostazioni:

- Deselezionare I'opzione nessun materiale
- Categoria: acciaio al carbonio
- Materiale: acciaio C45 EN 10083-2

e Material and Coating

Material
[ ] Mo material

Type
(@) Document

() Parameter

Categony:

Carbon steel W
Material:

&y Steel C45 EN 10083-2 W
Coating
Mo coating

Type

® Document

Parameter
Category:
Conversion

Coating:

e C(lick * ’}per confermare .

° B Salvae Ifﬂchiudere il documento della parte morsetto.
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Creazione di una tabella RAW
Questo esercizio ti insegna come disegnare una parte grezza.

Concetti affrontati:

Concetti affrontati

Creare uno schizzo

Creare una forma estrusa
Creare una protusione
Utilizzare la selezione rotante
Creare un raccordo a tre facce
Creare una tasca

Undimensioned radii = 2mm
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Creazione di un documento di parte

|
e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cartella 01-Parts e creare un nuovo documento di ﬂ parte
utilizzando il modello di parte in acciaio. Rinominare la tabella della parte-parte grezza.
Creazione del primo schizzo

o Nella scheda schizzo 2D, selezionare I:lrettangolo. Selezionare la modalita di costruzione parallelo a assi.

e Selezionare un punto che coincide con I'asse Y, quindi selezionare un secondo punto diagonale sotto I'asse X.
e Chiudere la finestra di dialogo.

Note: se i due punti diagonali sono posizionati approssimativamente alla stessa distanza su entrambi i lati di un
asse, TopSolid centrera il rettangolo su questo asse. La quota includera quindi il simbolo ' =' su ogni lato del valore
per indicare che e centrato.

Questo perché la modalita ~ griglia magnetica & abilitata per impostazione predefinita.

Crer—

Construction mode
(@) Parallel to axes

(") 2 points, by base
() 2 points, by diagonal

() By size li
7 Start point: T T T T T T T T 2A0=ET

X=

Y=

End point:

X=

(=]

[ P

Y=

e Fare doppio clic sulle quote per regolarne i valori come indicato di seguito.

100

=60=

. . ¥ Sketch1
e Confermare lo schizzo facendo clic su -
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Estrusione di schizzo

e Nella scheda forma, seIezionare(B estruso.
e Regolare lalunghezza a 17mm.

= .
e Click™" per confermare I’Estrusione

Section:

[ & sketen 1 v|e |

Direction:

||Sketch 1 v| @ |

Limit:

| Length v |

|1'.-'mm |
[] Center

[] Draft:

: |

Offset limit:

|‘\mm |

[] Surface

Creazione del secondo schizzo

e Nella scheda schizzo 2D, selezionare ] rettangolo.

e Selezionare la faccia superiore della parte come piano di supporto, mantenere il punto di default come punto
di origine e selezionare asse X assoluto come direzione orizzontale per il piano di schizzo.

(Er—

Support plane:

|| Shape 1:Face(27) v| LEl |
Crigin point:

”Absolute Origin Point v| L1 |

(® Herizontal direction (X):
() Vertical direction [¥):

||AbsoluteXAxis v|@ |

e C(lick ""?Confermare il posizionamento di sketch 2.

e Disegnare il I:lrettangolo mostrato di seguito utilizzando la modalita di costruzione parallela agli assi di
nuovo.

o Regolare le dimensioni per ottenere un rettangolo di 30mm x 20mm.
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Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Nello stesso schizzo, disegna un cerchio di 25mm il cui centro coincide con I'asse X della cornice dello schizzo

e Nella scheda schizzo 2D, selezionare Ocerchio. Selezionare la modalita diametro e regolare il valore a
25mm

TopSolid

Size
(") Free size
(@) Diameter
() Radius
Diameter:
23mm
Given center

Center point:

X=
Y=

Posizionare il cerchio facendo clic direttamente sull'asse X

Aggiungi /1 la quota 35mm tra il centro del cerchio e il segmento verticale destro del rettangolo disegnato in
precedenza.
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30

w
o

. . w" Sketch 2
e Confermare lo schizzo facendo clic su .

Note: uno schizzo in genere contiene un solo profilo, ma uno schizzo puo contenere diversi profili. Qui, lo sketch 2
e costituito da due profili. Quando si convalida lo schizzo, ogni vertice viene risolto, generando uno schizzo
composto da un profilo rettangolare e un profilo circolare.
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Creazione di una protusione
e Nella scheda forma, seIezionare% Protusione.

Per impostazione predefinita, TopSolid utilizza I'intero schizzo 2, ovvero il profilo rettangolare e il profilo circolare.
Tuttavia, vogliamo utilizzare un solo profilo, il profilo circolare. Per fare questo, useremo la raccolta rotante.

e Posizionate il cursore del mouse vicino al bordo inferiore del cerchio. Tenere premuto il tasto sinistro del
mouse e, senza muovere il mouse, premere successivamente il tasto destro del mouse piu volte fino a quando
il cerchio e evidenziato in rosa chiaro. Rilasciare il pulsante sinistro del mouse per confermare la selezione.

(O —

Shape to modify:

Shape 1 W

Section:

| Sketch 2:Profile(11) w | dqp

Direction:

A Sketch 2 v| &

Limnit:
Height v
smm
[] Center
[] Draft:
'E
Offset limit:

Tmm

[] Extends below

e Regolare |'altezza della protusione a 5mm.
Click %

° per confermare la Protusione.
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Gestione degli schizzi tramite I'albero delle entita

e Nella struttura entita, aprire la cartella schizzi e selezionare la casella di controllo corrispondente allo schizzo
2 per renderla nuovamente visibile.

gl -5 e RIF- 4R ?
%

= oe 8 w [

(‘Tj Representations (3)
-1 Shapes (1)

Eléﬁl‘? Sketches (2)

- -/ Sketch2(1)

- @/ Sketch1(1)
er Cuts (3]

(‘Tj Cameras (9)

I:Tj Environments (1)

a&\ Compass
(‘Tj Frames (3)
- Planes (3)
- Aves (4)
-3 Points (3)
(‘Tﬁ Parameters ()

- Styles (4)

OEEE |8
|

OOOOeE

° ﬁ Creare una nuova protusione e selezionare il rettangolo dello schizzo 2 utilizzando la selezione rotante.
e Regolare l'altezza della Protusione a 35mm..

(C——

Shape to modify:
‘Shape 1 W |

Section:

| Sketch 2Profile(18) v | &

Directicn:

7| Sketch 2 K
Limit:

| Height W |

|35rr|m |

[] Center
[] Draft:

i |

Offzet limit:

|1mm |

[] Extends below

o Click ‘Pper confermare la protusione.
e Fare doppio clic su una faccia della protusione cilindrica per nascondere nuovamente lo schizzo 2.
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Creazione del terzo schizzo

e Nella scheda schizzo 2D, selezionare ] Rettangolo.
e Regolare le seguenti impostazioni:

e Click """)per confermare la posizione dello schizzo.

e Disegna un rettangolo [] utilizzando la modalita parallela a assi.

Piano di supporto: piano XZ assoluto
Punto di origine: punto di origine assoluto
Direzione verticale (Y): asse Z assoluto

v ¥ ?

(ZEr—

Support plane:

|}' Absolute XZ Plane

vﬁ}-‘l

Crigin point:

| Absolute Origin Point

vd}-"

(") Horizontal direction (X):

(@) Vertical direction [Y):

| A Absolute Z Axis

vd}-"

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

e Selezionare un primo punto sull'asse X per creare automaticamente il vincolo di coincidenza. Quindi

selezionare un secondo punto in alto a destra del punto precedente.

f

66,5

e Modificare la quota di altezza su 4mm.

TopSolid
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Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla

dimensione della lunghezza del rettangolo ed x
eliminarlo.

Tracciare una \ linea dall'angolo superiore sinistro del
rettangolo al bordo verticale sinistro della parte.

Traccia una seconda \ linea dall'angolo superiore
destro del rettangolo al bordo destro verticale della
parte.

B

,_'_4
4

1

i

TopSolid'Design - Basics

6125

AdeE08

Sketch 3

Selection

View Horizantally
Dimension 1 (Sketch 3)
Attributes..

Delete

Internal

Define Centering..
Deactivate

Others 3
Sketch 3

Pocket...

Boss...

Extruded...

Revolved...

Trim by Profile...

Sheet Metal on Sketch...
Others 3

Note: una volta che uno schizzo e convalidato, TopSolid lo risolvera per cucire i diversi segmenti, archi circolari,
spline, ecc. al fine di produrre uno o piu profili aperti o chiusi.

Attenzione: se pil di due elementi sono sullo stesso vertice, TopSolid mettera I'ultimo in linee punteggiate in
attesa di un'indicazione su quale prendere in considerazione per la sua risoluzione.

68

Premere e tenere premuto il tasto CTRL e selezionare le due linee appena create per eseguire una selezione

multipla.

Rilasciare il tasto CTRL e fare clic con il pulsante destro del mouse su una delle linee appena disegnate per

o

i
assegnare loro lo stato delle linee di.<..' Costruzione.

Sketch 3
| Cut Crl+X
Copy Ctrl+C
Selection
Attributes...
Delete
Create Middle
Divide
Fixe
Censtruction
Transform...

View Along Mormal N
View Horizontally
Sketch 3

Styles

View frem Top

Others

TopSolid
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Note: un elemento di costruzione non e incluso nella risoluzione dello schizzo.

e Aggiungere un vincolo di —
uguaglianza sulle due linee di
costruzione

Note: il vincolo di uguaglianza & indicato
con il simbolo = 1 su tutti i suoi elementi
costitutivi. Se viene aggiunto un nuovo
vincolo di uguaglianza, verra
contrassegnato con il simbolo = 2 e cosi
via.

° p/l Aggiungere la quota 15mm a uno
dei segmenti di costruzione.

Segments:

Sketch 3:Segment(13)

| Sketch 3:Segment(135)

B

H—15—1

. . ? Sketch 3
e Confermare lo schizzo facendo clic su .

Creazione di una tasca

e Nella scheda forma, selezionare % Tasca.

o Selezionare il limite passante nell'elenco a discesa e controllare oltre.

o Click "-'pper confermare la tasca .

TopSolid

Shape to modify:

“Shape1

v

Section:

“;” Sketch 3

v|lﬂl‘

Direction:

‘| Sketch 3

v|lﬂl‘

Limit:

|Through

[] Draft:

1=

Offset limit:

|'Imm

Through over

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola
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Creazione di un raccordo a tre facce

e Dalla scheda forma, aprire il menu a discesa del comando @ raccordo e selezionareo raccordo facce-
facce.

e Selezionare la modalitéc raccordo a tre facce.
e Selezionare le tre facce seguenti. Assicurati di essere nel campo giusto per ogni selezione.

Attenzione: |'ordine di selezione delle facce & importante per la creazione del raccordo. E necessario selezionare
le facce nell'ordine in cui appaiono. O si seleziona la faccia sinistra, la faccia superiore e quindi la faccia destra,
oppure si seleziona la faccia destra, la faccia superiore e quindi la faccia sinistra.

o®

Faces on the first side

| Face(Shape 1:Face(91)) || g

Faces on the second side

| Face(Shape 1:Face(276))] &

Faces cn the third side
| Face(Shape 1:Face(272)) | o

° v Confermare il raccordo con tre facce.

Creazione dei raccordi di una forma

e Selezionare @ raccordo e immettere un valore di 2mm.

e Fare clic sull'icona Qk bordi, selezionare |' opzione bordi forma e fare clic sulla forma.
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Radii

(® Identical
() Different
Radius:

|P_mm |

6 Edges

Shape edges

‘ Edges

Angular tolerance:
005" |

e Click #per Confermare i raccordi.

Caratteristiche del pezzo

e Nella struttura entita, aprire la scheda forme.

e Sulla linea Shape 1, fare clic sull' @ icona.

||| o6 &8 w6 (1

=13 Representations
- Shapes

. P
@ ' Shape 1

e Applica una trasparenza del 70%.

Color:

P

Transparency:
U

Layer:

[] Wireframe rendering

e Click 1‘-"a'per confermare gli attributi.
e Dalla struttura del progetto, fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento di parte tabella-grezzo e

selezionare Ej Propreita.
Fare clic sul pulsante modifica per abilitare i campi.
Immettere le seguenti informazioni:

- Descrizione: tabella-parte grezza
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72

Numero parte: PO5R

. f
Click ™ per confermare .
Dalla struttura delle entita, aprire la cartella Parameters, fare clic con il

pulsante destro del mouse sul.y Materiale e seleziona 9 Materiali e
rivestimenti.

Selezionare acciaio al carbonio C35 EN 10083-2.

. #
Click ™ per confermare.

M Salva e @chiudi la tabella-documento di parte RAW.

TopSolid'Design - Basics

o Material and Coating

Material
[] Mo material

() Parameter

Category:
Carbon steel
Material:
& Steel C35 EN 10083-2
Coating
Ne coating
Type
® Document

Parameter
Category:
Conversicn

Ceating:

TopSolid
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Creazione di una tabella finita

Questo esercizio ti insegna a disegnare la tabella - Parte finita. E possibile lavorare da una parte derivata o
semplicemente copiando e aggiungendo una parte esistente.

Concetti affrontati:

- Derivazione di una parte

- Copia e incolla di una parte

- Creazione di uno schizzo vincolato
- Taglia per profile

- Creazione di fori in modo dinamico

Creazione di un documento di parte derivato

La tabella - Raw e la tabella - | documenti delle parti finite sono in realta la stessa parte rappresentata in due
diversi stati di fabbricazione, prima e dopo la lavorazione. Vogliamo materializzare questo legame tra i documenti
in due parti mantenendo un'associativita della Tabella - Documento non elaborato con la Tabella - Documento
finito, secondo la logica di fabbricazione.

e Aprire la scheda: documento della parte non elaborata per creare la parte derivata.

o
e Apriil menu a discesa della scheda Strumenti e seleziona Derivazioni >ﬂﬁ Parte derivata .
Viene visualizzata una finestra di dialogo che richiede la posizione della parte derivata.

e Seleziona la cartella 01-Parts.

P Derveapan 0 x
Points
Project: =
- Axes
|Project5\Basic5 Part 1 | @ \3
Planes
4 ‘w Basics Part 1 [] Frames
-4 Sketches
Shapes
Publishings
v *x ? Functions
Symmetries

. [ secti bilities
e Click per confermare . ::p:s'e::::;':

Viene visualizzata una nuova finestra di dialogo per filtrare le entita da derivare. Ausiliary Elements

e Deseleziona la casella Descrizione in modo da poter modificare la descrizione in un :_:cessing e
secondo momento, quindi fai clic - g per confermare . [ Cameras

Nell'albero del progetto viene creato un nuovo documento denominato Tabella - Raw

(derivato). a

/] Code
° B Salva e chiudi la scheda - Documento non elaborato. pmNumbe,
[ Complementary Part Nu...
Manufacturer
Manufacturer Part Numb...
[] Comment
Standard
Not system parameters
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Copia e incolla di un documento di parte
e ¢ Dall’albero del progetto, fare clic con il pulsante destro del mouse sulla tavola - documento della parte non

|
elaborata e selezionare Eﬁ Copia.

e Fare clic con il tasto destro del mouse sulla cartella 01 - Parts e selezionare “= incolla.

14k b 01 - Parts

-4 [ Bracket

- P Clamp

-4 [ Pin

& I Slot Key

-4 ¥ Support

-4k [ Table - Finished part
~ds [ Table - Raw part

e RO OO O e O o Yoy Oy PO

Note: Un documento che & stato copiato e incollato non ha alcun collegamento con il suo file originale; e
completamente indipendente. Tuttavia, mantiene gli stessi riferimenti.

Caratteristiche della parte

e Fare clic con il tasto destro del mouse sulla tavola - Parte non elaborata (derivata) o scheda - Parte non
elaborata (copia) documento della parte e selezionare il comando Proprieta.

Fare clic sul pulsante Modifica per abilitare i campi.

Inserisci le seguenti informazioni:

- Nome: Tavola - Parte finita
- Descrizione: TAVOLA — PARTE FINITA
- Numero parte: PO5F

Click ’per confermare le modifiche .
Apri Tavola —Parte finita.

Dal albero delle Entita, aprire la cartella Forme. Sulla linea Forma 1, fai clic su '~ icona. Applicare una
trasparenza dello 0% e cambiare il colore della parte in verde.
e Creazione del primo schizzo di ritaglio

e Dalla scheda Schizzo 2D, selezionare il \ Comando di linea.
Regola le seguenti impostazioni:

- Piano di supporto: piano XZ assoluto
- Punto di origine: Punto di origine assoluto
- Direzione verticale (Y): asse Z assoluto

Click ™" per confermare .
Disegna una linea orizzontale. Seleziona qualsiasi punto su entrambi i lati del boss per indicare i punti iniziale
e finale.
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e

° AggiungiADimensione di 3 mm come mostrato di sequito, quindi aggiungere "~ vincoli di coincidenza tra i

punti e la faccia cilindrica della sporgenza.

e Conferma lo schizzo .

TopSolid 75



Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Creazione della prima operazione di taglio

e Dalla scheda Forma, aprire il menu a discesa di @ Taglia e seleziona il comando

@ Trim by Profile

Shape to modify:

||Shape1

BewT

Section:

|| Sketch 4

v|-ﬂ.|

Direction:

|| Sketch 4

v|-ﬂ.|

Ricorda: La freccia gialla deve puntare verso la parte di materiale da rimuovere.

o Click #per confermare .

Creazione del secondo schizzo di ritaglio

TopSolid'Design - Basics

==
iD Taglia per profilo.

e Creare uno schizzo composto da una linea orizzontale quotata a 18 mm dalla faccia cilindrica della sporgenza.

e Conferma lo schizzo .
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Creazione della seconda operazione di taglio

e Eseguire un @ taglia per profilo usando lo schizzo 5 come mostrato di seguito.

@ Trim by Profile

Shape to modify:

|| Shape 1 w ”
BeeT

Section:

[ sketch 5 v| & |

[] Extend profiles
[] Reverse

Directicn:

||Sketch 5 ~| & ‘

o Click #per confermare.

Creazione di perforazioni concentriche tollerate posizionate dinamicamente

e Dalla scheda Forma, selezionare il G Foratura.

e selezionare i foro lamato come tipo di foratura.

e Posizionare dinamicamente la perforazione concentrica con il raccordo a tre facce. Per fare cio, spostare il
cursore del mouse sulla faccia piatta da perforare, quindi, senza fare clic con il tasto sinistro, spostare il

cursore del mouse vicino alla faccia cilindrica. Quando le dimensioni vengono visualizzate Omm e 0 °, cio
significa che la posizione é corretta.

v X ?
UER| 2R W
Frame:
||Frame1 v| gk |
Reference frame:
[7] ]
Shape to drill:
”ShapeT v”
(Urr——
Diameter: Diameter:
‘10mm[H'.-"] | |34mm |
© SEATEE | | |
0 . . . . . . . mm
e Apri lamaturanella finestra di dialogo e inserisci | seguenti | Teper -
.. Taper hole: olorn
Valorl. O |Fa|;e | <unspecified > w’ x
- Diametro =34mm Angle: Machining process:
- Profondita = 2mm | | %
© Color:
e Apri foro finestra di dialogo ed inserisci le seguenti info: u" %
. Machining process:
- Diametro =10mm [H7] %

TopSolid 77

®0



Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

T
Seleziona®™ ' Attraverso il tipo di perforazione.

e Click fper confermare .

TopSolid'Design - Basics

e Assegnare la tolleranza in @finestra di dialogo lamatura Per fare cio, fare clic su & Ingressi speciali a

destra del campo Diametro. Selezionare Tolleranza> Standard> Foro> H7 in successione.

Tolerance

>

Y

Blle s Bl %4

L

MNone

® Input value
(O Measured value

() Associative value

Real Relay Parameter...
Integer Relay Parameter...

Boolean Relay Parameter...

Creation

Angle Parameter...

Distance in Direction Parameter...

Distance Parameter...
Length Parameter...
Surface Area Parameter...
Volume Parameter...

Real Parameter...

Script...

>

Hole

>

Manual

Parameters  »

Shaft

3

H1
H2
H3
H4
Hs
H6

Opm; Tpm
Oprm;1,5pum
Opm;2,5pm
Opm;dpm
Opm;Bpm
Oum;9um

H7

Opm;15pm

H3
H3
H10
H11
H12
H13
H14
H15
H16
H17
H18
Others

Opm;22pm
Oprm;36pm
Opm;58um
Opm;20pm
Oprm;150pm
Opm;220pm
Opm;360um
Opm;580pm
Opm;800um
Opm; 1500pm
Opm;2200um

3

Note: Per essere piu efficiente, & possibile inserire direttamente la tolleranza tra parentesi (34mm [H7]) anziché

utilizzare il & opzione ingressi speciali.

o Click™ per confermare la foratura .
Procedere allo stesso modo per creare un foro @10 [H7] nella sporgenza circolare.

° B Salva e chiudi la TAVOLA - Documento di parte finito.
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Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Creare un supporto

Questo esercizio insegna come disegnare il supporto del dispositivo di lavorazione.

Concetti affrontati:

TopSolid

Creare uno schizzo rettangolare

Tagliare una parte da un profile

Foratura di una parte in modo dinamico e non dinamico
Creazione di un gruppo di perforazione

Ripetendo una perforazione usando un modello lineare
Aggiunta di raccordi e smussi alla parte
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1325

35

65,00

21,00
101,5

190

66 | 18 | 130
|

A A-A

P02 =2LE
MiZ =18 @llH13 545

14
18

150
-

18

M5 M5
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Creazione di un documento di parte

l
e Fare clic con il tasto destro sulla cartella 01 - Parts e crearne una nuova ﬂ Documento di parte. Dalla
cartella Modelli standard - Stati Uniti, selezionare Parte in acciaio e rinominare la parte Supporto.

Creazione di uno schizzo rettangolare

e Dalla scheda Schizzo 2D, selezionare il ] Comando rettangolo. Seleziona la modalita di costruzione Per
dimensione.
e Regola le seguenti impostazioni:
- larghezza = 150mm
- Altezza = 190mm
- Seleziona il punto medio come punto chiave.

e Posiziona il centro del rettangolo nel punto assoluto.

@ Rectangle =150= :

Construction mode
() Parallel to axes

() 3 points, by base

(®) By size

Width:

t

|

i

i

i

i

i

() 3 points, by diagonal i
i

i

i

i

i

i

150rmm i
i

i

i

Height:

190mm i —190=

Key point:
] ] ]

Position:

< |
e *

e Conferma lo schizzo premendo' Sketch 1 .
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Estrusione a blocchi

TopSolid'Design - Basics

e Fare clic con il tasto destro su uno dei segmenti del rettangolo e selezionare (’ Estrusione. Selezionare il

centro lungo lo schizzo normale per una lunghezza di 130 mm.

e Click "-"}per confermare.

Section:

& Sketch 1

v | dh

Direction:

\ Sketch 1

v|lEII

Limit:

Length

|13ﬂlmrr1

Center
[] Craft:

'E

Offzet limit:

|1mm

[] Surface

Tagliare la forma usando un profilo rettangolare

e Seleziona ] Rectangolo per creare un nuovo schizzo 2D.

Posizionare lo schizzo regolando le impostazioni come mostrato di seguito:

Piano di supporto: -piano YZ assoluto
Punto di origine: punto di origine assoluto
Direzione orizzontale (X): asse Z assoluto

Support plane:

(ZE—

-Absolute YZ Plane v | oF

Crigin point:

|Absolute Origin Point v| qp

() Vertical direction [Y}:

(®) Horizontal direction (X):

|Absol ute 7 Axis

v|lEh

e Click "-'?per confermare la posizione dello schizzo 2.

82

TopSolid



TopSolid'Design - Basics Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

o Nella finestra di dialogo Rettangolo, mantieni la modalita di costruzione Per dimensione.
e Regola le seguenti impostazioni:

- larghezza = 100mm

- altezza = 130mm

- Seleziona il punto in alto a destra come punto chiave

e Posiziona il rettangolo come mostrato di seguito.

e Conferma lo schizzo premendo su m .

==
e Fare clic con il tasto destro su uno dei segmenti del rettangolo e selezionare iD Taglia per profilo. Seleziona
la casella degli strumenti
Nascondi nelle opzioni
1 Trim by Profile
avanzate.
Shape to modify:
||Shape‘| v”
Section:
| Sketch 2 v| & |

[] Extend profiles
[] Reverse

Direction:

|| Sketch 2 v| & |

®

Advanced Options

Hide tools

[] Keep trimmed side
| Fill representations
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T 4
e C(lick per confermare .
Note: Se si dimentica di selezionare la casella degli strumenti Nascondi nelle opzioni avanzate, fare clic con il

— =
pulsante destro del mouse sullo schizzo e 66 nascondi la geometria. E anche possibile fare doppio clic su una
delle facce dell'operazione di taglio.

Modifica dello schizzo 1

e fare clic con il tasto destro su una delle facce risultante dall'estrusione dello schizzo 1 e selezionare
Modifica schizzo.

e Disegna E\ contorna per punti come mostrato di seguito e confermalo.

sl

 Selection
Show Only
Sketch...

=150=

Drilling...

View Along Normal N
Others >
Extruded (Shape 1)

Edit...

£  Edit Sketch...

Extract Sketch...

Others »

o
é .'P)I Q N\ ‘.gl‘)

(7]

Shape 1
Hide
Attributes...
Delete
Others

1
-
e
[=]

1

\

N

X (L )

i
“0© | taglia e regola le seguenti impostazioni.

Geometry to modify

e Dalla scheda Schizzo 2D, selezionare

(@) Segment

() Profile

Mode

() Keep =elected part

(®) Delete selected part
(") Split item

ltems to ignore
Construction segments
[] Internal segments

[] Isclated vertices

84 TopSolid



TopSolid'Design - Basics Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

e Se l'icona a forma di puntina non ¢ abilitata, fare clic su " icona del comando per riavviare automaticamente
il comando.
e Seleziona la parte del segmento da rimuovere. ~150=

Note: La parte rimossa € mostrata in arancione e nero mentre la
parte mantenuta € mostrata in arancione.

=190=
?: e B I
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
?
=150= :
I |
e “O|Taglia gli altri tre segmenti mantenendo le stesse { =
impostazioni per produrre il risultato mostrato a fianco. } L
|
i
L]
i
i
T i
, |
! =190=
% e 4
i
i
i
1 |
|
|
i
|
i
|
i
|
?
i
=150=—
{32:]: i
35— :
1 1
e Termina lo schizzo aggiungendo le dimensioni usando I !
= 35 i T
Avincolo. l |
T —
i
|
T i
. |
: =190=
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e Procedere allo stesso modo estraendo un secondo D contorno per punti. @bﬁ taglia e/l vincolo per
ottenere il seguente risultato.

=150=

[4=]
ka

on

=190=

=18=

e Conferma lo schizzo premendo Sketch 1 .
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TopSolid'Design - Basics

Creazione di un foro @34H7 posizionato dinamicamente

e Dalla scheda Forma, selezionare G foratura.

e Selziona U-' Foro come tipo di foratura e immettere un diametro di 34
mm [H7].

. Tn .
Seleziona © ' profondita passante .
Fare clic in basso a sinistra sulla faccia posteriore della parte di

supporto, come mostrato nell'immagine a fianco.
Fare doppio clic sulle etichette delle dimensioni da modificare e

inserire i nuovi valori di posizionamento del foro come mostrato di

seguito.
vxEk?

(O ——

Hole

UER| 208 W

Frame:

||Frame1 V| L] |

Reference frame:
2] g
Shape to drill:
H Shape 1

(D ——

Diameter:
‘Mmm [HT]

ESHREEY

Taper

Taper hole:
| | False |
Angle:
|6,25%

Color:

gt X

Machining process:

®0

e C(lick ‘iper confermare .
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Creazione di tre fori ®10H7 mediante ripetizione circolare

e Creareil primo foro

e Dalla scheda Forma, selezionare G Foratura.

|
e Seleziona U foro come tipo di foratura.
e Nel campo Riquadro di riferimento, selezionare il riquadro 1 dalla foratura precedentemente creata.

Fare doppio clic sulle etichette delle dimensioni da modificare e inserire i nuovi valori di posizionamento della
foratura come mostrato di seguito.

e |Immettere un diametro di foratura di 10 mm [H7].

o seleziona® ' passante come il tipo di profondita.

Fare doppio clic sulle etichette delle dimensioni da modificare e inserire i nuovi valori di posizionamento della
perforazione come mostrato di seguito.

v Xk ?

Drilling

Hole

US| 2R

Frame:

|}||Frame2 V|*ﬂ= |

Reference frame:

|}| Frame 1 ] ‘

Shape to drill:
“Shape 1 ~ ”

Diameter:
10mm [HT]

EERYEN

Taper

Taper hole:
[ |False
Angle:

Color:

<unspecified> r

Machining process:

<unspecified>

o Click Q'? per confermare la foratura e chiudere la finestra di dialogo.
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Creare la ripetizione

e Dalla scheda Forma, selezionare il . Ripetizione.
e Selezionare il foro @10 [H7].

e Nel campo Modello, fare clic su o Icona ingressi speciali per creare un modello al volo.

¢ 9
. "“JJJ 0 . .
e seleziona *° Modello circolare dall'elenco dei modelli.

e
J“ )

- Seleziona “.-tipo circolare.

- Selezionare la faccia cilindrica della foratura @334 [H7] precedentemente creata come asse di riferimento.
- Regolal'angolo totale su 360 ° e il conteggio totale su 3 fori.

- Deseleziona la casella Numerazione alternativa.

v X ?

Circular Pattern

T

Revolution
Axis:

Aleree ] 9

(@) Total angle
() Spacing angle
Total count:

[] Alternated numbering

e Click vper confermare la modifica .

v Kt ?

Selection
(@ Operations
() Faces

Operations to repeat:

Drilling 2

[] Replay operations
[] Fast repetition

Pattern:

I

o Click ~pper confermare la ripetizione .
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Creazione di due fori @10H7 mediante una ripetizione lineare

creando il primo foro

e Dalla scheda Forma, selezionare G foratura.

e seleziona Eforo come tipo di foratura.
e Immettere un diametro di foratura di 10mm [H7].

O
e Selezionare® 'passante come tipo di profondita.

e Fare clic in basso a destra sulla faccia posteriore della parte di supporto, come mostrato nell'immagine a

fianco.

e Fare doppio clic sulle etichette delle dimensioni da modificare e inserire i nuovi valori di posizionamento della

perforazione come mostrato di seguito.

e Click \, per confermare la foratura chiudere la finestra di dialogo.
v xR ?

Hole

UETR| R

Frame:

FrameS V|1? I

Reference frame:
~]

Shape to drill:

”Sha pel

Diameter:
[10mm [H7] | 1.

ESEEETEY

Taper
Taper hole:
1 | False ‘

Angle:
| |

Color:

o] %

Machining process:

e X
®
@
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Creare la ripetizione

e Dalla scheda Forma, selezionare Ripetizione.
e Selezionare il foro @10 [H7].

e Nel campo Modello, fare clic su o Icona ingressi speciali per creare un modello al volo.

T
s
saae

e Selezionae: ® modifica lineare nell’elenco modifiche.

.
- Selezionae” tipo lineare .

- Selezionare -Asse Y assoluto come direzione di riferimento.

- Regola la distanza totale su 79 mm e il conteggio totale su 2 fori.
- Deseleziona la casella Numerazione alternativa.

v X ?

Type:

Direction

[ [somevac ]9 |

(®) Total distance
() Spacing distance
|'.-'9mm |

Total count:
2 |

[~] Alternated numbering

@

e C(lick ‘ﬁper confermare la modifica .

v ¥ e ?

(C rr—

Selection
(@) Operations

() Faces

Cperations to repeat:

Drilling 3

[] Replay operations
[] Fast repetition

Pattern:

|Pattern?_ v| L |

o Click ‘?per confermare la ripetizione .
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Creazione di due M8 attraverso fori filettati - Gruppo di foratura
V4

‘L,
e Controlla 3 la posizione schizzo . La faccia superiore della forma deve essere selezionata come piano di
supporto. Mantieni il punto predefinito come punto di origine. L'asse Y assoluto deve essere selezionato
come direzione verticale per il piano di schizzo.

o Solving (Sketch 3)

Support plane:
| Shape 1:Face(75) «|db

e Fare clic con il tasto destro sulla faccia superiore della forma e selezionare il <~ Schizzo.

Crigin point:

Absolute Origin Point v | dp
{7 Horizontal direction [X):
(®) Vertical direction [¥):

A Absolute Y fxis v | g

Y . .
Click per confermare la posizione dello schizzo .

Dalla scheda Schizzo 2D, selezionare *© Punto e crea due punti come mostrato di seguito.

e Aggingi ** Allineamento vincolo e quindi /i imposta le dimensioni per questi due punti.

~—17—

i
i
i
|
i
) :
i
i
i
|
|
i
|

ra
e Conferma lo schizzo premendo su S _
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e Dalla scheda Forma, aprire il menu a discesa di G foratura e seleziona w Gruppo di foratura

e Seleziona E] foro maschiatocome tipo di foro.

+
e Seleziona + I tipi di punti.

e Seleziona lo standard Metric ISO 724 e la descrizione M8.
e Imposta come maschiatura completa VERO.

O Drrilling Group

Tapped hole

UER |2

Sketch:

“Sketch 3 v|@ ‘

oo
Direction:
‘|Sketch3 vl B ‘

Shape to drill:
“Shape 1 Vv ”

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Tapped hole

Standard:
Metric IS0 724 v|
| Tapping || Hole || Advanced |

Nominal diameter:

|3mm |
Pitch:

|1,25mm |
Description:

o v|
Complete tapping:

|True |

Color:

|<unspeciﬁed> | e x

Machining process:

| <unspecified> | x

Note: ilw gruppo di foratura tiene conto solo dei punti dichiarati come non interni allo schizzo.

o Click v per confermare il gruppo di foratura e chiudere la finestra di dialogo.

TopSolid
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Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

TopSolid'Design - Basics

Creazione di un foro non dinamico @10H13

e Seleziona Gforatura.

e seleziona mforo come tipo di foratura

e Creare una cornice al volo facendo clic sull' & icona accanto al campo cornice.

o T
. selezionafgpianovincolato.

- Selezionare la faccia da perforare
come piano di supporto.

- Selezionare la faccia cilindrica
della foratura @ 34 H7 come
primo vincolo e regolare la
distanza di offset su Omm.

- Selezionare la faccia anteriore
della parte come secondo
vincolo e regolare la distanza di
offset su 9mm.

- Bloccare la rotazione del telaio
orientando Il'asse X del telaio
lungo l'asse Z assoluto.

Click ‘fConfermare il fotogramma
vincolato

Constrained Frame

Support plane:

Shape 1:Face(239) v

[] Automatic

Reference frame:
7 C |

First constraint

First plane or axis:

Shape 1:Face(974) v

(@) Distance

() Second plane or axis

[omm |

Secondconstraint [ R e e

First plane or axis:

|| -shape 1:Face(75) v & |

(@) Distance

() Second plane or axis

[9mm |

Orientation

@® Orient X
() Orient ¥

[ absotute 7 avis v/ & |

e |Immettere il valore di foratura: 10mm [H13].

I |\
e seleziona® ' una profondita passante.
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e Click vConfermare la foratura e chiudere la finestra di dialogo.

Creazione di un foro filettato M12 centrato e profondo 16mm

Tapped hole

Frame:

UER |20

VK= ?

UER|a% W

Frame:

| A Frame Ve |

Reference frame:
v &
Shape to drill
| shape 1 v

(Urr——

Diameter
|10mm H13] |

EHREEN

Taper
Taper hole:

L

(23 \

Color:

i | X

Machining process:

x

®0

Frame 5

v#]

Reference frame:

v[#]

Shape to drill:

[ shape

Tapped hole

Standard:

[ Metric 150 724

| Tapping ” Hole ” Advanced ‘

Nominal diameter:

|‘\2mm

Pitch:

|‘\,75mm

Description:

(M2

Complete tapping:

O ‘False

Depth:

|16mm

Color:

Machining process:

TopSol

e | X

%

©

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

seleziona uForatura utilizzare Eforo filettato come tipo di foratura.

Selezionare la metrica 1ISO 724 standard e la Descrizione M12.

Regolare il maschiatura completo su falso e regolare il valore di profondita a 16mm.
Nella scheda foro, selezionare il tipo cieco e deselezionare I'opzione profondita in modo che TopSolid entri
automaticamente nel valore standard.

Posiziona il piano
dinamicamente al
centro del faccia
come mostrato
sotto.
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e Click v Confermare la foratura

Creazione di un foro filettato M5 di profondita 14mm centrato sulla scanalatura

Selezionau Foratura ed utilizza E foro filettato come tipo di foratura.
Seleziona M5 come descrizione.
Imposta Maschiatura completa in Falso ed imposta 14 mm di Profondita.

Nella scheda foro, selezionare il tipo cieco e deselezionare I'opzione profondita in modo che TopSolid entri
automaticamente nel valore standard.

e Posiziona il piano dinamicamente al centro del faccia come mostrato sotto.
vxXEk?

"
O Drrilling

UER| 2k &

Frame:

Frameﬁ V|IE I

Reference frame:
~]

Shape to drill:
||Shape‘| v”

Tapped hole

[~] Standard:
Metric 150 724 v|
| Tapping ” Hole ” | d | b |

MNeminal diameter:

|5mm |

Pitch:
|O,Bmm |

Description:

s g

Complete tapping:

O |Fa|se ~ |
Depth:

|14mm |

Rounding:

<unspecified> ‘x

Color:

e | K

Machining process:

omeiee | X

W

e Click v Confermare la foratura.
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Creazione della ripetizione

e Nella scheda forma, selezionare ripetizione.
e Selezionare il foro filettato M5.

e Fareclicsull' o icona per creare un piano al volo.

/
., - - . . . . .
e Seleziona.”+ modello simmetrico dall'elenco di ripetizioni.
e Selezionare la modalita piano dall' elenco a discesa tipo di simmetria e selezionare piano XY assoluto dall'
elenco a discesa piano.

v X ?

@ Symmetrical Pattern

Symmetry type:
| Plane ~ ‘

Plane:

Absolute XY Plane w | dh

Transforms type:
|S§,rmmetl}r ~

e C(lick ‘i per confermare il modello.
v X ?

(P rrr—

Selection
(@) Cperations

() Faces

COperations to repeat:

Drilling 6

[] Replay cperations
[] Fast repetition

Pattern:

|Patterr1 3 v | dp

o Click ™ per confermare la ripetizione .
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TopSolid'Design - Basics

Creazione degli smussi della parte

W e ?
Chamfar
e Nella scheda forma, selezionare@Smusso. G
e Regolare il valore di smusso a 3mm e selezionare la C Identica
modalita diversa. o hidliais

Mode:

e Selezionare i due spigoli su cui applicare gli smussi come
mostrato di fronte.

e Modificare il valore su 5mm e selezionare lo spigolo su
cui applicare lo smusso come mostrato di fronte.

Distance angle

Distance:

o Click ¥ per confermare 'operazione .

Creazione del raccordo della parte

Selezionare @Raccordo.

e Regolare il valore del raccordo a 6mm utilizzando
la modalita identica.

] ) . (@) Identical
e Selezionare il bordo come mostrato di fronte. O Different
e Click ¥ per confermare oo || el

|6mm

®®0ee@O
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Caratteristiche del pezzo

e Modificare il colore della parte. A tale scopo, selezionare la forma e fare clic con il pulsante destro del mouse

sull' @ icona a destra dell'area grafica per aprire la tavolozza dei colori, quindi fare clic con il pulsante destro
del mouse sul colore desiderato.

e  Modificare le proprieta della parte facendo clic con il pulsante destro del mouse sul documento della parte di
supporto dall'albero del progetto e selezionando H Proprieta. _
.. . . 0 Material and Coating
e Immettere le seguenti informazioni: ]
Material
. o M terial
- Descrizione: SUPPORTO D_rypzma -
- Numero parte : PO6 @® Document
() Parameter
e Click ™ Per confermare Category:
. . 9 . e . . . Carbon steel ~
e Nella scheda strumenti, selezionare Materiali e rivestimenti . i
latenal;
e Regolare le seguenti impostazioni: [ steei 5235 EN 10025 -
- Deselezionare liopzione nessun materiale Coating
. .. . No coating
- Categoria : Accioaio al carbonio Type
- Materiale: acciaio $235 EN 10025 Document
Parameter
e Click ™ per confermare . Gategey
. . Conversion ~
° B Salvare il documento di parte del supporto. ot
oating:
Finishing
Me finishing
Type
Document
Parameter
Category:
Finishing:

TopSolid 99



Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Disegno

Questo esercizio ti insegna come produrre un documento di disegno per il supporto.

Concetti affrontati:

- Creazione di un disegno
- Gestire la scala di disegno

- Creare una vista principale e le viste ausiliarie

- Creare assi

- Gestire lo stile delle viste

- Aggiungere quote alle viste (quote, smusso, raccordo, foratura, tabella di foratura)

- Gestire lo stile delle quote
- Aggiungere annotazioni

TopSolid'Design - Basics

- m ) (o] @
I~ ] 4
ful
x45° 30
¥ 4
17800
1815 m
m
Il 000
[ 885 g
w 3
B
|
_ = Ll
i [l
86 1 13
™ 525 2
! t
T H
I iNZ
| Remove any burrs from the sharp edges —
Material: 1.0401 Mass:  |General Tolerances:
Coating: - 00kg |General Surface Finizh: -
Description: Author:  Missler Saftware A3
SUPPORT Date: 21/09/2015
- Part Number: I . _ el Rev | Falio |1
i Tsz PO& 1.2 A 171
150 fn : . Mizzler Software Project:
15 o 15 Tb hd Frueduboizzauvage | Basics-Day 1
31055 Evry Cedex -
I T I I I ) I I I I I I I I T B
T \V T 1
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Creazione di un documento di disegno

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

e Dal progetto nozioni di base-parte 1, creare una nuova L/ cartella e rinominarla 02-disegni.

1
e Nella cartella 02-disegni, creare un documento di ‘j disegno.

TopSolid

WE o ENA-S
4k "oy Basics Part 1

ur‘- References

---4}: Templates

---4}- b Favorites

4 T Recycle bin

[+ 01 - Parts

£
e ——

P Pat
b Assembly
|#  Machining
4% Sheet Metal Cam
&8 Wire
1T Bill of Material
. Drafting

Selezionare la Parte a3 ISO Landscape Standard Template come mostrato di seguito.
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" | Mew Document (Drafting)

Template:

Standard Temnplates - United States
* | Standard Components

10, Assembly A ANSI Landscape
{0, Assembly A ANSI| Portrait
{0, Assembly AD 150 Landscape
{0, Assembly AD 150 Portrait
{0, Assembly A1 150 Landscape
{0, Assembly A1 150 Portrait
{0, Assembly A2 150 Landscape
{0, Assembly A2 150 Portrait
{0, Assembly A3 150 Landscape
{0, Assembly A3 150 Portrait
{0, Assembly A4 150 Landscape
{0, Assembly A4 150 Portrait
{0, Assembly B ANSI Landscape
{0, Assembly B ANSI Portrait
{0, Assembly C ANSI Landscape
{0, Assembly C ANSI Portrait
{0, Assembly D ANSI Landscape
{0, Assembly D ANSI Portrait
{0, Assembly E ANSI Landscape
{0, Assembly E ANSI Portrait
{0, Part A AMSI Landscape

J Part & AMSI Portrait
. Part AD 150 Landscape
J Part AD SO Portrait
. Part A1150 Landscape
J Part A1 150 Portrait
, Part A2 150 Landscape

{0 ) Part A2 150 Portrait
SR Part A3 150 Landscape
10 ) Part A3 150 Portrait

v % ?

e Rinominare il supporto del documento di disegno.

Creazione della vista principale

e Creazione della vista principale

imposta..

TopSolid'Design - Basics

Il comando Imposta consente di definire i set a cui verra fatto riferimento nel documento di disegno. Un set puo
essere una parte o un documento di assieme.

Poiché il documento di parte di supporto viene aperto, TopSolid Visualizza il file di supporto come documento di

origine.

102
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Source document:

‘ P support ~

Representation:

Detailed Representation v

©)

Note: & possibile definire diversi set per lo stesso disegno.

e Click * ')Per confermare

. . DUy I
e Nella scheda vista, selezionare ——~ Vista prinicipale .

m
e Posizionate la vista e orientatela utilizzando il P joystick nel disegno come mostrato di seguito.

e Modificare lo stato delle linee nascoste da Ea ereditato da stile a .'1 nascosto.

| A o - n | o o - > N

E P

Material- Steel 5235 EN 10025 Mazs: General Tolerances: -

Cozfing: - 00ky | General Surface Fiish: -
Description Author.  Missler Saftware

SURRORT ote 10/10/2016
- Part Number- G@ Sl Rey
PO& 11| A
I3 Missler Software Project:
TO fld 7 rue du boiz smwrege | Basics - Part 1
I I ! I I I

A3

Folio
|

51055 Evry Cedex

— A

A‘I,
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mn

<\;>
: Il joystick consente alla parte di ruotare 90 ° in tre direzioni.

1 % : Queste icone consentono di mostrare/nascondere le linee
nascoste e di passare alla vista ombreggiata/realistica/wire frame.

: Fattore di scala della vista.

L . . . .
e C(lick Confermare la visualizzazione principale.

Creazione di viste ausiliarie

TopSolid'Design - Basics

® P

Una volta convalidata la vista principale, TopSolid propone di creare viste ausiliarie. Le viste ausiliarie sono
proiezioni normalizzate in relazione a una vista di riferimento. Cio significa che & possibile creare le viste ausiliarie

di qualsiasi vista.

X R ?

- > Y

Awiliary View V- = ' - m

Reference view:

View 1 v =

Set: O
Main Set (Support) v | HR o]
Style:

J OQO

©ROOOO0O®

<+ MIZZLER Sefhears
ARG

:_é]@ | P "j='| e

Ewmnz - Durkin 01

A
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Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

e U Posizionare le varie viste nel disegno come illustrato di seguito.

4

=

m | o

Mwce AcarSTSEN RS

fhears

AR

ETo [

iy [T

N =

e Chiudere il comando di visualizzazione ausiliaria per interrompere I'aggiunta di nuove viste e tornare alla

posizione neutra.

Note: € normale che le viste vadano oltre il fotogramma. Regolando il fattore di scala del disegno e riposizionando
le viste sara utile inserire il disegno in ordine.

TopSolid
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Gestione delle scale di un disegno

Scala della vista: scala locale

In questo caso, viene modificata solo la scala della vista.

Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla vista prospettica e selezionare U Modifica

Fare doppio clic nella casella di impostazione della scala o fare clic sull'

opzione scala del comando.

Regolare il fattore di scala della vista prospettica su 0,8.

Mode
(") Absolute

() Relative to drafting
(®) Relative to View 1

Scale facton
0.8

Absclute scale factor: 1: 1,56

, #
e Click ™ Perconfermare.
Sono disponibili tre modalita di scala:
- Assoluto: il fattore di scala della vista non tiene conto del fattore di scala del disegno. Il valore applicato &
semplicemente il valore immesso.

- Relativo al disegno: il fattore di scala della vista ¢ il risultato della moltiplicazione tra il fattore di scala del
disegno e il valore immesso.

- Rispetto a... : |l fattore di scala della vista ¢ il risultato della moltiplicazione tra il fattore di scala della vista
di riferimento e il valore immesso. Questa opzione non e disponibile per una vista principale.

Scala del disegno: scala globale

La scala globale viene moltiplicata per la scala locale.

[y
N

JE

e Fare clic con il pulsante destro del mouse su uno spazio vuoto accanto al disegno e selezionare ~% Scala.

e Regolare il fattore di scalaa 0,5..

O] Replace Model...
Format...
Main Set...

Scale...

Scale facton
0,5

Dimensicon...
Composite Dimension...

Text...

: 2
e Click " per confermare .
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° @ Riposizionare le viste in modo da ottenere il risultato mostrato di seguito.

' x | @ l | m | o | o @ bl

Mefergu: Steel SBSEN 10025 Mazze: | TolEmnces généralez: -

FevEement - 122k | Bt e curface gEneral -
Dezignaticn - Aufeur MISSLER Softwere
SUPPORT Dete - 10/10/2016 A3

= Reference . E} [ S
Pos 12| & | 1

. Mizzler Sofwem Projet:
TD !fd ruedyboizzeuege | Besics - Partl

91055 Evry Cedex
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Creazione di assi automatici

e Nella scheda Dettagli, selezionare ? ” assi automatici.
Completare la finestra di dialogo con i parametri mostrati di seguito per visualizzare gli assi superiori.

> % o0 2

o Seleziona la vista principale. _ )%
. [y Reference view: 9 '@'

e C(lick per confermare . [ '
View 1 vl ,

-
Ayes @ Te
e Ripetere la procedura con la vista dall'alto. 7L
. e Minimum diameter:
e Click per confermare . F—
—

Maximum diameter:
1000mm

Minimurm arc:
180°

Maximum tilt:

g ol ¢ |

[[] Extension length:

3mm

[[] Merge distance:

3mm

Creazione manuale degli assi

| tre cerchi ripetuti con una ripetizione circolare devono essere dimensionati in base a un diametro di foratura e
ad un angolo. Sono rappresentati da linee dell'asse che verranno dimensionate.

e Nascondere gli assi dei tre fori ripetuti. Per eseguire questa attivita, fare clic con il O
Ba 0
pulsante destro del mouse su un asse e selezionare | - Nascondi asse.
e Ripeti questa cosa fino a ottenere il risultato mostrato qui.
Note: per aumentare la produttivita, & possibile utilizzare piu selezioni. Tenere premuto o © &
il tasto CTRL, selezionare gli assi che si desidera nascondere, quindi fare clic con il
pulsante destro del mouse su uno degli assi e selezionare | — Nascondi asse.
1
. . oD vXE?
e Nella scheda Dettagli, selezionare 7 asse
manuale. :
. o\ ) . (‘_“
e Selezionare la modalita “--* cerchi modello.
e Selezionare il primo cerchio, il secondo cerchio e _ ‘
['ultimo cerchio come mostrato a fianco. Firstcircle: 1 3 O 3
F * View Area:Face(1487) v
e Click Confermare e chiudere la finestra di cecord eirele
dialogo. View Area:Face(1353) v :
; . LoD
Last circle: 1] : |
2T o
Extension
[] Length:
Main axis
Automatic w
[] Interrupted
[ Lines
108 Auxiliary axes
[[] Through center J




TopSolid'Design - Basics Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Gestione dello stile di visualizzazione

Uno stile di vista & la configurazione di titoli di vista, visibilita della linea e attributi (tipo di linea, spessore e
colore), poligoni di sezione trasversale, schizzi di dettaglio, ecc. Ad esempio, con il comando Visualizza stile, &
possibile creare uno stile di visualizzazione specifico della societa e utilizzarlo per i disegni futuri.

e Dall'albero delle entita, aprire la cartella stili e fare clic con il pulsante destro del mouse sulle cartelle degli

stili di visualizzazione.

e  Selezionare === stile di visualizzazione. 5.5 Styles (25)
e Rinominare lo stile di visualizzazione vista linee nascoste 7 Coordinates Table Index Styles (1),
isibili -1 Coordinates Table Styles (1) Visible Hidden Lines View
Vvisioil. A Kinematics Graph Styles (1) ] Current style
. @ . . X . . 41 Dimensions Table Index Styles (1) Base style:
e Aprire la finestra di dialogo linee e regolare i ;- §P) Dimensions Table Styles (1) - S
seguenti parametri: 56 Index Styles (2)
. . i1 Hatching Styles (1)
- Linee nascoste: visibile 69 Drilling Note Styles (2)
e Controllare I'opzione attributi e selezionare il colore blu = 1) Exception Styles (3) :Visiblelmes
oL Difference Mote Styles (2) e = ™
. . . . . . H 5 - - nherited from style
Click Confermare lo stile di visualizzazione e t-([) View Origin Styles (2) R
chiudere la finestra di dialogo 110 Drilings Table Inde Styles (2) D_”
go0- 41 Drillings Table Styles (1) 17X
71 Knurling Dimension Styles (2) REffiams
4 Chamfer Text Styles (2) Layer:
4 Sketch Styles (1)
+ A Weld Styles (2)
+ 41 Geometric Tolerance Styles (2) e —
7671 Datum Feature Styles (2) Visible ®
£ 2 View Styles (3) [¥] Attributes:
__________ ﬂs x
[] Half tone
Layer:
]
e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla vista principale e modificarlo.
e Modificare la visibilita delle linee nascoste da - nascosta a Jj ereditata dallo stile.
| | !
=TT
n [ ‘\\‘ /’,
n [ N, o i
n [ ~ e H
"
(B
|
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e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla vista principale e selezionare lo stile di vista linee nascoste
visibili appena creato nel menu stili.

Selection

:r:?] Show Only

Projection (View 1)

Edit...

#0  Edit Set...

B8 Auxliary View..
Others 3
View 1

E¥  Edit Detailing... — T ;

i [ N

¥ Hide Geometries... [T . H e !

- .
Geometries Attributes... _-'_ i
Hide ' ‘
Attributes...
Delete

o

x

-

Projected Annotations...

=

o

Trimming volume...

Styles 3 Assemnbly

Automatic Bend MNotes... Mormal

Drillings Table... Visible Hidden Lines View
Edit style (Part]...

Create Style... ]

= w
4
[J

£ View from Top

Others 3

=

. . Y . —r . . . . .

e Nella scheda vista , selezionare la modalita di " proiezione esatta posizionata a destra sulla barra degli

strumenti. Quando questa modalita e abilitata, € possibile visualizzare tutte le linee e i dettagli del disegno. In
caso contrario, il disegno ¢ visivamente semplificato.
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Modifica degli assi automatici

e Fare clic con il pulsante destro del mouse su un asse (risultante dal comando assi automatici ) della vista

principale e modificare I'operazione degli assi automatici.

e Attivare la modalita assi laterali. _@_ ﬂ

’
. L
e C(lick per confermare

Impostazione della quota per la parte

Nella scheda Dettagli, selezionare lﬂ_ﬂ quota.

e Selezionare il segmento inferiore della vista sinistra per visualizzare la dimensione @ 0-
130mme quindi posizionare la quota
e Selezionare i segmenti superiore e inferiore della vista sinistra per visualizzare la
dimensione 190mm e quindi posizionare la quota .
e Selezionare i segmenti sinistro e destro della vista superiore per visualizzare la
qguota 150mm. Posizionare la quota.
e Utilizzando lo stesso metodo, visualizzare le altre quote lineari della parte. .
' T @ al m ‘ o o @ » ‘
—
s [ ref)f . ] 4
R @ n —
Y
— RN A —
I gt :

66 1; J 130

150

ftware

10/10/2016

Edh. [Révizion)
1.2

&

Buzez - Pardie 01

TopSolid
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Impostazione delle dimensioni delle posizioni di foratura

Nella scheda Dettagli, selezionare quota composita.

direzione orizzontale per |Ia

della vista

12,00

|85

65,00

91,00

1015

L )
0.0
e Selziona ordinata.
e Selezionare la
creazione della quota.
e Selezionare il segmento destro
principale come geometria di origine.
e Selezionare le quattro perforazioni mostrate di
fronte come geometrie di misura.
. #
e Click ™ per confermare .
e Ripetere la procedura con la direzione verticale.
e Selezionare il segmento superiore della vista
principale come geometria di origine.
e Selezionare le cinque perforazioni mostrate di
fronte come geometrie di misura.
. ’
e Click ™ per confermare .
i L= (=]
o = =
m - = =
—
i
1T
3
i
Il
———
66 | 18 |
) un
112

\)%Ipf,?

Mode:

=1 7
Direction:

Haorizontal

Origin geometry:

View Area:Face(2) W

Measure geometries:

6 Composite Dimension

View Area:Segment(112)
View Area:Segment(103)
View Area:Segment(82)
View Area:Segment(67)

Style:

Composite Dimension Style 1 v | ¢

v R ?

e Composite Dimension

Mode:
Salanlinllan

Direction:

Vertical v

Crigin geometry:

View Area:Face(9) v | dp

Measure geometries:

View Area:Segment(85)
View Area:Segment(64) o=
View Area:Segment(76)
View Area:Segment(73)

Style:

Composite Dimension Style 1 v | £F

TopSolid'Design - Basics

- -
[N

1325

66 |1B| |
n

|75.00
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Impostazione delle dimensioni per le perforazioni ripetute con la ripetizione circolare

e Nella scheda Dettagli, selezionare
e Selezionare il cerchio @50mm e posizionare la quota.

(e

Quota.

e Selezionare il cerchio @10mm come mostrato di seguito.

e Nell'opzione @ testo, selezionare I'opzione prefisso e immettere 3x.

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

o Nell'opzione toIIeranza, selezionare qualita con tolleranza differenza. Posizionare la dimensione 3x
@10H7 (+ 0,015/0).

TopSolid

First geometry:

View Area:Face(1047) ~ | dh

Second geometry:

| %

Measure:
/ﬁ
Style:
Dimension Style 1 w | dR

Predefined prefix - suffix:

None ~
Prefix symbal:

@ {graphic) h
Prefix:

3x

[ Suffix:

Manual text:

Threading/Tapping de...

1325

Tolerance

Type:

Automatic ~
Deviations display:

Quality with differencet ~
[ Envelope

66

12,00

28,5

65,00

91,00
101,5
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Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola TopSolid'Design - Basics

—
e Nella scheda Dettagli, selezionare "1 dimensione di base.
e Selezionare la prima linea di riferimento, quindi la seconda linea di riferimento della quota angolare 120 ° e
posizionare la quota.

Basic Dimension

First geometry:

View Area:Face(l w | &b

Second geometry:

View Area:Face(l w | dp

] Completed to 360°
Style:
Style de cote 1 v | 5R

AA

Al

®O00

3 P10HTF

e Ripetere la stessa operazione per la seconda dimensione di base di 120 °.
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Impostazione delle dimensioni per le forature @10H7 e M8

1325
75,00

17

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

3xB10HT ™)

12,00

285

65,00

91,00

1015

66 | 18 |

e Nella scheda Dettagli, selezionare I“—'W Quota

i i
e U Visualizzare e U posizionare le dimensioni dei due fori passanti @10H7 selezionando la Tolleranza

simbolo di qualita.

5 W
e U Visualizzare e ‘W posizionare le dimensioni dei due fori filettati M8.

[ -
e U Visualizzare e U posizionare la dimensione del foro passante @34H7 selezionando il simbolo di qualita.

TopSolid

1325
75,00

40,00

0
12,00

285

65,00

91,00

66 ‘wé}

| 015
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Impostazione delle dimensioni per le altre forature

Fad
e Nella scheda Dettagli, selezionare Nota di

foratura

Selezionare il foro filettato nella vista superiore

e posizionare la quota.

Y
e C(lick per confermare .

116

‘)}{3’?

Geometry:

Wiew Area:Face(1981)

Hook on axis

@ Drilling Note

v

View Area:Face({1981)

Style:
Drilling Mote Style 1
[ Hole:
Edit...
[] Tapped hole:
Edit...

[] Projection line:

v

TopSolid'Design - Basics

115

54,5

150

Ripetere la procedura con il secondo foro @10H13, quindi terminare l'impostazione delle dimensioni come

illustrato di seguito.

10,2 x 24,8
M12 x 16

115

P10H13

54,5

|

=}

TopSolid
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Creazione di una vista in sezione trasversale

e Nella scheda vista, selezionare E]@ sezione trasversale.
el

. . 8. .

e Selezionareil = " tipo di sezione trasversale standard.
e Selezionare la vista principale come vista di riferimento.

e Confermare la selezione facendo clic sull' @ icona.

Il comando poligono sezione trasversale viene avviato automaticamente.

—

e Selezionare un poligono di sezione trasversale in modalita —~| Verticale.
e Posizionare la sezione trasversale verticale al centro del foro @34H7.

e Spostare i vertici della linea in modo da essere all'esterno dell'area di quotatura.

e Accertarsi che sia visualizzata la modalita completa.

e Confermare il poligono della sezione trasversale. bbb

o Nelle opzioni avanzate della vista in sezione trasversale,
Selezionare Segui come opzione di allineamento.
e Posizionare la vista in sezione trasversale accanto alla vista superiore.

| A ! o - - \ ° - - R

- 30 4

, [

1200 |

285 "

o L]
— les00 *
s g|
“ 3
|
e
_ E—E ™
#1022 2E RiH
. — A
LNy ““W—H
T
. SIcIE '
o
TopSoiid . se | ss-partem
~ 1065 Evy Cedec -
\ = = _ LW ——— . : - (

e Nella scheda Dettagli, selezionare ® '7 assi automaticie

e . (!
e Dalla scheda lavorazioni, selezionare

1325

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

40,00
17

| |1200

285

650

91,0

3x#10H7 [

, Advanced Options

[] Projection tolerance:

Linear tolerance:

0,1mm

Angular tolerance:

15°

Small geometries removal:

Inherited from style v

Value:

Grid
Coordinates:
(®) Cartesian
O Polar

X step:

2.3mm

¥ step:

2,5mm
Magnetization:
2

X=-30,765415mm
¥=-1331,269441mm
Rotation angle:

o

[ Exact enclesing
[] Set view upright
Alignment:

Follow ~

Align
& Fix

2
per confermare.

quota e visualizzare le quote dei due fori maschiati.

18
14

14
18

16

M5

TopSolid
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Impostazione delle quote per gli smussi e i raccordi
. . [

e Nella scheda Dettagli, selezionare quota.

e Selezionare il raccordo e posizionare la quota R6.

1.45

e Nella scheda Dettagli, selezionare ) quota smusso.

e Selezionare 1 45 ° smusso come geometria, selezionare un segmento adiacente come direzione di
riferimento, quindi posizionare la quota. Ripeti la stessa cosa con la seconda dimensione.

s s
Ca S ~ S
(3 % 45°) )
12,00
28,5
[/ 65,00

Annotazione di disegno

Abc
e Nella scheda Dettagli, selezionare ~ "\ testo.

e Immettere il testo seguente: rimuovere eventuali bave dai bordi taglienti.

AA )
e Modificare I'altezza del carattere a 5mm nell' opzione formato..
e Posizionare il testo nel disegno.

. 7
e Click ™ per confermare.
Note premere CTRL + invio per spostarsi alla riga successiva nel campo di testo..
Il testo e collegato alla vista: quando la vista si muove, anche il testo si muove.

Modifica del rendering della vista prospettica
e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla vista prospettica per modificarlo e modificare la modalita di

rendering facendo clic sull % icona.

@l (]
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e Click ™ ’)per confermare .

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

V-

m m o 3] ] >
L 3450
* El)
0
1200
#
285
] £5.00
N 1,00
[ [ s g
w
=
] 130
15
@01 53
¥} ] .
o]
@ i !
. T
_______ Remove any burrs from the sharp edges
Maderinl-Sheel S235 EN 10055 Mezz: General Tolerance=:
Caating: - 122kg | General Surface Finizh: -
Dez cription: Suther: Missler Software A3
150 SUPPORT Date : 1002016
- —E i '_3['_ Pod Number: @ sd | Res { Folio
H __J PG 1.2 A 1
18 it
Mg M . Missler Software Project
. E Sohd Frueduboissawage | Besic - Part1
" G055 Ewry Cedae

° B Salva e chiudi il documento.

TopSolid
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Assieme
Questo esercizio ti insegna come assemblare il dispositivo di lavorazione.

Concetti affrontati:

- Creare vincoli di posizionamento tra le parti

- Gestire le posizionazioni

- Importare un pacchetto TopSolid (. Di TopPkg)
- Creazione e utilizzo di pubblicazioni

- Importare e modificare un file STEP

- Includere le parti nell'ultimo posizionamento

- Importare e modificare un file Parasolid

- Includi parti da librerie TopSolid
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Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Creazione di un documento di assieme

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul progetto Basics-Part 1 e creare una nuova ./ cartella

denominata 03 Assieme .

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cartella 03-Assemblies e creare un documento di & assieme

utilizzando un modello vuoto.

e Rinominare la tabella dei documenti -RAW e finito.

Assemblaggio della tabella RAW nel documento di assieme

e Aprire la cartella 01-Parts e @ trascinare il documento di

assemblaggio grezzo e finito

parte tabella-grezzo nella tabella-documento di

La parte viene posizionata automaticamente per far coincidere
i fotogrammi assoluti del documento di parte con i fotogrammi B #® L5150 oF 2 (3 F- 2 5 ?
assoluti del documento di assieme. Poiché la tabella-parte | %
grezza & la prima ad essere inserita nell'assieme, TopSolid la |a& €% = |8 & & [
considera come la parte a terra e assegna un vincolo di fissita [ Representations (3]
. . . e e + Constraints (1)
ad esso. La parte e il relativo vincolo sono visibili nelle cartelle oD Fixed1
delle parti e dei vincoli dell'albero delle entita.. S Parts (1)
. . L L. . . . =P Table - Raw part =12%> (Simplified Representation)
Note: se necessario, &€ possibile eliminare o disabilitare il &6 Cameras (9)
vincolo di fissita in modo da spostare manualmente la parte || | | = < Compass
nell iem [l -5 Frames (1)
ell’assieme. O -7 Planes (3)
O -3 Axes (3)
[l -1 Points (1)
-7 Parameters (1)
B3 Styles (4)
Nella struttura delle operazioni viene creato un posizionamento 1.
Operations a4 x
W e -E 2 78 SE ?

TopSolid

== Modeling Stage
- Positioning 1 (Table - Raw part <129=)
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Assemblaggio della tabella finita nel documento di assemblaggio

TopSolid'Design - Basics

° @ Analogamente, trascinare il documento di parte finito nella tabella nel documento di assemblaggio

tabellagrezzo e finito.

14
TopSolid lancia automaticamente il L " comando Constraint che consente il posizionamento facile e veloce di

parti con diversi tipi di vincoli: piano su piano, asse su asse, ecc.

Tuttavia, questa modalita automatica molto conveniente non include tutte le possibilita di vincolo. Anche in

guesto caso, vogliamo posizionare il piano assoluto della tabella finita sul piano assoluto dell'assieme.

o)

e Posizionare la parte finita della tabella della parte utilizzando la '< Vincolo Piano su Piano disponibile nella

scheda Assembly.

- piano di origine: selezionare la parte finita della tavola dall'elenco a discesa.
Questo seleziona automaticamente il piano assoluto del documento finito tavola.

- Piano di destinazione: selezionare il piano assoluto della tabella-documento grezzo
e finito dall'elenco a discesa.

Source frame:

Table - Finished part <129>

Destination frame:

VI*

Omm

[[] Reverse

Y Offset
Omm

[] Reverse

7 Offset

Omm
[[] Reverse
[] Rotate around Z then Y then X

X rotation
0

[] Reverse

Y rotation
o
[] Reverse

Z rotation
0"

[] Reverse

Un'etichetta viene creata nell'area grafica per la cornice sul vincolo del piano. Inoltre, la parte crevisioni a Blu

Navy per indicare che & completamente vincolato.

Note: TopSolid utilizza lo stesso codice colore
di uno schizzo per informare ['utente se
I'elemento €& vincolato (blu navy) o non
vincolato (Magenta).

[*Z[Frame on Frame 1

. .. . ¥ Positioning 2
e Confermare il posizionamento cliccando su .

° B Salvare e chiudere il documento.
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Creazione del documento di assieme-fase 10 di assemblaggio

. . ) I
e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cartella 03-Assemblies e creare un nuovo documento di H
assieme utilizzando un modello vuoto..

e Rinominare il nuovo assembly del documento -fase 10.

Assemblaggio della parte di supporto nel documento assemblaggio-fase
10

@ Trascinare la parte di supporto nell' assieme-Phase 10 assembly.

Come visto in precedenza, poiché la parte di supporto € la prima parte inserita
nell'assieme, viene posizionata automaticamente per far coincidere i fotogrammi
assoluti del documento di parte con i fotogrammi assoluti del documento di assieme.

Montaggio della chiave a fessura nel documento assemblaggio-fase 10

@Trascinare la parte chiave dello slot nell' assieme -Phase 10 assembly.

Il comando EJ/ vincolo viene avviato automaticamente.
e Posizionare il tasto slot con un primo vincolo:

- Fonte: selezionare la faccia cilindrica del foro a tinta piatta sul tasto dello slot come mostrato di seguito.

- Destinazione: selezionare la faccia cilindrica del foro filettato sul supporto come illustrato di seguito.

K

LR
TopSolid applica un vl asse sul vincolo Axis.

Note se necessario, fare doppio clic sull'icona a sinistra dell'etichetta di posizionamento per invertire la direzione
del vincolo nel caso in cui il foro di posizione della chiave dello slot fosse sul lato di supporto.
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7
L7
@JV Aggiungere un secondo vincolo sul tasto slot:

- Origine: selezionare la faccia inferiore piatta del tasto

- Destinazione: selezionare la faccia inferiore piatta della scanalatura sul supporto.

TopSolid applica un % piano sul vincolo piano.

[=| Plane on Plane 1

| [ Axis on Asis 1]

e Terminare il posizionamento del tasto slot aggiungendo il seguente ultimo vincolo:

- Origine: selezionare una delle facce piatte della lunghezza del tasto slot.

(=] Plane on Plane 1

[] Axis on Axis 1

TopSolid applica un % piano sul vincolo piano.
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|| Axis on Axis 1]

[=| Plane on Plane 1

|=[Plane on Plane 2

La parte € completamente vincolata.

e Conferma posizionamento.

Assemblaggio di una seconda chiave di slot nel documento assemblaggio-fase 10

e Copiare il tasto slot appena posizionato. Per eseguire questa attivita,

premere CTRL +@ sul primo tasto slot della chiavetta .

e Posizionare la chiave dello slot copiata utilizzando lo stesso metodo di
primo.

e Confermare il posizionamento.

Montaggio della staffa nel documento assemblaggio-fase 10

° @ Trascinare la parte della staffa nell' assieme -Phase 10 assembly.

Il comando E—V vincolo viene avviato automaticamente.
e Posizionare la staffa con un primo vincolo:

- Fonte: selezionare la faccia inferiore piatta della staffa.
- Destinazione: selezionare la faccia verticale piatta, incluse le 8
perforazioni.

Y — SU
TopSolid applica un vincolo Piano su Piano.

Plane on Plane 5
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[=[Plane on Plane 5

e Pre-orientare la parte per renderlo pil facile da posizionare. Per fare questo, tenere premuto ALT +ﬁ.
° f@l# Aggiungere un secondo vincolo :

- Fonte: selezionare la faccia cilindrica del foro liscio @9mm sulla staffa.
- Destinazione: selezionare la faccia cilindrica del foro filettato M8 sul supporto.

’
4 [ Axis on Axis 3]
e

TopSolid applica un e un vincolo asse su asse. EHERETNEEE
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e Terminare il posizionamento della staffa aggiungendo il seguente ultimo vincolo:

- Fonte: selezionare I'altra faccia cilindrica del foro liscio @9mm sulla staffa.
- Destinazione: selezionare la faccia cilindrica del foro filettato M8 sul supporto.

s
TopSolid applica un vincolo=----asses u asse .

Plane on Plane 5

e Conferma il posizionamento .

° B salva e chiudi il documento.

Creazione di una cartella contenente gli elementi del fornitore

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul progetto Basics-Part 1 e creare una nuova L cartella
denominata 00Supplier Items.

Importazione di un pacchetto nella cartella elementi fornitore

Un pacchetto & un insieme di documenti archiviati in un singolo file con estensione *. TopPkg. Questo pacchetto
include tutte le informazioni PDM, che consente di importare/esportare un intero progetto o parti di un progetto
senza perdere i collegamenti tra i diversi documenti di questo progetto.

e Dalla struttura del progetto, fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cartella 00-Supplier Items e

selezionare Importa/Esporta > \@ Importa pacchetto
e Aprire gli articoli Fornitore-fase di assemblaggio 10. TopPkg file sul disco rigido.

TopSolid indica le azioni che verranno eseguite.
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TopSolid'Design - Basics

& Import O s
Do you want to perform following actions?
MName 4 Project Action Status Comment
[=)-'e Supplier items - Assembly phase 10 Supplier items - Assembly phase 10 Add as copy | Possible
0_ Templates Templates Add as copy |Possible
b Favorites Faverites Add as copy |Pessible
| Recyclebin Recycle bin Add as copy | Possible
Miscellanecus Parts Miscellanecus Parts Add as copy |Possible
Bolt Bolt Add as copy | Possible
k& Self-aligning pad form F Self-aligning pad form F Add as copy |Possible
& Spherical washer form C and conical seat form D | Spherical washer form C and cenical seat form D | Add as copy | Possible
----- i TepSelid TopSolid Update Up-to-date
----- i TepSelid Mechanical TepSclid Mechanical Update Up-to-date
Comment:
Vault of new project(s) to add:
Coffre ~
Conflict management in case of update
Keep local version
Update with imported version
Import as copy
[ Autematic part numbering
[] Reset creation properties
Package version:
| 7.14.300.0
v X ?

e Click ™ 4 per importare l'importazione del pacchetto.
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Assemblaggio di un bullone nel documento assemblaggio-fase 10

° ﬁ Trascinare la parte bullone nell' assieme -Phase 10 assembly.

Basics Part 1

WL .-
& g Basics Part 1

a&h References

-4k [ Templates

----H- ;.' Favorites

-4 T Recycle bin

-4k & 00 - Supplier items

...-ﬂ- Q Miscellaneocus Parts
w4 P Bolt

...-ﬂ- E Self-aligning pad form F

- e E Spherical washer form C and conical seat form D

il comando ﬁ’é vincoli viene avviato automaticamente.

Note: un piano viene importato automaticamente con la parte.
Questo elemento pubblicato consente di bloccare il grado di
rotazione della liberta del bullone.

Torneremo a questo punto piu tardi.

e Posizionare il bullone con un primo vincolo:

- Fonte: selezionare la faccia cilindrica @10m6 del bullone.
- Destinazione: selezionare la faccia cilindrica del foro 10H7.

|-5] Axis on Axis 5

. . . et
TopSolid applica un vincolo “-—asse su asse .
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Note: se necessario, fare doppio clic sull'icona a sinistra del vincolo di posizionamento per invertire la direzione de
Ivincolo nel caso in cui ill bullone non fosse in orientamento corretto.
° EJJ Aggiungere un secondo vincolo :

- Fonte: selezionare la faccia inferiore piatta del boss del bullone.
- Destinazione: selezionare la faccia piatta del supporto.

| 5] Axis on Axis 5] Plane on Plane 6

TopSolid applica un vincolo % piano su piano .

e Terminare il posizionamento del bullone aggiungendo un vincolo di < orientamento

- Origine: selezionare il piano pubblicato.
- Destinazione: ad esempio, selezionare la faccia piatta, incluse le 8 perforazioni sul supporto.

| 5] Axis on Axis 5| [Z[Plane on Plane 6

-] Orientation 1
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Confermare |'orientamento.
Confermare il posizionamento.

Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola

Note: una pubblicazione & un elemento ausiliario creato nel documento di origine che consente di vincolare il
componente o il sottoassieme. E utile quando nessuna delle facce della parte di origine puo essere utilizzata per

applicare il vincolo di posizionamento..

Posizionamento degli altri tre bulloni

[ ]

bullone.
e Posizionare il secondo bullone utilizzando lo stesso metodo di posizionamento.
e Confermare il posizionamento.

Creazione della ripetizione

~L i
. . ay ..
Nella scheda costruzione, selezionare " ripetizione.

[ ]

o Selezionare il secondo bullone posizionato.

e Fare clic sull' s cona accanto al campo pattern e
selezionare “_ ripetizione circolare dall'elenco a discesa.

o Selezionare l'asse di riferimento della ripetizione, cioé

I'asse del foro ¢ 34. Regolare |'angolo totale a 360 ° e il
conteggio totale a 3 bulloni.

Note la parte originale deve sempre essere inclusa nel numero
della ripetizione.

o Click v Confermare il motivo, quindi la ripetizione.

TopSolid

l

0 Repetition

Entities:

| Bolt <277>

[ Hide

Repetitions:

Include original instance

Pattern:

| <o bk

e Circular Pattern

Type:
Revolution
Axis:

||{ - Shape1<120>:Fa v | dk

(@) Total angle
(_) Spacing angle
360°

Total count:

3

Alternated numbering

Create folders

b1

-

L)

Creation

Circular Pattern...
Constrained Linear Pattern...

Helical Pattern...

Linear Pa

Partial Pattern...
Pattern by Transform...

Pattern on Frames...

Pattern...

Profile Pattern...
Sketch Pattern...
Symmetrical Pattern...

ttern...

Copiare il bullone appena posizionato. Per eseguire questa attivita, tenere premuto CTRL @ sul primo
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Posizionamento del primo perno

e Dalla struttura del progetto, @ trascinare la parte del perno nell’ assieme -Phase 10 assembly.
Il comando@ﬂ} vincolo viene avviato automaticamente.
e Posizionare il perno con un primo vincolo:

- Origine: selezionare la faccia cilindrica del perno.
- Destinazione: selezionare la faccia cilindrica del foro @10H7.

v

TopSolid applica un vincolo —-—@asse su asse .

Vogliamo che il perno di proiettare meta della sua lunghezza oltre il supporto e, come secondo passo, per
bloccare la sua rotazione. Per il primo caso, & possibile utilizzare un piano sul vincolo di piano e creare un piano
intermedio sul perno. Tuttavia, questa soluzione richiede ricreare il piano intermedio quando si posizionano altri
pin. Per il secondo caso, non vi € alcun elemento sul perno che pud essere utilizzato per bloccare la rotazione. Per
guesto motivo useremo elementi ausiliari contenuti nel documento sorgente, chiamati pubblicit, per terminare il
posizionamento del nostro assemblaggio.

e Confermare il posizionamento per il momento.
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Creazione di pubblicazioni

e Aprire il documento di parte PIN dalla struttura del progetto.
e Dall'albero delle entita, aprire la cartella piani, quindi fare clic con il pulsante destro del mouse sul piano XY

assoluto e selezionare altri > "E:} estensione. Immettere i valori seguenti e " conferma.

Wiewkdle -5 2 |B - 24 F ?
P AT
[#-]% Representations (3)
(5> Shapes (1) Absolute XY Plane
-] Cameras (9) .
& Compass Minimum X:
O -5 Frames (1) -15mm
O - Planes (3) .
[ <= Absolute YZ Plane Maximum X:
I:‘. ~= Abselute XZ Plane 13mm
m] | -
O - Axes (3) Selection Minimum Y:
O -3 Points (1) =i Show Only -10mm
[-0[2 Parameters (2) | {4 Folder
(- Styles (4) y. Maximum Y:
Others 3 10mm
Absolute XY Plane
{:@ Show
Y Attributes...
Q Zoom
Others 4 :ﬂ Information...
@ Analyze...
1 Extent..

e Ridimensionare il piano YZ assoluto con i valori seguenti.

@ Absolute YZ Plane

Minimum X:

-5mm

Mazximum X:

amm

Minimum Y:

-3mm

Maximum ¥:

Smm

e Dall'albero delle entita, fare clic con il pulsante destro del mouse sul piano XY assoluto e selezionare altri

e piano di pubblicazione.
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Entities

0 e = o e R F 2 e ?

1 X

1%

1
£

[

% % % @

&

OO0OO000
| [

]9 Shapes (1)
]9 Cameras (9)
- Compass
-19 Frames (1)
5.4 Planes (3)

- s (3)

-2 Points (1]
(19 Parameters (2)
-0 Styles (4)

-2 Representations (3)

== Absolute YZ Plane
== Absolute XZ Plane

(IS ) bsolute XiDlaoe

Selection
:@ Show Only
% Folder
#  Sketch..

Others

Absolute XY Plane
s Show

‘Y Attributes...

g Zoom

Others

Midplane...

Offset Plane...
Pivoted Plane...
Publish Direction...
Publish Plane...

TO[TL ¢ 46

»

e Immettere le seguenti informazioni come illustrato di seguito e confermare.

Viene quindi creata una nuova cartella Publicazione contenente il piano nella struttura entita.

Mame:

Plane:

Pin length plane

Description:

Pin length plane

G Publish Plane

A Absolute XY Plane

w | g

T | B e o 3o | Fe 24 e ?
]3]~ o % @

¥ Publishings (1)

. [#-= Pin length plane (Pin length plane) : Absclute XY Plane

e Analogamente, pubblicare il piano YZ assoluto come illustrato di seguito.

Entities

4 x
g - 2= |5 - 24 - ?
o6 =| o6 & w6 [
# Publishings (2)
= 7.7 Pin @ plane (Pin @ plane) : Absolute YZ Plane
. -+ Pin length plane (Pin length plane) : Absolute XY Plane

° B Salvare e chiudere il documento pin.

Aggiunta dei vincoli mancanti al perno
e Tornare al documento assembly -fase 10 , quindi fare clic con il pulsante destro del mouse sul perno e

selezionare<®» modifica posizionamento.
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Selection
Show Only
In Place Part...
Sketch...
View Along Normal N
Others 3
Inclusion 7
Edit...
Others
Pin <772>
Edit Positioni;
In Place Edit
Hide
Delete
Attributes...

&

(R IR RS & 1§21

Fix
Open Document

Publishings 3
Zoom
Others

| due piani pubblicati sono ora visibili e possono essere
utilizzati per terminare il posizionamento del perno.

e Aggiungere un % piano sul vincolo del piano e un vincolo < orientamento.

] Orientation 3

[=[Plane on Plane 8

e Confermare il posizionamento.

Posizionamento del secondo perno

e Copiare il perno appena posizionato. Per eseguire questa attivita, tenere premuto CTRL +ﬁ sul primo perno.
7

. . . % - , . .
e Posizionare il secondo perno con un vincolo “--Asse su asse , e piano su piano e un vincolo di
orientamento.
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e Confermare il posizionamento.
Posizionamento della tabella-sottoassieme grezzo e finito

° W Trascinare la tabella-sottoassieme grezzo e finito nel documento di assieme.

e  Posizionare un primo% piano su piano tra la parte
superiore di uno dei tre bulloni e la faccia superiore
piatta di una delle due tabelle.

e Una volta posizionato il primo vincolo, tenere [2[Piane on Plane 10]

premuto ALT + ﬁ per pre-orientare la parte e
rendere piu semplice aggiungere i vincoli successivi.

|=|Plane on Plane 10

e Aggiungere un secondo %piano su piano tra la
faccia piatta del bullone superiore e la faccia piatta
di uno delle sporgenze della tavola .
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Awviso: la modalita ﬁ'ﬁ} vincolo non consente di terminare il vincolo del sottoassieme. In effetti, si propone di
applicare un piano sul vincolo asse per impostazione predefinita.

e Terminare il posizionamento della tabella aggiungendo manualmente un % piano su superficie.

Origine: selezionare la superficie piana verticale [=/[Plane on Plane 11|  [Z[Plane on Surface 1
sinistra di una delle due tabelle del sottoassieme.
- Destinazione: selezionare la faccia cilindrica di E
uno dei due perni.

Note: se necessario, fare doppio clic sull'icona a sinistra
dell'etichetta di posizionamento per invertire la direzione
del vincolo nelle tabelle dei casi erano tangenti sul lato
sbagliato del perno.

e Confermare il posizionamento.

Posizionamento del morsetto

e Dalla struttura del progetto, @ trascinare la parte
morsetto nell' assieme -Phase 10 assembly.
s

l/'
/

. . A
e Applicare un vincolo ==~ Asses u asse.

- Fonte: selezionare la faccia cilindrica del foro $12H13 sul morsetto.
- Destinazione: selezionare la faccia cilindrica del foro @12H13 sulla staffa.

TopSolid 137



Parte 1- Progettazione di parti e messa in tavola TopSolid'Design - Basics

5] Axis on Axis 9|

Note :se necessario, fare doppio clic sull'icona a sinistra dell'etichetta di posizionamento per invertire la direzione
della pinza.

e Aggiungere manualmente un % piano su piano:

- Fonte: fare clic sull' o icona e selezionare g Pianomedio. Selezionare le facce superiore e inferiore

della pinza ¥ confermare il piano intermedio.

Constraint
Source:
| V]2
. Selection

Destination: ) .

k. M dpomt. - First geometry:
= Midplane... (7 |shape 1 <2500> Face@n) v | @ |

u Mid Axis... Second geometry:

||5hape1 <2509>:Face(67) v| & |

|5 Axis on Axis 9]

- Destinazione: fare clic sull' o icona e selezionare gPiano medio. Selezionare le facce interne della

staffa, quindi v confermareil piano intermedio.
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First geometry:

||Shape1 <250>:Face(231) v‘ & |
Second geometry:

| A shape 1 <250>:Facezn) v |

|2 Axis on Axis 9

e Lasciare l'ultimo grado di liberta e confermare il posizionamento.

E Plane on Plane 12

5] Axis on Axis 9]

° B Salvare e chiudere il documento assieme -fase 10 assembly.

TopSolid
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Parte 2-progettare la parte posteriore di un kart

Nei seguenti esercizi, si disegnera la parte posteriore di un kart, si produrra il documento di disegno correlato e si
creera un assieme composto da sottoassiemi.

Lo scopo di questo secondo capitolo & quello di massimizzare I'uso dei menu contestuali di TopSolid.
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Creazione di un nuovo progetto

e Dalla Home page di TopSolid 7, creare un \é nuovo progetto.
e Rinominare questo progetto nozioni di base-parte 2 e utilizzare un modello vuoto.

e Click ™ )per confermare.

Parte 2-progettare la parte posteriore di un kart

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul progetto Basics-Part 2 e creare una nuova "/ cartella
denominata 01-Parts.

Creazione di un mozzo

Questo esercizio ti insegna a disegnare il mozzo che verra fissato sul cerchic ~A~! b+
Concetti affrontati:

Creare una forma cilindrica

Fare una rivoluzione taglio

Effettuare una rifilatura parziale

Trapanare dinamicamente la parte
Creare perforazioni radiali e polari
Creare un foro personalizzato
Creare un modello di foratura

Ripetere un'operazione utilizzando una ripetizione circolare

' I o il m | o o
0| 8
| 8
-] 4
) 3
_ ) L
“ 00 z
| | —_— :::::.“ -Ih-in'uluiﬂll 1 “;:; E-:I azgen -:: : |
Zem]
i Sl
) Tﬂﬁﬂf.‘d N [
‘ = = — T T $ ————— ——— T - T ‘
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Creazione di un documento di parte

e Nella cartella 01-Parts appena creata, creare un nuovo documento diF‘ parte denominato Hub.

Creazione di un cilindro

e Nella scheda forma del documento di parte, selezionare ﬁ cilindro.
e Creare un cilindro di 80mm di diametro e 143mm di lunghezza.

Vv ¥ 0 ?

Diameter:
‘Bﬂlmm |

Length:
143mm |

[] Center
Crigin:

|Abso|ute Origin Point v| op

Direction:

|Abso|ute Zhxis v | s

o Click ‘?per confemare.

Creazione di una rifilatura rivoluzione

e Fare clic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica e creare un nuovo é schizzo.
Qui il contorno di taglio deve essere disegnato sul piano YZ, quindi & necessario modificare il piano di default.

e Nella scheda schizzo 2D, selezionare 3 posizione schizzo per modificare il piano dello schizzo.
v ¥ ? :

@ Solving (Sketch 1)

Support plane:

|Absolute‘f’ZP|ane v‘ L]

Crigin point:

Absolute Crigin Point w | Hp

i®) Horizontal direction [X): :
| O Vertical direction (¥):

|Absolute 7 Auis | dn

o Click ‘?per confermare
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e Utilizzando il comando D contorno, tracciare il contorno per I'operazione di ritaglio.

= [}
e Quotarlo con i comandi di »/.1 vincolo e L2 dimensione rivoluzione come illustrato di seguito.

e Aggiungere le relazioni geometriche mancanti utilizzando i comandi tangenza, = uguaglianza
R

allineamento.

N
e Fare clic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica e selezionare i!j taglia per profilo.

=N
e Selezionare la modalita di W rivoluzione.
e Assicurarsi che la freccia gialla sia rivolta verso I'esterno (la freccia indica la porzione da rimuovere).

W ¥ e ?

@ Trim by Profile

Shape to modify:
|| Shape 1 v ||

BeoT

Section:

[ sketch 1 v| @ |

[[] Extend profiles
[[] Reverse
Axist

' ||Sketch1 v|@ |

®

e C(lick «per confermare.
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Creazione della rifilatura parziale

Vs

Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla faccia laterale dell'hub e selezionare+"~ Schizzo.

o
“= Proiettare il bordo del grande diametro.
Selezionare il comandol:\ contorno e disegnare il contorno di taglio seguente (3 archi circolari tangenti).

N
“© | Tagliare i bordi per mantenere il contorno seguente.

Ora aggiungeremo i vincoli geometrici al contorno.

144

Selezionare il centro del raggio grande e @ trascinarlo nell'intersezione degli assi X e Y assoluti.
Aggiungere un #% vincolo di tracciato lungo X tra entrambi i centri dei due piccoli raggi.
Aggiungere quote utilizzando il comando /1 vincolo.

Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla quota angolare 36.9 mm e selezionare L—J Definisci
centraggio. Selezionare l'asse Y.
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e Fare clic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica e selezionare% tasca.
e Selezionare passante come limite dall'elenco a discesa.

W Ko ?

Pocket

Shape to medify:
|| Shape 1

Section:

Sketch 2
Direction:
‘[-Sketch 2
Limit:
’Through

[] Draft:

i
| | Offset limit:

|1‘mm

[[] Through over

@
Q

Creazione di una ripetizione circolare della rifilatura parziale

e Fare clic con il pulsante destro del mouse su una faccia

tagliata e selezionare altri > Ripetizione .

o,
va te
o

o

e Fare clic sull' + icona e selezionare " ripetizione circolare.

o Selezionare I' asse Z assoluto come asse di riferimento e definire I' angolo totale a 360° con un conteggio
totale di 3 operazion.

e C(lick v per confermare la ripetizione.

o Click ™ per confermare la ripetizione

v X ?

@ Circular Pattern

Reveluticn
Axis: -.

||Abso|u‘teZAxis v/ @ |

(@) Total angle

() Spacing angle
e |

Total count:
E |

Alternated numbering
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Creazione di un foro longitudinale 40mm

Fare clic con il pulsante destro del mouse su una
faccia finale della parte e selezionare G Foratura.

selezionare U foro come tipo di foratura.
Inserire il diametro di foratura: 40mm.
| 1|

Abilita la profondita passante.

Click ™ 4 per confermare.

Creazione di tre fori filettati M6 ripetuti su 360 °

TopSolid'Design - Basics

Selection
Show Only
Sketch..
Diilling..
% ViewAlong Normal N
Others »

Cylinder (Shape 1)

Edit.

~ Copy CirleC
Others »

Shape 1
5 Hide

¥ Attributes...
Delete
Others

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla faccia da perforare e selezionare G foratura

Selezionare il % foro filettato come tipo di foratura.
Selezionare il valore di foratura: M6.

Regolare la maschiatura completa su falso e la profondita

a 15mm.

Lasciare le impostazioni predefinite del foro: cieco e

automatico.

Fare clic sull' s icona accanto al campo cornice e

. =
seIezmnareq?' Polar Frame.

- Selezionare la faccia da perforare come piano di

supporto
- Selezionare asse Z assoluto come asse di riferimento
- Regolare il raggio a 28mm
- Selezionare |I' asse Y assoluto come direzione
- Regolarel'angoloa0O°

*Click ™ per confermare la cornice polare

146

Click ™ 4 per confermare la foratura. |
v X ?

Support plane:

@ Tapped hole @ Tapped hole
Standard: Standard:
Metric 150 724 v Metric 150 724 v
| Tapping ” Hole ” Advanced | ‘ Tapping ” Hole ” Advanced |
Nominal diameter: Diameter
Smm
Smm
Type:
Pitch: =
Blind w
Tmm
[[] Depth:
Description: 20mm
M6 v
Bottom type
Complete tapping:
[] False hd -
Depth: Bottom angle:
120°
15mm
[] Total depth

@ Polar Frame

|}' Shape 1:Face(163) w |4k |

[] Automatic
Axis:

| Absolute 7 Axis

v*ﬂl|

Radius:
28mm

Direction:

||( -Absolute Y Axis v | dF |

Angle:
o

®
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Creazione della ripetizione circolare della foratura

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla faccia o sul bordo della foratura e selezionare altri >

Ripetizione.

e Selezionare il modello 1 dall'elenco di ripetizioni.

e C(lick Q"/)confermare la ripetizione .

v x?
H
Selection
(®) Operations
() Faces
Operations to repeat:
| Drilling 2
Replay operations
Fast repetition
Pattern:
Pattern 1 v|dh

\J

Creazione di due scanalature

4

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla faccia finale del mozzo e selezionare +~~Schizzo.
° D Disegnare il contorno seguente per le due scanalature.

° A Quotare lo schizzo come indicato.

! =g8=

@ Oriling

W View Along Nomnal N

Others

Cybinder (Shape 1)

Edi.

4 Copy CtrieC
Others

Shape 1
Hide
Attributes...

Delete
Others »

X
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Parte 2-progettare la parte posteriore di un kart

e Fare clic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica e selezionare%Tasca.

e Regolare il valore di profondita su 77mm e \fper confermare

v ¥ o ?

Pocket

Shape to modify:

|Shape1 v|

Section:

| Sketch 3 v| &
Direction:

| -Sketch 3 v| &
Limit:

Depth vl

|'.-"'.I"rr1m |
[] Draft:

Offset limit:

[] Through over

®0@
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Creazione di una foratura radiale @10 per le lavorazioni scanalate

Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla faccia da perforare e selezionare G Foratura.

[ ]

° SeIezionareU foro come tipo di foratura.

e |Immettere un diametro di foratura di 10mm.

1_]- Sketch...

e Selezionarea ¥ | attraverso tutta la profondita. o

Drling..
. ' % . . Groove or Shoulder...

e Fare clic sull icona accanto al campo piano. ot

Trim by Profile
. . . Edat...
e Selezionare & piano radiale. e

Extract Sketch...
Attributes...
Delete

- Selezionare la faccia da perforare (superficie cilindrica)

- Selezionare il piano interno della scanalatura come piano di riferimento o
- Regolare la distanza a Omm : e
Delete
- Selezionare |I' asse Y assoluto come direzione | omer
- Regolarel'angoloa0"°.
v %X ?

e Radial Frame

Cylindrical surface:

||Shape1:Face(148) e |

[] Automatic

Reference plane:
‘|Shape‘|:Face(254?f v/ % ‘

Distance!

|'Dmm |

Reference direction:

(] sosevis o]

Angle:
o |

®

e C(lick ‘;‘)per confermare piano radiale.

e C(lick ‘pper confermare la foratura.
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Creazione di due fori con punti filettati

150

Creare un nuovo féschizzo.

Selezionare piano assoluto-YZ come piano di supporto e direzione orizzontale lungo Z-.

vx?

(ZEr—

Support plane:

‘|—Absolute‘f’ZPIane v| gk |

Crigin point:

“Absolute Origin Point v| gr |

(®) Horizontal direction (X):
(") Vertical direction (Y):

|| -AbsoluteZ Axis v & |

Click \p per confermare .

TopSolid'Design - Basics

Dal menu a discesa nella parte superiore destra dello schermo, attivare la proiezione e il taglio grafico per lo

schizzo.

&0 LIS PN BB E b po o[-0

Praojection

Automatic Dimensions
Ask Dimensicn Value
Ask Displacernent Value
Automatic Alignments
Automatic Relations
Show Relations

Show Internal Elements
Show Orientations
Show Extremities

Show Superpositions
Automatic Hatching
Show Tool Diameter...
Filter External Geometries
Filter Faces

Cut
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e Nello schizzo, creare due punti utilizzando il comando A punto.

|
e Aggiungere i vincoli geometrici mancanti utilizzando i comandi di A Allineamento e L”#"centratura

e Confermare lo schizzo.
e Nella scheda forma, selezionare GForatura.

Vogliamo creare un punto @7mm (@11 x 7,5) e un foro filettato M5. Per eseguire questo tipo di foratura in
un'unica operazione, & necessario personalizzare la foratura.

° Seleziona reglv' Personalizza foratura. Available primitives: Choosen primitives:
. :> . . . Counter Sinking Spot Facing
e Personalizza foratura icona, aggiungere le seguenti tre | g, racing Hole
operazioni primitive Screw Spot Facing | Tapped Hole
. Hole
- Punto di fronte [Tapped Hole |
- Moro Clearance Hole

- Foro maschiato

*¥

e Inserire un punto di 11mm rivolto a 7,5 mm di profondita.
Inserire un foro da 7mm.
Inserire un M5 attraverso tutti i fori maschiati.

Click ‘pper confermare .

Aggiungere questo tipo di foratura ai modelli di foratura facendo clic sull' ﬁ icona.
e Rinomina il modello @11 rivolto verso I'angolo-foratura @7-M5.

& Drilling Templates O *

Template name:
|11 spot facing - 07 drilling - M5

v X ?

o Click ‘pper confermare .

e C(lick @ Confermare la posizione del modello (locale o aziendale).
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e Fare clic sull' & icona accanto al campo piano e selezionare l< piano per punto e 2 direzioni.
+

e Fare clic sull' & icona accanto al campo origine e selezionare il y punto proiettato.

e Selezionare la modalita 'g* faccia.

- Il punto di progetto & un punto sullo schizzo 4.
- Ladirezione ¢ la direzione di proiezione X.
- Lafaccia e la faccia su cui viene applicato il punto.

v ¥ ?

MORL >

Point to project:

‘Sketch 4iVertex(3) v|®

Direction: . ~.

| -Absolute X fois v | o RS
Face:

‘Shape 1:Face(139) v|

[] Extend face

e C(lick ‘ﬁper confermare .
e Regolare la direzione X lungo Z-,
e Regolare la direzione y lungo y-.

| telaio deve essere posizionato come mostrato di seguito (una foratura viene sempre eseguita lungo Z-).

v X ?
-

@ Frame by Point and 2 ...
Crigin:

| Point 1 v/ |
X direction:

‘ -Absolute Z Axis v | & |
(@) Y direction

(") Z direction

‘ -Absolute ¥ Axis v | & |

®

o Click ‘?per confermare .
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vx3?

@11 spot facing - @7 drilling - M5

UER |0k &

Frame:

||Frame ] v| L1 |

Reference frame:
L] v # ]

Shape to drill:

||Shape1 v”

®O@e0

e C(lick \f per confermare .

/4 _

e Ripetere la procedura per la seconda foratura.

Parte 2-progettare la parte posteriore di un kart

TopSolid
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Caratteristiche del pezzo

)
e Modificare il colore della parte utilizzando il comando @Attributi.
e Selezionare il colore desiderato dalla tavolozza.

v x?

Color:

I .’
T

Transparency:
0%

Layer:

[] Wireframe rendering

o Click v per confermare.

e Modificare le proprieta della parte facendo clic con il pulsante destro del mouse sul documento della parte

hub dall'albero del progetto e selezionando m Proprieta.
e Immettere le seguenti informazioni:

- Descrizione: Hub

- Codice: P01
Viene visualizzato il seguente messaggio:

+ TopSolid b

0 Part number is not unique.

OK

e Fare clic sul pulsante OK e chiudere la finestra di dialogo Proprieta.

e Fare click sull’icona 1?TopSoIid7 nella parte in alto a sinistra dello schermo e seleziona il PDM

>Eﬂ Comando di numerazione delle parti.

7 v

File  » js =

View ’3;;’%3%

PDM  » | & Connection..

My Account..
Manage Local PDM Server...

{]E

B &

Backups...

Part Mumbering...
Part Mumber Checking...

7

80
A4

Security...
Life Cycles...

Mail Server...

TP e

154 TopSolid



TopSolid'Design - Basics

Parte 2-progettare la parte posteriore di un kart

e Deseleziona la casella Verifica numero di parte durante la casella di input.

B Part Numbering... O X
Document types: Part number construction:
Type Value Add counter
Add string
Add data
Example:
[ Apply part numbering at creation
| Gckdllyp= | | EEroEllype | E Check part number during input ]
v X ?

L'opzione Verifica numero parte durante I'immissione impedisce di convalidare la finestra di dialogo delle
proprieta di un documento o di modificare il parametro Numero parte dall'albero Entita se il numero parte

indicato non & univoco.

o Click ~pper confermare .

e Fare nuovamente clic con il tasto destro del mouse sul documento della parte Hub dall'albero del progetto e

selezionare Proprieta.

e Immettere le seguenti informazioni:
- Descrizione: Hub
- Codice: PO1

o Click wper confermare .

e Nella scheda strumenti, selezionare g materiale e rivestimento.

e Regolare le seguenti impostazioni:
- Deselezionare I' opzione nessun materiale
- Categoria: lega di alluminio
- Materiale: alluminio AB-21000 en 1780

° BSalva

TopSolid

0 Material and Coating

Material
[ Ne material

Type
(®) Document

() Parameter

Category:

|Aluminium alloy

Material:

| & Aluminium AB-21000 EN 1780

Coating
No coating

Type
(@ Document

() Parameter
Category:
Conversion

Coating:

155



Parte 2-progettare la parte posteriore di un kart

Redazione

Questo esercizio illustra come produrre un disegno per il mozzo.

Concetti affrontati:

156

Aggiungere una tolleranza a una quota
Creare viste di sezione trasversale
Creare ruvidita

Creare la tolleranza geometrica

TopSolid'Design - Basics

' T i =] i al m
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BuminmARIURDN IR | tamm |Tm

[
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Creazione di un documento di disegno

e Nel progetto nozioni di base-parte 2, creare una nuova J cartella denominata 02-Drawings.

o

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento di parte Hub e creare un nuovo documento di
disegno.

e Selezionare un disegno con il formato orizzontale ISO Part a2.

~
e Click ™ per confermare

Dy . - . . .
I comando “—~ vista principale viene avviato automaticamente.
e Posizionare la vista principale nel disegno.

. -
e Click ™ per confermare.
e Posizionare le viste ausiliarie nel disegno.

Note & possibile tornare al punto neutro da qualsiasi comando e in qualsiasi momento premendo il tasto ESC.

=

e Dalla scheda vista, selezionare la modalita di = proiezione esatta in alto a destra dello schermo.

. - ! o - n [ - L . | - -\

_TopSolid -l
k ] T -} =|--||||---’*l|||---||||c 7 E 8 X ‘

¥}

e Nella struttura del progetto @ trascinare il documento di disegno dell'hub nella cartella 02-Drawing.
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Creazione di assi automatici

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla vista principale e selezionare / assi automatici.

e Selezionare solo la modalita ﬂ assi superiore.

. -
e Click * per confermare.

e Ripetere la procedura per la vista superiore utilizzando la stessa modalita

Creazione manuale degli assi

La dimensione dei tre cerchi ripetuti con una ripetizione circolare deve essere impostata in base a un diametro di
foratura e ad un angolo rappresentati da linee dell'asse che verranno R

dimensionate. o
¢ Nella scheda Dettagli, selezionare - $; asse manuale.

e Selezionare la modalita “--* cerchi modello. /)
e Selezionare il primo cerchio, il secondo cerchio, e poi l'ultimo cerchio.

]
. %
e C(lick per confermare .

e Selezionare di nuovo i$; Assi manuali.

D

e Selezionare la modalita * singolo elemento.

e Selezionare il diametro grande nella vista sinistra.

e Nascondere la piccola linea dell'asse verticale del foro filettato M6 che si trova sopra I'asse verticale della
parte. Per eseguire questa attivita, fare clic con il pulsante destro del mouse sull'asse piccolo e selezionare

i - Nascondi asse
e Selezionare di nuovo 2; Assi manuali

(3]
e Selezionare la modalita ©® due elementi.
e Selezionare le due geometrie mostrate di seguito e chiudere la finestra di dialogo.

)

==

Y masses e

L

|
",

-
-

| [

-

f
LIRS

First geometry:

View Area:Face(148) W

Second geometry: {

Extension
[] Length:

3mm

158 TopSolid



TopSolid'Design - Basics Parte 2-progettare la parte posteriore di un kart

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sull'asse appena creato e selezionare © Estendi.

Copy Ctrl+C
.Selection
Others »
Axes 2

y Edit..

/ f%.  Hide Axis

x Delete

~¢- Extend...
Others »

View Area
Others »

e Selezionare il segmento verticale all'estremita sinistra della parte e aggiungere un'estensione di 3mm.

»
. 5
e C(lick per confermare .

e Ripetere la procedura per estendere |'asse all'estremita destra della parte.

Creazione di una vista di sezione trasversale A-A

e Nella scheda vista, selezionare E@ sezione trasversale.

]

e Selezionareil = " tipo di sezione trasversale standard.
e Selezionare la vista ausiliaria che rappresenta la vista superiore della parte come vista di riferimento.

e Confermare la selezione facendo clic sull' 9 icona.
e Selezionare un poligono di sezione trasversale del tipo

A-A
T T orizzontale.  — oL TaL
e Posizionare la sezione trasversale orizzontale al centro del foro #10.
e Spostare l'estremita della linea in modo da trovarsi all'esterno
dell'area di quotatura.. - :
e Accertarsi che sia visualizzata la modalita completa.
e Confermare il poligono della sezione trasversale
-
e Posizionare la vista in sezione trasversale nel disegno. ‘ Y 0
el B 1 . ¥ e e =
o Click per confermare . AT ‘ _1:\
e Nascondere la piccola linea dell'asse orizzontale del foro @10 che si 9—9—

trova sopra il poligono A-A della sezione trasversale. Per eseguire
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—_——

questa attivita, fare clic con il pulsante destro del mouse sull'asse piccolo e selezionare -~ Nascondi asse.

Creazione di viste di sezione trasversale B-B, C-C e D-D

e Selezionare di nuovo E@ sezione trasversale.

. Lna,.
e Selezionareil =  tipo di sezione trasversale standard.
e Selezionare la vista di sezione trasversale come vista di riferimento.

e Confermare la selezione facendo clic sull' @ icona.

—]

e Selezionare un poligono di sezione trasversale del tipo—~| Verticale.

e Posizionare la sezione trasversale verticale tra le due spalle.

e Spostare I'estremita della linea in modo da trovarsi all'esterno dell'area di quotatura.
e Accertarsi che sia visualizzata la modalita completa.

e Confermare il poligono della sezione trasversale.

e Selezionare I'opzione solo sezione per la sezione B-B.

e Posizionare la vista in sezione trasversale nel disegno.

e Click g per confermare

e Ripetere la procedura per creare le viste di sezione trasversale C-C e D-D e deselezionare I'opzione solo
sezione.

e Dettaglio le viste di sezione trasversale come illustrato di seguito utilizzando i comandi utilizzati in
precedenza.
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Impostazione delle dimensioni per la parte

, o
e Quotare le viste come illustrato di seguito utilizzando i comandi della o quota e della o Nota di foratura
143
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66

¢50
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50

J
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D

960 s
—4

A
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Nota di foratura

e Applicare una tolleranza di qualita JS9 sulla larghezza della chiavetta. A tale scopo, fare clic con il pulsante
+0.1

destro del mouse sulla dimensione 8mm e selezionare % modifica tolleranza.

e Regolare i parametri come mostrato di fronte.
e Applicare una tolleranza manuale sull'altezza della chiavetta.

%:‘

Aggiunta di un riferimento di tolleranza geometrica
e Nella scheda Dettagli , selezionare + funzione riferimento.
e Selezionare la quota @40mm.

i

120

15

Z

‘)3'53,

-

Datum Feature /17

M6
]
i
i
i
i
|

Datum feature:

|Dimen5ion‘| (Detailing) W |

|
|
|
!
Text: I
|
e 1

Base style:

|
!
Datum Feature Style 1 v | 4 I
|
|

@O
N
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7
per confermare .

Aggiunta di una tolleranza geometrica

[-

e Nella scheda Dettagli, selezionare tolleranza geometrica.

Selezionare la faccia dietro la spalla e regolare la tolleranza di perpendicolarita a 0,1 in relazione al
riferimento a.

164

v X ?
Geometric Tolerance

Toleranced features:

View Area:Edge(89)

Style:
Style de tolérance géon ~ | oF
Orientation:
(@) Horizontal
() Vertical

[Ef
. Geometric Tolerances

Tolerance frames:

Perpendicularity | 0,1 | 4| |

N
&

Symbol:

L Perpendicularity v

Value:

Datum features system:

S

@

7
per confermare .
Ripetere la procedura per creare la simmetria sulla dimensione della larghezza della chiavetta in relazione A-

B Ll

NI
77
pEE=Es
v
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Aggiunta di tolleranze di rugosita

R
e Nella scheda Dettagli, selezionare W@Z finitura di superficie.
Selezionare un segmento dell'@40mm e regolare i valori come mostrato di seguito.

X & ? -

[] Exported symbol X/

[] Inversed symbol

M6
5

Symbol type:

v v ~V
[] Applied to all surfaces g S -
Style:

Surface Finish Style 1 w | gn

’ / Rail
@ Specifications

o }
™ i
i
. i
Ra 3.2 B i
i
|

. 4
e Click ™ per confermare
e Ripetere la procedura sull'area verticale della parte in modo da produrre il risultato sopra indicato.
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° \H Salvare e chiudere il documento di disegno dell' Hub
Note: Per creare una nuova variante dell'hub utilizzando il “ Comando Incolla speciale, vedere Creazione di
una variante dell'hub in base alla sezione hub esistente in allegato.

Creazione di un cerchio

Questo esercizio ti insegna a disegnare il cerchio del kart.

Concetti affrontati:

- 1/2 rivoluzione schizzo

- Dimensione rivoluzione

- Forma ruotata

- Foratura polare

- Ripetizione tramite una ripetizione circolare

In questo esercizio, tutti i comandi sono selezionati dal menu contestuale.

215

A Bb 186
- B

&148

P46

®158
I
|
I

1310 e
’—‘ m,a?
\D/V e
7| 10 15
186
\\h__“__/
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Creazione di un documento di parte

|
e Nella cartella 01-Parts, creare un nuovo documento diﬂ parte denominato cerchio.

Creazione di uno schizzo

e Fare clic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica e creare un nuovo / schizzo
e Selezionare il comando [ contorno , disegnare il seguente schizzo del cerchio come illustrato di seguito e
= ]

impostare le quote con i comandi di /1 vincoloe _ . quota rivoluzione.

(214)

194
H—20—t 1 110 f

@158

i
L] Q=1 0— fome-
1148 i 10=r=10 10—

Note: : i cerchi verdi alle estremita informano che il contorno sara aperto dopo essere stato risolto.

Operazione di schizzo

=
e Dalla scheda schizzo 2D, aprire il menu a discesa delle operazioni di schizzo e selezionare ™= ispessito.
e Regolate i valori nella finestra di dialogo come mostrato di seguito nell'immagine.

Note: utilizzando un ™ comando di operazione di schizzo, TopSolid risolve immediatamente lo schizzo per
generare uno o piu profili aperti o chiusi. Inoltre, come lo schizzo e risolto, TopSolid Visualizza i profili neri.

\)le_i'?

@ Thickened

Profile:

|;l Sketch 1 5 4}|

@

[] Construction
Type:

Thickness:

Gmm

|
i
i
i
;
|
i
|
i
i
i
i
i
i
[] Rounded joints !
|
i

Extremity joints:
Lines v i

Y . , . . .
o Click per confermare I'operazione di ispessimento .

. . ¥ Sketch1
e Confermare lo schizzo facendo clic su -
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Note tutte le operazioni di schizzo vengono posizionate dopo l'operazione di EiEaiis g o
- . . . . . e . . A e = e Sy S =
risoluzione del profilo di schizzo. Qualsiasi modifica apportata agli elementi creati | %
durante la risoluzione ricalcolera automaticamente i profili risultanti dai comandi di

operazione di schizzo.

== Modeling Stage

- Building (Sketch 1)

7 [ Thickened 1
-1 Solving (Sketch 1)

Modifica dello schizzo

e Fare clic con il pulsante destro del mouse su uno dei segmenti e modificare lo schizzo.
e Click Fare clic sul vertice del segmento inclinato, fare clic con il pulsante destro del mouse sul segmento
Y

inclinato e selezionare 1 separato.

(214)

194

H—20— t 110 t

10=t=10—4 10—

} & Sketch1

B8 Cut Cirl+X
Copy Ctrl+C
Selection

£ Attributes...

e
W Delete }
\\

1

Create Middle
"% Separate
Divide
]| SegmentsRemoving
$ Fix
#%  Construction

Chamfer...

1
@ Transform...
77777777777777777777 {28 View Along Normal N g

View Horizontally

Sketch 1

Styles 3
£ View from Top

Others »

Aggiungere due segmenti e vincolarli
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(214)

194

@158

i
i
I
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
@148 :

@138 1

E)

e Confermare nuovamente lo schizzo facendo clic su m

Il profilo ispessito e stato ricalcolato sulla base della modifica apportata al profilo risolto.

Creazione di una forma di rivoluzione

ZA
e Fare clic con il pulsante destro del mouse su uno dei segmenti dello schizzo 1 e selezionare @ rivoluzione.

Revolved

Section:
’ ‘;iSketch 1

Axis:
[ 7] sketch 1

[] Surface

e C(lick W per confermare

Creazione di uno schizzo dei protusione

V4

e Nella scheda schizzo 2D, selezionare = schizzo.
TopSolid 169



Parte 2-progettare la parte posteriore di un kart

170

TopSolid'Design - Basics

Posizionare lo schizzo selezionando il bordo circolare @80mm come piano di supporto, lasciando il punto di
origine assoluto di default e selezionando I'asse Z assoluto come direzione verticale.Confermarelo schizzo

della protusione.

v X ?

(FEr—

Support plane:
||Shape1:Edge(?.35] v|® |
Crigin peint:

||Abso|ute Origin Peint v| LH] |

(0) Horizontal direction (X):
(@) Vertical direction (¥):

||Abso|uteZAxis v|@ |

@ Proiettare il bordo circolare @80mm.

®xi?

Project

Curves or edges:

Shape 1:Edge(235)

Confermare lo schizzo facendo clic su DR ,

TopSolid
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Creazione di una protusione interna

Parte 2-progettare la parte posteriore di un kart

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul profilo del cerchio risultante da sketch 2 e selezionare

% protusione.

e Selezionare la modalita piano come limite dall'elenco a discesa, quindi fare clic sul bordo circolare @80mm

parallelo.
o Click ¥ per confermare la protusione .

¥ e ?

Shape to modify:

| shape 1

Section:

“;” Sketch 2

Direction:

|| -sketch 2

Limit:

[Plane

| Shape 1:Edge(127)

[ Center
[ Draft:

[] Offset limit:

[] Extends below

@
®

Creazione di un foro lamato

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla faccia piatta

della protusione e selezionare G foratura

o Selezionare il ﬁ foro lamato come tipo di foratura.
e Immettere i seguenti valori per il foro a tinta piatta:

- Diametro: 72mm
- Profondita: 10mm

e Immettere il valore del diametro per il foro liscio:

- Diametro:45mm

T
Selezionare © Passante come tipo di profondita.

TopSolid

i Copy
_Seledioﬂ
Show Only
Sketch...

Diilling... |

View Along Normal N
Others
Boss
Edit..
Edit Sketch...
Exract Sketch...
4 Attributes...
Delete
Others »
Shape 1

Hide

Attributes...

Delete

Others »

»

@
a
x
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W Kt ?

Drilling

Spot faced hole

UET | =% W

Frame:

Frame1 v‘ L] |
Reference frame:

[ v[#]

Shape to drill:

Spot facing
Diameter:
l72mm ]

Depth:
'10mm ‘

Color:

| <unspecified> | %
Machining process:

‘ <unspecified> | b4

(O —

Diameter:
145m m ]

ESERYEN
O [ |
= |

Color:

‘(unspeciﬁed> | N
Machining process:

1 <unspecified> | b4

O
©

Click v?per confermare

Creazione di una foratura polare

inte

Ricorda un piano polare e definito da un angolo e un raggio in

Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla faccia
rna del cerchio e selezionare G foratura..

Selezionare mforo come tipo di foratura.
inserire un diametro di 7mm.

Selezionare © ' passante come tipo di profondita.
Fare clic sull' + cona accanto al campo piano.

Seleziona % piano polare.

G Fillet..

relazione ad un asse di riferimento. 4

172

#  Sketch...

2 ViewAlong Normal N

Selezionare la faccia da perforare come piano di supporto oy
Selezionare asse X assoluto come asse di riferimento o o
Regolare il raggio a 28mm - i
Selezionare |' asse Y assoluto come direzione A
| Others

. EditFrome..

Ctrl+C

TopSolid'Design - Basics

Shape 1
@& Hide
(Y Attributes...
% Delete

Others.

@ Deactivate
%2 Condition...
@ Rename..
#  Information...

F#  Show in Operations Tree

~U_— Repetition... B
Tolerance...
Rebuild

Ly Insert Before

&l Zoom
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- Regolarel'angoloaO°

e Click ™ 4 Confermare il piano polare

e Click 4 Confermare la foratura.

Creazione della ripetizione circolare della foratura

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla faccia o sul bordo della foratura e selezionare altri >

=

ripetizione nella sezione foratura.

e Fare clic sull' icona e selezionare *" ripetizione circolare.
e Selezionare asse X assoluto come asse di riferimento e definire I' angolo totale a 360° con un conteggio totale
di 3 fori.

v ?

. - .
e Click ™ per confermare la copiatura

Type:

. v . .
e Click ™ per confermare la copiatura circolare .

Revolution
Axis:

A Absolute X Axis v d

@® Total angle
() Spacing angle
360°

Total count:
3

Alternated numbering

Caratteristiche del pezzo

e Modificare il colore della parte facendo clic con il pulsante destro del mouse sulla parte e selezionando
eC)
@ attributi.

. . . - .
e Selezionare il colore desiderato dalla tavolozzae ™ per confermare 'operazione .

v X ?

Color:

I .’
L

Transparency:

Layer:

v | qp

[] Wireframe rendering

e Modificare le proprieta della parte facendo clic con il pulsante destro del mouse sul documento della parte

del cerchio dalla struttura del progetto e selezionando m proprieta
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e Immettere le seguenti informazioni:
- Descrizione: Cerchio
- Codice: P02

,:J
e Click ™ per confermare

e Nella scheda strumenti, selezionare .9 materiale e rivestimento.

e Regolare le seguenti impostazioni:

- Deselezionare |I' opzione nessun materiale
- Categoria: lega di alluminio
- Materiale: alluminio AB-21000 en 1780

,:J
e Click ™ per confermare

° BSalvaechiudiildocumento.

Creazione di un pignone

TopSolid'Design - Basics

Material

[ Mo material
Type
(@ Document

(") Parameter

Category:

Material:

Coating

Mo coating
Type
® Document

Parameter
C "
Category:
Conversion

Coating:

Aluminium alloy W

W Aluminium AB-21000 EN 1780 v

o Material and Coating

Questo esercizio Mostra come tirare la ruota dentata che sara fissata sull'albero posteriore..

Concetti affrontati:

- 1/2 schizzo del disegno
- Formaruotata

174
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#1329
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Creazione di un documento di parte

3
e Nella cartella 01-Parts, creare un nuovo documento di E parte denominato pignone

Creazione di una forma di rivoluzione

/

e Fare clic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica e creare un nuovo 7 schizzo come illustrato di
seguito.

10 72— 21329
9
R12,7. R12,7
+ +

|
=
|
1
|
|
|
|
|
|
1
|
1
|
|
|
|
|
|
1
|
1
|
|
|

240

Z‘ -
e Fare clic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica e selezionare “i rivoluzione..
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#
. L
e C(lick per confermare
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Taglio per profilo per creare i denti del pignone

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla faccia laterale della ruota dentata e creare un nuovo
“7>schizzo come illustrato di seguito.
=
e Selezionare la ../’ modalita di costruzione in alto a destra dello schermo.

° Selezionare@ cerchio e creare un cerchio 125.62 mm di diametro.
e Posizionate il cerchio al punto di origine assoluta (Y = 0, X = 0), quindi deselezionate la modalita di
costruzione.

e Creare l'arco come mostrato di seguito e @trascinare il punto centrale dell'arco all'intersezione del cerchio e
dell'asse Y.

Note: per evitare di prendere riferimenti errati durante la creazione dello schizzo, selezionare la modalita di
<;_:,'/
¥ geometria esterna del filtro . Una volta disegnati gli archi, assicurarsi di deselezionare questa modalita per

terminare la quotatura dello schizzo.

e Impostare le quote dello schizzo utilizzando il comando fﬁ vincolo.

R337

R33,7

e Fare clic sul Visualization: 0,2mm 13

angolarea5”.

pulsante in basso a destra dello schermo e modificare la tolleranza

Visualization

Linear tolerance:

02mm

Angular tolerance:
5=

F 4
e Click per conferma.

Note: la modifica della tolleranza grafica migliora il rendering. In cambio, aumenta le dimensioni del file sul disco
rigido, rallentando quindi le prestazioni di TopSolid a causa del maggior numero di informazioni da archiviare.
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Devi trovare un compromesso equo in modo che il rendering visivo e la reattivita siano ottimali.
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Ripetizione dello schizzo

TopSolid'Design - Basics

Quando si ripete questo tipo di schizzo, I'obiettivo € quello di essere in grado di modificare il numero di
occorrenze in qualsiasi momento.

180

D
Nella scheda schizzo 2D, aprire il menu a discesa delle operazioni di schizzo e selezionare [0 ripetizione..

Selezionare il profilo da ripetere.

I ", : S PR .
Fare clic sull icona e selezionare *° ripetizione circolare.
Selezionare il punto centrale della forma di rivoluzione.

Regolare |' angolo totale a 360° e il conteggio totale a 31.

v % ?

@ Circular Pattern

Point:

”Absolu‘:e Origin Point v‘ LHl ‘

(® Total angle
(") Spacing angle

[[] Clockwise

Total count:
[ |

Display parameters
Start point:

Click V Confermare la ripetizione.
Click v Confermare la ripetizione.

Fare clic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica, selezionare @taglia
per profilo e regolare i valori come illustrato di seguito.

v Kt ?

@ Trim by Profile

Shape to medify:
||Sha pel v ||

BeT<T

Section:
ISke’(ch 2

v[+]

[[] Extend profiles
Reverse

Direction:

||Ske’(ch 2

®

v|'ﬂ'|

=
o

Curve by Formula...

Point...

Line...

Arc or Circle..,
Circle Involute...
Offset...
Middle...
Thickened...
Project...
Intersection...
Silhouette...
Revolved Silhouette...
Unrolling...

Enclosing Profile...

Repetition...

FEROHTDER)) EELBLDLBNADVL X

Fillet...

Extension...

Trimming...

Fitting...

Smoothing...

Continuity Adjustment...
Segments Removing...
Boolean...

Lines Arcs Conversion...
Profile...

Section...
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. ~
e Click ™ per confermare.

Creazione di una chiavetta

e Creareun nuovo./ schizzo.
e Selezionare sketch 2 come piano di supporto e regolare i valori come mostrato di fronte.

, ~
e Click ™ per confermare.

e Nella scheda schizzo 2D, selezionare ] rettangolo.

e Disegna un rettangolo di 8mm x 15mm centrato sull'asse x assoluta:

° A Vincolare lo schizzo come mostrato di fronte.

4

Sy
e Fare clic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica, selezionare G taglia per profilo e deselezionare
Inverti

, 2
e Click ¥ per confermare .

Creazione di uno slot

e (Creare un nuovo / schizzo.
e Selezionare piano XY assoluto come piano di supporto.

, -
e Click ™ per confermare .

e Disegnaun O cerchio con un raggio di 50mm.

° »/i Vincolare lo schizzo come indicato.
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TopSolid'Design - Basics

==
e Fareclic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica e selezionare U taglia per profilo.

4

e Selezionare la modalita U estrusa.

v X = ?

@ Trim by Profile

Shape to medify:

| Shape 1 v |

BT
Section:

|Sketch4 v | dr |

[[] Extend profiles
[[] Reverse
Direction:

|;l Sketch 4 v|d |

@ Partial Trimming

First length:

Tmm

Second length:

Tmm

o Click Q'ﬁper confermare .

Creazione di un foro maschiato con faccia piatta

Creare un nuovo -

/7

~ = schizzo.

Selezionare il piano XY assoluto
Attivare il taglio grafico per lo schizzo.

Posizionare il © punto come mostrato di fronte e impostare le quote.
Confermare lo schizzo.

Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla faccia per

forare e selezionare G foratura.

182

Attivare la modalita di ritaglio parziale e immettere un valore di 1mm per la prima e la seconda lunghezza.
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Selection

Show Only

Drilling...

Groove or Shoulder...
Others 3
Revolved {Shape 1)
Edit...

Edit Sketch...

Extract Sketch...

Others 3
Shape 1

Hide

% Attributes...

Delete

Others 3

Fare clic sull' s icona accanto al campo piano e selezionare l< piano per punto e 2 direzioni.

[ )
% +
e Fare clic sull' icona accanto al campo origine }V punto proiettato.
e seleziona é modalita faccia. v K ?
- Il punto di progetto e un punto sullo schizzo 4. =
- Ladirezione & la direzione di proiezione X. PSP pS
- Lafaccia ¢ la faccia su cui viene applicato il punto. | it topriect
e Click v per confermare ¥ Precion
Face:
Shape 1:Face(91) v | dh
[[] Extend face
e Regolare la direzione x lungo x
e Regolare la direzione y lungo y.
v ?

Il telaio deve essere posizionato come mostrato di

7

Frame by Point and 2 ...
fronte Qrigin:
|Pomt1 v g |
o Click ™ per confermare X direction:
||( -Absolute X fxis v | db |
(@ Y direction
() Z direction
e Applicare il modello di foratura creato prima.
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-
Click " per confermare

Caratteristiche del pezzo

184

C)
Modificare il colore della parte utilizzando il comandoc9 attributi.

Selezionare il colore desiderato dalla tavolozza.

v x?
Color:
Transparency:

Layer:

[] Wireframe rendering

Click ™ )per confermare .

TopSolid'Design - Basics

Modificare le proprieta della parte facendo clic con il pulsante destro del mouse sul documento della parte

pignone dalla struttura del progetto e selezionarem Proprieta.
Immettere le seguenti informazioni:

- Descrizione: pignone
- Codice: P03

7
Click " per confermare .

Nella scheda strumenti, selezionare 9 materiale e rivestimento.
Regolare le seguenti impostazioni:

- Deselezionare I' opzionenessun materiale

- Categoria: acciaio al carbonio

- Materiale:acciaio C55 a 10083-2

B Salvare e chiudere il documento

o Material and Coating

Material

[] No material
Type
(@ Document

() Parameter

Category:
Carbon steel w
Material:
& Steel C55 EM 100583-2 W

Ceating
No coating
Type vignone.

® Document
Parameter

opSolid

Categony:

Ceatina:




TopSolid'Design - Basics Parte 2-progettare la parte posteriore di un kart

Creazione di una rappresentazione semplificata del pignone

In questo esercizio, creerai una rappresentazione del pignone, meno i denti, la sede della chiavetta e il foro
rivolto verso il punto.

Concetti affrontati:

- Representazione

e Aprila parte pignone.
e Aprialbero delle operazioni.

Trascina il cursore di inserimento sopra l'operazione Rivoluzione (Shape 1).

neEE-c i8S

it

== Modeling Stage
(- Drilling 1
[+ Projected Point (Poifg 1)
(-1 Solving (Sketch 5)
(-5 Trim by Profile 2
(- Pocket 1
(-7 Trim by Profile 1
“H 4@ Revolved (Shape 1)

e Fare clic con il tasto destro del mouse sull'operazione Ricevuta (forma 1) e selezionare Altro> Duplica nel
comando Rappresentazione nella sezione Forma 1.
TopSolid
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[Operations ——— 2]
_'ﬂﬁ'bttiﬂw‘?%-ﬂ FEs

TopSolid'Design - Basics

g
1
; é @ Duplicate into Repres...
-0 o
=% Modeling 5tage Dbz
¥ 8 Revolved (Shape 1) Sh 1
: ‘;’ End Inserting  Alt+Home || ape V||
Selection Representation
Others 3 O Mone
Revolved (Shape 1) Existing:
oy (®) Existing:
FD)  Edit Sketch... Simplified Representatio
T Extract Sketch... Simplified
W Delete O Simplitie
© Folder ONEW:
IL} Zoom
Others 3
Shape 1 Hide
ES  Hide
‘Y Attributes...
g Zoom
Others » Rename...
f“' Information...
&2 Basify
@ Analyze...
& Duplicate into Representation...
. " . . , = I Sprocket™ =
e Termina l'inserimento facendo clic sull’ ¥ icona nella scheda del documento P &
e Nell'l'albero delle entita, fare clic con il tasto destro sulla forma 1 nella rappresentazione semplificata e
selezionare il x elimina.
Entities X
A PSR I X T ?
o= 8 % I
E|-‘3 Representations (3) A
# Simplified Representation (2)
Shape 1 (Simplified Repre...
Delete
; Zoom
) - Shap Others »
] FF Shanes (71
e Sempre nella struttura Entita, fare clic con il tasto destro del mouse sulla rappresentazione semplificata e

. =0 .
selezionare EsegUI corrente.

o-F Representations (3)

2]

3 5implified Representati
5 Shape2

Simplified Representation

&5 Shape 1 oy Edit
Design Representatio| %~ Make Current
7 shape -~ Copy Ctrl+C

Il documento di parte ha una rappresentazione semplificata della sua geometria. Questa rappresentazione puo

essere utilizzata in un documento di redazione, in un assieme, ecc.

° M Salva e chiudi il document del pignone
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Gestione del progetto

Questo esercizio illustra come gestire i progetti in Project Manager.

Concetti affrontati:

- Creare cartelle in Project Manager
- Spostare i progetti
- Utilizzare I'ID di un progetto
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Creazione di una cartella in Project Manager

e Dalla Home page di TopSolid 7, fare clic sull' icona @ progetti.
7 | @
6 Home | {Tools w

Ne & &

TopSolid 7

TopSolid'Design - Basics

Il Project Manager apre e Visualizza tutti i progetti. Consente di raggruppare i progetti per cartella, ordinare i
progetti per proprieta (cliente, data di consegna, numero di identificazione del progetto cliente, ecc.), visualizzare

in anteprima i progetti e anche cercare i progetti.

W& Projects O X
Q LAJ @ Search: | | % * 4 '\} i

MName 4 Part Number Customer Creation Date

_ Projects

a-F Recycle Bin

4 ‘o Basics - Part1 31/07/2019
LR Y Basics - Part 2 23/07/2019
Mo preview available,
Please define a main document for this project.
v?
. :.L
o Da questa finestra, creare una nuova J cartella.
W Projects
T .II .
[ ] Search:

e Rinominare questa cartella TopSolid 7 Nozioni di base di formazione.

W Projects ] >
VU seon | RN

MName 4 Part Number Customer Creation Date 2

- Projects

" Recycle Bin

(| TopSolid 7 Basics Training
= 'k Basics - Part 1

dp gl Basics - Part 2

31/07/2019
23/07/2019

v 7

Note: per modificare I'ordine in cui i progetti vengono ordinati, € necessario fare clic su un'intestazione di colonna

e apparira un'icona a freccia sulla destra.
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Spostamento di progetti in una cartella

Parte 2-progettare la parte posteriore di un kart

° @Trascinare i due progetti nella cartella nozioni di base di TopSolid7

+ TopSolid

?

Do you really want to perform moving?

[] Don't show this message again

= TopSclid 7 Basics Training
4 ‘ot Basics - Part 1

i dp ‘ulh Basics - Part 2

31/07/2019
23/07/2019

Yes Mo
W Projects O X
% [ =] @ Search: o3 L8 ¥ r\} -
MName a Part Number Customer Creation Date 63
_ Projects
D Recycle Bin

Entrambi i progetti sono ora nella stessa cartella.

e Click ™ 4 per confermare .

Note: ¢ possibile aggiungere o rimuovere proprieta nelle colonne di Project Manager. Devi solo fare clic destro su
una colonna e selezionare o eliminare la proprieta desiderata.

TopSolid

1 Projects

=

% LL_‘] @ Search:
M

Delete

Project Type
Description
Author

Werifier
Modification Date
Saving Date
Delivery Date

Customer ldentification Mumber
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Utilizzo dell'ID di un progetto

TopSolid'Design - Basics

e Dal progetto nozioni di base-parte 2, fare doppio clic direttamente sul nome del progetto.

+

[-atv References
-‘.}= Termnplates
-4 g Favorites

Appare la seguente finestra di dialogo.

Viene visualizzata la finestra seguente in modo da poter immettere informazioni sul progetto o sul cliente.

e Compila i campi con le informazioni richieste.

Start Page | \wh Basics - Part2 *

Bill of material

Mame:

Basics - Part 2

Categony:

Type:

Description:

Part Mumber:

Authon

ADMIN

Verifier:

Creation date:
il

vendredi 2 aolGt 2019

Delivery date:

lundi 3  aodt 2019

190

Customer

Mame:

Tepselid w

ldentification number;

Address:

Phone number;

+33(0)5.61.39.95.95

Contact:

| TopSolid CAD Hotline v]

Email address:

|sup.design@tnpsnlid.cuml v|

Customer project

Descripticn:

ldentification number;

TopSolid
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Parte 2-progettare la parte posteriore di un kart

° B Salvare e chiudere I'ID del progetto.

TopSolid

Start Page |\ Basics - Part2 7 |

|H Save Document Ctrl+5
Bill of material 4 Savedll Ctrl+Shift+5
Mame: B Showin Project Tree  Cirl+T
|Easics- Part 2 & Checkln.. Ctrl+] v|
Category: .' Close Document Lmber:
| @ Mew Window |
Type: || Mew Vertical Group
| = Mew Harizental Group
| St |
Description: Phone number:
| | +33(0)5.61.39.95.95 |
Part Number: Contact:
| | | TopSolid CAD Hotline v
Authorn Email address:
|ADMIN | |sup.design@tﬂpsulid.cum v|
Verifien

| Customer project

Description:
Creation date: | |
vendredi 2 aeodt 2019
Identification numtbrer:
Delivery date: | |
lundi 5 aodt 2019 B |
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Parte 3-PDM

Parte 3-PDM

Questo esercizio vi familiarizzera con gli strumenti di base del PDM di TopSolid.

192

Concetti affrontati:

Che cos'e PDM?

Backup/sicurezza/revisione dei dati

Copia-incolla un documento
Cancellazione/eliminazione/Reindirizzamento dei documenti
Ciclo di vita del documento (validazione, design, ecc.)
Cronologia/riferimenti indietro/riferimenti
Importazione/esportazione di pacchetti

TopSolid'Design - Basics

TopSolid
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PDM (Product Data Management) consente di archiviare in modo flessibile e sicuro i dati sui progetti. Questi dati
rappresentano la spina dorsale della vostra azienda, e deve essere accessibile a tutti il piu facilmente possibile.

Ci sono due opzioni per la connessione a un server PDM: in modalita locale o in modalita client/server.

Modalita locale

— -....—I Remote TopSolid user PC |—
—

P
—

.

4 Local PDM workspace F 4 Local vault

-

-«

Lo spazio di lavoro é l'area in cui gli utenti TopSolid eseguono i backup del documento. Il Vault & un repository in
cui i documenti vengono archiviati e protetti.

Ogni documento nell'area di lavoro ha uno stato "nuovo" (simboleggiato dall' s icona) e mantiene una
cronologia di backup fino a quando non viene spostato nel Vault. Il volteggio dei dati (simboleggiato dall
icona) convalida I'ultimo stato del documento salvato ed Elimina i backup precedenti.

PDM di TopSolid gestisce senza soluzione di continuita le revisioni del documento. Infatti, ogni archiviazione di
dati crea una nuova revisione minore del documento.

Nella modalita locale, i dati non possono essere condivisi.
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CLIENT/SERVER mode
| & A
—
User PC connected to a PDM server -
%
g "

PDM server workspace h
— L} —

Local PDM workspace Local vault

TopSolid'Design - Basics

—

Server =

In modalita client/server, TopSolid puo connettersi al server PDM o al PDM locale.

P

Database

Gli utenti possono connettersi al server utilizzando il proprio account utente. Il modo in cui si lavora € lo stesso

che con il PDM locale insieme con la capacita di lavorare come una squadra.

Entrambe le modalita PDM sono quindi completamente separate.

Se si desidera trasferire documenti/progetti dalla modalita client/server alla modalita locale o viceversa, &

necessario esportare o importare i pacchetti.
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Creazione di un nuovo progetto

e Dalla Home page di TopSolid 7, creare un nuovo progetto facendo clic sull' é icona.
e Rinominare le nozioni di base del nuovo progetto -parte 3 utilizzando un modello vuoto.

. -~
e Click ™ per confermare.

Affinché I'esercizio PDM sia lo stesso per tutti gli utenti, verra innanzitutto importato un pacchetto.

Importazione di un pacchetto

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul nome del progetto e selezionare Importa/esporta >

73} Importa pacchetto.
e Aprire il file puncher. TopPkg sul disco rigido.

TopSolid indica le azioni che verranno eseguite.

# Import m} >

Do you want to perform following actions?

Name Project Action Status Comment
El-wl The Puncher The Puncher Add as copy |Paossible
B[ Templates Templates Add as copy |Possible
B~y Favorites Favorites Add as copy |Possible
----- T Recycle bin Recycle bin Add as copy |Pessible
----- P Body Body Add as copy |Paossible
----- I Handle Handle Add as copy |Possible
----- P Piate Plate Add as copy |Possible
----- P Punch Punch Add as copy |Pessible
----- k& Punch = Pin Punch + Pin Add as copy |Paossible
----- & Puncher Puncher Add as copy |Possible
----- i TopSelid TopSolid Update Up-to-date
----- ‘v TopSelid 1SQ Mechanical | TopSolid 150 Mechanical | Update Up-to-date
----- ‘i TopSolid Mechanical TopSolid Mechanical Update Up-to-date
----- ‘i TopSclid Vanel Springs | TopSolid Vanel Springs | Update Up-to-date
Comment:

Wault of new project(s) to add:

Coffre ~
Conflict management in case of update
Keep local version
Update with imported versicn
Import as copy
[ Automatic part numbering
[] Reset creation properties

Package version:

[7.14300.0

\)x?

. . .
e Click per confermare importazione .
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Modifica della visualizzazione predefinita della struttura del progetto

e Mostra le revisioni e i backup nella barra degli strumenti della struttura del progetto.

'ﬂf:"w | W S ?

&
° '™ Mostra tutti gli aggiornamenti necessari.

i%  Show all needed updates
1. Show only real needed updates

/ Do not show needed updates
Note:
- /: Nessun aggiornamento del file & visibile.

- *5: Tutti gli aggiornamenti sono visibili ad eccezione di quelli per le modifiche degli attributi (colore,
trasparenza, ecc.)

'.
P9 Tutti gli aggiornamenti sono visibili.

L'albero del progetto include quindi tutti i documenti che compongono il puncher che sono ora memorizzati nello
spazio di lavoro PDM locale.

I

I

’ Local PDM |

_I Local PDM workspace I_ 4 Local vault

+4}= P Body

+4}= P Handle
+4}= P Plate

+4}= P Punch
+4}= & Punch + Pin
- i k Puncher
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Struttura dei documenti

Tutti i tipi di documento hanno revisioni "Major" e "secondarie".Quando viene creato, una parte ha per
impostazione predefinita una revisione importanteA,e una revisione minore a 0.

o4 P Body
El Revisions
-4 liy A (Design) _ —
e 5 Body (0) Major revision
o4 P Handle
El Revisions
-4 liy A (Design) _ —
oo iy Handle (0) e Minor revision
-4 I Plate
El Revisions
-k ‘iz A (Design)
o Gy Plate (0)
-4 P Punch
El Revisions
G-k ‘iz A (Design)
=k h. Punch + Pin
El Revisions
&4 ‘iz A (Design)
..4r 15 Punch + Pin (0)
-4 & Puncher
El Revisions
&4 ‘iz A (Design)
b gk 15 Puncher (0]
Le revisioni consentono di garantire la tracciabilita delle modifiche apportate a un documento inserito nel Vault.
Tuttavia, le revisioni principali e secondarie sono il secondo passo quando si traccia la parte, le cui funzionalita
saranno discusse in seguito.
Infatti, il primo passo & quello di salvare i diversi Stati del documento.
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Utilizzo del backup di file e delle relative opzioni

Prima modifica del corpo

e Aprite il documento parte corpo, modificate i relativi attributi e
modificate il colore di visualizzazione. Selezionare il primo colore
rosso di base e applicare una trasparenza di 50%.

TopSolid crea automaticamente una nuova sottocartella di backup.

° ‘L‘j Salvare e chiudere il documento

Nella struttura progetto, tenere presente che la parte grigia non
trasparente importata in precedenza e stata aggiunta alla sottocartella di
backup . La nuova versione della parte rossa, trasparente & ora A. 0.

Inoltre, utilizzando I’ ﬁ icona, TopSolid ci avvisa che il documento puncher
e obsoleto. Infatti, TopSolid ha reindirizzato automaticamente il nuovo
corpo al documento puncher . Di conseguenza, TopSolid deve aggiornare il
documento puncher per implementare le modifiche.

e Primo aggiornamento del puncher
e fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento di

assemblaggio puncher e selezionare * aggiorna.

B

(s e R . S

[ e e B e B |

TopSolid'Design - Basics

- d I Body
EI Revizions
. B4 iy A (Design)
- i3 Body (0)
Elz"_.} Backups
i..dp i3 Body (05/08/2019 11:29:10)

4= ! Body
E Revisions
¢ B4 Uiy A (Design)
.o (53 Body (0)
E'i] Backups
4k i3 Body (05/08/2019 11:29:10)
4k I Handle
-4 I Plate
B ' Punch
4= & Punch + Pin
- ol B Puncher
E| Revisions
B4k ‘iz A (Design)
L 4k 15 Puncher (0)

|* Update

Puncher (0) Possible

Update Miner revision Status Comment

[] Select all minor revisions

o Click Q‘? per confermare
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Visualizzazione delle parti nella struttura del progetto:

EI - P Body
E|--- Revisions
"'"'--_.. EI -ﬂ- Eg A(Demgnj
.4 i3 Body (0)
E| 'lg_.] Backups

/ - dp (1 Body (05/08/2019 13:31:03)
4 I Handle

4 ! Plate
4§ Punch
o H Punch + Pin

\~.E 4 k& Puncher
5L Revisions
EI'H' ‘iz A (Design)
- 2 15 Puncher (0]

Seconda modifica del corpo
e Modificare il corpo una seconda volta cambiando il suo colore in giallo e la sua trasparenza al 50%

\[i:l Salvare e chiudere il documento.
Secondo aggiornamento del puncher

° TL'? Aggiornare il documento puncher.
° Salvare e chiudere il documento.

Visualizzazione delle parti nella struttura del progetto:

-4 P Body

\\\ ﬁg Revisions

' EI -H- o A (Design)
-] L. dh 115 Body (0)
EI Ij,; Backups

t...db U135 Body (05/08/2019 13:31:52)
4= ' Handle
4+ I Plate
4+ I Punch
-4 k& Punch + Pin
-4k g Puncher
W Revisions

o e b A (Design)

.4k [li3 Puncher (0)
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Ripristino di un backup

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul primo backup del corpo e selezionare D Ripristina backup.

Una finestra indica che & possibile il ripristino come ultima revisione A. 0.

Restore previous revision O *

Do you want to perform following actions?

Chjects:
Type Mame Action Status Comment
[ Body.A.0 Possible
< >

e Click wper confermare .
\[EJ Salva il documento.
E Aggiornare il documento puncher.

Visualizzazione delle parti nella struttura del progetto:

EI-—" Revisions
“Ez A (Design)

o | 15 Body (0)
= N EI 'ﬁ,j, Backups

Lt . i 4 i3 Bady (05/08/2019 13:41:54)
| H-4 [ Handle

..dn W Plate

~d= I Punch

h Punch + Pin
-dh h Puncher

\ Revisions
E| -H- ‘ez A (Design)

foedl U5 Puncher (0)
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Dove si trovano i file CAD "fisicamente"?

'Design - Basics

| file CAD si trovano in un'area del disco rigido del computer denominata "Workspace".

Lo spazio di lavoro & l'area in cui gli utenti TopSolid eseguono i backup dei file.

Ogni documento dell'area di lavoro € in uno stato "nuovo", che & simboleggiato dall' i icona.

Parte 3-PDM

Ogni backup viene memorizzato nella sottocartella M backup . Se si verifica un errore, l'utente puo ripristinare
un backup precedente del documento.

I

—
—
—

Local PDM

Local PDM workspace

4 ‘o Basics - Part 3
+-ot% References
-4 Templates
+-4¢ | Favorites
..dp T Recycle bin
=4 ' Body
=)~ Revisions
54 "z A (Design)
i...4p 13 Body (0)
'—---';'1 Backups
i...dp 13 Body (05/08/2019 13:41:54)
-4+ ' Handle
-4 [P Plate
#-4 P Punch
-4 l§ Punch + Pin
5-4p g Puncher
5.1 Revisions
--4p ‘iz A (Design)
Lo 3 Puncher (0)

Local vault

TopSolid
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Sicurezza dei dati

Ora metteremo l'intero progetto in un'area sicura chiamata "volta". Inoltre, se si utilizza una connessione al
server PDM, questa azione consente di rendere i documenti disponibili ad altri utenti.

—

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul progetto e selezionare % checkin.

Una finestra indica che & possibile fare il check-in dei seguenti documenti.

Check-in O *
Do you want to perform following actions?
Ohbjects:
Type Mame Action Status Comment &
™) Basics - Part 3 Check in Possible
w Body Check in Possible
v Defaults Check in Possible
. Defaults Check in Paossible
W Favorites Check in Possible
I Handle Check in Possible
i Plate Check in Possible
I Punch Check in Possible
& Punch + Pin Check in Possible
& Puncher Check in Possible
= Recycle bin Check in Possible
! Templates Check in Possible W
£ >
Comment:
LY 4 &= ?

. #
e Click = per confermare
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Dove si trovano i file CAD "fisicamente"?

Parte 3-PDM

| file CAD si trovano in un'area del disco rigido del computer denominata "Vault". Ogni documento archiviato nel

Vault & simboleggiato dall' icona & . Il volteggio dei dati consente di proteggere |'ultima versione salvata del
documento.TopSolidassegna le revisioni principali e secondarie, quindi Elimina i backup.

Local PDM

—
—
4
= »
‘“
-

Local PDM workspace

Local vault

& W Basics - Part 3
(-t References
- & [/ Templates
- @ g Favorites
& T Recyclebin
& P Body
=] Revisions
= @ %z A (Design)
& ‘13 Body (0)
Handle
Plate
Punch
Punch + Pin

i

[
BB D BB
EEEss

Puncher
=2 Revisions
= @ “i; A (Design)
‘... @ 3 Puncher (0)

Si noti che tutti i documenti per questo progetto sono stati controllati nel Vault. Poiché e la prima volta che questi

documenti sono archiviati, TopSolid assegna loro una revisione principale a e una revisione secondaria 0.

TopSolid
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Modifica di una parte

Ora aggiungeremo quattro smussi alla piastra.

Una finestra indica che |'operazione € possibile.

TopSolid'Design - Basics

e )

Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento della parte piatto e selezionare % check out per

modifica.

Check out

Objects:

Do you want to perform following actions?

Type
4

MName

Plate

Action

Exclusive check out

Status

Possible

Comment

v X ?

2
. L
e C(lick per confermare .

Dove si trovano i file CAD "fisicamente"?

| file CAD creati in precedenza sono ancora presenti nel Vault

modifica (il blocco blu si trasforma in un segno di spunta rosso
nuovo documento a piastre nell'area di lavoro e assegna una revisione principale a e una revisione secondaria 1.
Due versioni della piastra sono ora mostrate nella struttura del progetto; la prima revisione (A. 0) si trova nel
Vault e la seconda revisione (A. 1) si trova nell'area di lavoro.

\/)_

& . IIPiatto il documento di parte e estratto per la

. Inoltre, TopSolid crea automaticamente un

Local PDM

Local PDM workspace

o P Plate”

Local vault

& ‘@ Basics - Part 3*
-t References

+

+

+

)

8w
a8 s
ap

ap
ép
&k
& &

Templates

Favorites

Recycle bin

Body

Revisions

& “t. A (Design)
& ‘13 Body (0)

Handle

Punch
Punch + Pin
Puncher
Revisions
& “t; A (Design)
& ‘153 Puncher (0)
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e Aggiungere quattro smussi da 10mm x 45 ° alla piastra, quindi ¥ controllare il documento nel Vault.
Dove si trovano i file CAD "fisicamente"?

Local PDM

Local PDM workspace Local vault

& ‘¢ Basics - Part 3
-atw References
-8 Templates

e

- & g Favorites
-8 T Recycle bin

# 8 [' Body

+- & [ Handle

- & P Plate

- & ' Punch

- & l§ Punch + Pin

& iy Puncher

g
L

e [ )

Tutti i documenti si trovano in una zona protetta denominata Vault.
Utilizzando l'icona !, TopSolid ci avvisa che il documento puncher & obsoleto.TopSolid ha reindirizzato
automaticamente la nuova piastra con smussi Puncher documento. Di conseguenza, TopSolid deve aggiornare il

documento puncher per applicare le modifiche apportate alla piastra.

° T;? Aggiornare il documento puncher.

= Update O *
Update Minor revision Status Comment
Puncher (0) Possible

[] Select all miner revisions

v ¥ ?

e Click ™ 4 per confermare .

Il documento puncher é stato aggiornato ed & ora Estratto (simboleggiato dall'icona ‘/). E stata creata una
nuova revisione minore del puncher.
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Dove si trovano i file CAD "fisicamente"?

Local PDM

Local PDM workspace Local vault

& ‘@ Basics - Part 3

1}-ath References

+- 8 Templates

5 @ ) Favorites

i @ T Recycle bin

o8 P Bod}f

5 & ! Handle

i & I Plate

5 & I Punch

+- & [ Punch+ Pin

) — Rl ] P uncher]

= Revisions
5 @& "6, A (Design)

4k 15 Puncher (1) '
& "5 Puncher (0)

Il documento puncher é estratto per la modifica (il blocco blu si trasforma in un segno di spunta rosso
).TopSolidcrea automaticamente un nuovoPuncherdocumento nell'area di lavoro e assegna una revisione
principale a e una revisione secondaria 1. Due versioni del puncher sono ora mostrate nella struttura del
progetto; la prima revisione (A. 0) si trova nel Vault e la seconda revisione (A. 1) si trova nell'area di lavoro.

T

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul progetto e selezionare ®_ checkin.

Una finestra indica che il volteggio dei dati avra un impatto solo sul documento puncher , poiché gli altri file sono
gia archiviati.

Check-in [m| *

Do you want to perform following actions?

Objects:

Type MName Action Status Comment
& Puncher Checkin Possible

Comment:

Addition of 4 chamfers to the platel

v x?

Note: puoi aggiungere un commento quando controlli uno o pit documenti. Questo commento e visibile nella
cronologia dei file.

L e
e Click per confermare.
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Dove si trovano i file CAD "fisicamente"?

Local PDM 1

Local PDM workspace Local vault

& ' Basics - Part 3
+ur¢. References
2 8 [/ Templates
+ & u, Favorites
. @& T Recycle bin
I Body

P Handle

P Plate

P Punch

- & g Punch + Pin
= & g Puncher

JOUN o IO OO s OO oy O e OO

—--_ Revisions
. @ Uiy A (Design)
E 15 Puncher (1)
. @ 5 Puncher (0)

Tutti i documenti sono ora archiviati & . .Come ilPiattodocumento, ilPuncherdocumento ha due revisioni. La

prima revisione (A. 0) corrisponde al puncher senza smussi e la seconda revisione (A. 1) corrisponde al puncher
conh smussi

Cronologia del documento

Il comando cronologia consente di tracciare un documento. E inoltre possibile confrontare la Panoramica di due
diverse versioni del documento.

A9
e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher e selezionare altri > !5 cronologia.

Deletion * |[EF  Main Document
S8 Cut Add to Favorites...
- Copy Q’.'. Export Data for Diagnostic...
(15, History...
Impart / Export » o

T, Revision Texts..,

Others - & Mew Revision from Document...
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| (18! History [m] X

Date Action User Decument Comment

Checking-in ADMIN Puncher.A.1 Addition of 4 chamfers to the plate

Checking-in ADMIN Puncher.AQ

Before After
Standard properties || User properties Standard properties H User properties

~ A
MName: Name:
Puncher Puncher
Description: Description:
Part number: Part number:

R R

Manufacturer: Manufacturer:
Manufacturer part number: v Manufacturer part number: b4

Addition of 4 chamfers to the plate

Eliminazione di revisioni minori

Un'eliminazione consente di eliminare le revisioni secondarie non utilizzate di un documento al fine di ridurre la
qguantita di documenti nel database e semplificare I'albero del progetto.
Prima elimineremo le revisioni minori del puncher.

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher e selezionare il menu eliminazione>

.
@ eliminare le revisioni secondarie.

o Selezionare |'opzione Elimina revisioni secondarie e digitare 1 nel numero di revisioni secondarie da
mantenere campo. Quindi selezionare I'opzione Elimina backup e digitare 0 nel numero di revisioni
secondarie di backup da mantenere campo.

% Purge Minor Revisions X
Purge minor revisicns

Mumber of minor revisions to keep:

|1 N

Purge backups

MNumber of backup minor revisions to keep:

[ |

v X ?

e Click ‘pper confermare .
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Una finestra indica quali azioni verranno eseguite.
% Purge Minor Revisions O *

Do you want to perform following actions?

Objects:
Type Mame Minar revisions count Files size
&  Puncher 1 145,63 KB
Total files size; 145,68 KB
Comment:

\)}6?

. 2
e Click ™ per confermare.

Dove si trovano i file CAD "fisicamente"?

Local PDM

_I

Local PDM workspace

I_

Local vault

& ‘@ Basics - Part 3

¥ orw References

+ Templates

; \ Favorites

Recycle bin

Body

Handle

Plate

Revisions

5 & E A (Design)
8 iy Plate (1)
& 55 Plate (0)

Punch

Punch + Pin

Puncher

PDERPPDPBR D
=u == =u 0 I

o-aF
+- @ -
= a
Revisions

4. & ‘i; A (Design)
8 "i5 Puncher (1)

Questi file sono ancora archiviati nel Vault. Tuttavia, TopSolid ha eliminato definitivamente la revisione principale
(A) e la revisione minore (0) del puncher.

e Ripetere le stesse operazioni per il documento piatto.

ciclo vitale

Fino a questo punto, tutti i documenti che hai creato sono stati dati lo stato del ciclo di vita "Design". Ora
convalideremo le parti per la produzione.

e Fareclic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher e selezionare il menu ciclo di vita >

‘f convalidare.

TopSolid
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Anche se é stato selezionato solo I'assieme puncher , TopSolid ci avvisa che la revisione verra convalidata per piu
documenti. Questo € normale.

In effetti, gli altri documenti sono stati utilizzati per progettare il puncher. Convalidare che puncher si traduce
inevitabilmente nella validazione di tutte le parti e fatto di.

Major revision change: validated O X
Do you want to perform following actions?
Chjects:
Type MName Action Status Comment

[ 4 Body.A Validation Possible
P Handle.A Validation Possible
P Plate. A Validation Possible
B Punch + Pin.A Validation Possible
P Punch.A Validation Possible
[ Puncher.A Validation Possible

Comment:

v K8 ?

Y
e C(lick per confermare

Dove si trovano i file CAD "fisicamente"?

Local PDM

Local PDM workspace Local vault

& " Basics - Part 3
+a{-«. References

2 8 7] Templates
; ; Favorites

Recycle bin
Body
= Revisions

- B Uy A (Validated)
5 8 & Handle
= Revisions

- & Uiy A (Validated)
S & & Plate
4.1 Revisions

- B Y A (Validated)
= & & Punch
4.1 Revisions

- B Vi A (Validated)
= 8 =61 Punch + Pin
4.1 Revisions

- & Uiy A (Validated)
= 8 =61 Puncher

=N Revisions

- & Ui A (Validated)

| file si trovano ancora nel Vault. Tuttavia, TopSolid ha convalidato la revisione a per tutti i documenti di cui e
fatto il puncher. Lo stato del ciclo di vita di ciascun documento viene visualizzato tra parentesi quadre.

210 TopSolid



TopSolid'Design - Basics Parte 3-PDM

Il successivo check out per la modifica generera una nuova major (B), minore (0) revisione.
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Riferimenti

Questo comando consente di trovare i riferimenti di un documento e visualizzare tutti i documenti correlati. Nel

nostro caso, i riferimenti dell'assieme puncher sono le parti e il componente sezione tipo Punch + pin di cui e
composto.

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher e selezionare é riferimenti.
Una finestra simile a quella riportata di seguito si apre automaticamente e indica i diversi documenti che
compongono il puncher.

Puncher.A.1 - References

> e QE :Jo Type: 14 types: r h | E i % ?

Document Part Number Description Project

F Compression Spring with Ground Closed Ends - C130,160.0320.A.0.0 Compression 5. | TopSelid Vanel Springs
Punch + Pin.A.0 PUNCH + PIN Basics - Part 3

Plate. A1
F HandleAO
P Body.AD

Basics - Part 3
Basics - Part 3
Basics - Part 3

e Chiudi la finestra.

Riferimenti indietro

Questo comando consente di trovare i riferimenti indietro di un documento. Ad esempio, € possibile scoprire se
viene utilizzata una parte da modificare e in quali assiemi.

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento piatto e selezionare a indietro riferimenti.

Una finestra simile a quella riportata di seguito si apre automaticamente e indica che il piatto a. 1 parte viene
utilizzato solo nel documento puncher A.

Plate.A.1 - Back references

1x
@ b e ofs | Zhe | Type: |14types: B @ . |v| Mode Back references ~ | [ Indirect E o= &_‘ ?
Document Part Number Description Project
B & Plate.A. 1 PU03 Basics - Part 3

h Puncher.A1

Basics - Part 3 -

e Chiudi la finestra.

Note: & possibile passare alla modalita riferimenti direttamente dalla finestra riferimenti indietro e viceversa,
facendo clic

sull'icona £ o] 5 nella finestra.

Modifica della piastra

Ora modifichiamo la piastra aggiungendo un foro passante da @10mm ad ogni angolo della parte. Per fare
questo, abbiamo bisogno di applicare questa modifica alla revisione B al fine di mantenere una storia.

e  Fareclic con il pulsante destro del mouse sul documento piatto.
(M

o Selezionare ¥ check out per modifica.

e Aprire il documento piastra.

e Aggiungere quattro fori passanti da 10mm ad ogni angolo.

[ )

Posizionarli a 12mm dai bordi piu vicini del viso.

° B Salva il documento.
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TopSolid crea automaticamente una nuova revisione B. O per la parte Piastra.
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e Tenendo conto della modifica e della convalida della revisione
e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento piatto.

e " Controllare il documento nel Vault.
e Fare nuovamente clic con il pulsante destro del mouse sul documento piatto.

e Selezionare ciclo di vita > "'jconvalidare.

Il documento di parte piastra ora ha due revisioni principali convalidati.

58 P Plate

. &1 Revisions
+5 o B (Validated)
- B i A (Validated)

Note: se un assieme utilizza una parte convalidata e se questa parte viene modificata e contiene una nuova

revisione principale convalidata, & necessario reindirizzare manualmente I'assembly nell'ultima revisione
principale, se necessario.

Verifica dei riferimenti del puncher

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher e selezionare £ riferimenti.

TopSolid ha mantenuto il collegamento con la revisione A. 1 convalidata della piastra.

Riorientare l'ultima revisione principale del piatto sul puncher

Ora reindirizzeremo manualmente la revisione B. O della piastra sul puncher.

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher.

=C
e Nel menu Reindirizzamento , selezionare reindirizza tutti i riferimenti. Selezionare le seguenti opzioni
Redirect All References...
» X ?

[] Redirect only first level references

Redirect references in current project !

[] Redirect references to referenced projects

[ ] Redirect references to referenced libraries

[] Redirect only obsolete or deleted references

Redirect to:

(®) Last validated major revision

() Last available major revision
° @Confirm opzioni.

Una finestra indica che I'operazione € possibile.
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Redirect All References... -
v XK ?
[ ] ] | 2
Document

" n-

e Click © '}per confermare .

TopSolid crea automaticamente una nuova revisione B. 0 per |I' assieme puncher . Questa revisione contiene
quindi l'indice B. 0 convalidato del documento a piastre come riferimento.

-t

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher e selezionare = check in.

Verifica dei riferimenti

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher e selezionare £ riferimenti.
The puncher B.0 contains the plate B.O.
Per terminare la modifica, ora convalideremo la revisione B. 0.

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher e selezionare ciclo di vita > ‘J‘ convalidare

Rendere obsoleta la revisione della piastra e del puncher

Ora abbiamo due revisioni principali convalidati. Questa configurazione include due parti reali che vengono
utilizzate o disponibili per I'uso.

Nel nostro caso, vogliamo mantenere le ultime revisioni principali convalidati e rendere obsolete le revisioni
precedenti.

Una revisione obsoleta non pud piu essere utilizzata in un altro documento. Ad esempio, non & possibile
assemblare una parte A. 2 obsoleta.

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla revisione principale A del documento puncher.

e Selezionare il menu ciclo di vita > %‘iﬁ rendere obsoleto.

Major revision change: obsolete O *
Do you want to perform following actions?
Chjects:
Type Mame Action Status Comment
L Puncher.A Make chsolete Possible
Comment:
v X ?

. 2
e Click ™ per confermare.
e Ripetere la procedura per il documento a piastre.
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Note : & sempre possibile cercare riferimenti o riferimenti indietro in una revisione obsoleta. E anche possibile
rendere una revisione obsoleta valida ancora una volta cambiando il suo stato del ciclo di vita.

Dove si trovano i file CAD "fisicamente"?

I Local PDM I

I Local PDM workspace I 1 Local vault

& @ Basics - Part 3
[#-ats References
w- & .| Templates
[ @ g Favorites
----- & T Recycle bin
= & & Body
E| Revisions

- 8 Uiy A (Validated)
-8 & Handle
E| Revisions

- 8 Uy A (Validated)
-8 & Plate
E Revisions

- 8ty B (Validated)

- @ ‘i A (Obsolete)
- & & Punch
E Revisions

- @ U6y A (Validated)
- & =81 Punch + Pin
B Revisions

- & %Ey A (Validated)
- & =8 Puncher

E| Revisions

G- @ %y B (Validated)
- @ ‘i A (Obsolete)

Modifica della maniglia- B. 0 revisione principale

Deve essere apportata una modifica della forma della maniglia. Per fare questo, useremo una nuova revisione del
manico.

e  Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento handle.

Selezionare % check out per modifica.
Aprire il documento handle.
e Eliminare i raccordi e sostituirli con smussi da 2mm.

° \B Salvare il documento.
Tenendo conto della modifica

T Q

m—_—

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento handle e selezionare % check in.

Ora vogliamo usare questa nuova maniglia in un altro puncher. Per fare questo, copieremo e incolliamo I'assieme
puncher per cambiare rapidamente il modello di maniglia.
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Copia e incolla del documento puncher
S
e Fareclic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher e selezionare EgCopia.
e (Creare una nuova cartella denominata puncher V2.
e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cartella puncher V2 e selezionare Zincolla .
Nella cartella viene creato un nuovo documento denominato puncher-Copy.
e Rinominare questo documento puncher V2.
Entrambi i documenti di assemblaggio sono completamente indipendenti I'uno dall'altro.

I

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher V2 e selezionare % checkin.

Per cambiare la maniglia nel puncher V2, e possibile:

- modificare i riferimenti posteriori della maniglia
- o modificare i riferimenti del puncher.

Reindirizzamento dei riferimenti di back della maniglia

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento handle.

e Nel menu Reindirizzamento, selezionare =I° reindirizza i riferimenti indietro.

Redirect Back References... 4 x
» % ?
Handle
From Te
A (Validated) ~ B (Design) ~

~ ~

A (Validated) - B (Design)

Questa finestra di dialogo consente di seleggere le revisioni che si desidera reindirizzare e dove reindirizzarlo.
e Reindirizzare la revisione a (convalidata) alla Revisione B (progettazione).

o Click *icona per conferma.
. . . . . g Redirect Back References
e Selezionare |'assieme che verra influenzato dal reindirizzamento della revisione [“%=

dell'handle. List of back references:

(nel nostro caso, I'assemblaggio puncher V2 ).

e Click ™ icona per conferma. Document

Viene visualizzata una nuova finestra di dialogo che elenca i documenti che =-@F Handle (1)

verranno reindirizzati. EAE Puncherv2 (0)

----- Dh Puncher [0}

Redirect Back References

List of documents to redirect:

MNarme

Puncher V2 (0)

~
e Click ™ per conferma.

e Aprire il documento puncher V2 e verificare che la maniglia contenga gli smussi.
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e Riutilizzare questo comando per tornare all'handle con la revisione A per il documento puncher V2

Reindirizzamento del puncher V2's riferimenti

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher V2
=C

e Nel menu Reindirizzamento , selezionare = 4 reindirizza i riferimenti.

Redirect document references... 4 x
v X ?
Redirect all on last validated Redirect on last Preview
MName Description Part Number Original major revision Major revision
Body BODY PUO2 A (Validated) A (Validated) ~
Bottormn Frame C (Validated) C (Validated) ~
Cempression Spring with Ground Closed E.., D (Validated) D (Validated) ~
Handle HANDLE PUO1 A (Validated) A (Validated) -
Palace Palace D (Validated) D (Validated) ~
Plate PLATE PUOZ B (Validated) B (Validated) ~
Punch + Pin PUNCH + PIN SEO1 A (Validated) A (Validated) ~
Spring C (Validated) C (Validated) ~
Spring Type B (Validated) B (Validated) w

Questa finestra di dialogo consente di identificare tutti i riferimenti del puncher. La colonna revisione principale
originale Visualizza le revisioni attualmente utilizzate e I'ultima revisione principale della colonna consente di
selezionare la versione principale desiderata dell'oggetto tra tutte le revisioni principali disponibili.

Fare clic sulla riga della maniglia e selezionare B (Design) nell'elenco a discesa per la revisione principale
MName Description Part Number Qriginal major revision Major revision

Handle Handle PUD1 A (Validated) B (Design) "]

e Click ™ ’)per conferma.

I
e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento puncher V2 e selezionare % Check In.

Questa non & la modifica che vogliamo. Cancelleremo quindi il documento puncher V2, cosi come la revisione B.
0 della maniglia.

Eliminazione del puncher V2

e Right-click on the Puncher V2 folder.

e Nel menu eliminazione, selezionare XEIimina.

Deletion O X
Do you want to perform following actions?
Objects:
Type MName Action Status Comment
___f Puncher V2 Deletion Possible
k Puncher V2 Deletion Possible
Comment:
v % ?

e Click ™ 4 per conferma.
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Dove si trovano i file CAD "fisicamente"?

Local PDM

Parte 3-PDM

Local PDM workspace Local vault

& ‘@ Basics - Part 3

+-aft% References

+-- @ |7 Templates

- @ g Favorites
& T7 Recycle bin

% || Puncher\2
9% [ PunchesV2 -8 P Body

@& P Handle
w8 I Plate

#- & I Punch

7 & §§ Punch + Pin
- B l§ Puncher

L'eliminazione viene eseguita localmente. Per garantire che la cancellazione sara pienamente presa in

considerazione, deve essere effettuato il check-in.
e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cartella puncher V2.
e Selezionare ™ ChecklIn.

»
. L
e C(lick per conferma.

=1
Note: il check-in di un documento eliminato sposta il documento nel 7 crstino. Il

cestino funziona allo stesso modo del cestino di Windows. Per svuotare regolarmente
=

il cestino, fare clic con il tasto destro del mouse su Cestino e selezionare il
Comando Svuota cestino nel menu contestuale.
E possibile ripristinare i documenti eliminati facendo clic con il pulsante destro del

mouse sul file eliminato e selezionando 7 Ripristina nel menu contestuale.

=)
e Fare clic destro sul cestino e selezionare svuotare cestino .

i 2l
e Click ¥ per conferma

Eliminazione della revisione B dell'handle
e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla revisione B (Design) della maniglia.

e Selezionare ciclo di vita (B-Design) > @[C Elimina

& ‘g Basics - Part 3
+u1-=. References

+ & [ Templates

+ & . Favorites

- @& T Recycle bin

----- =] Puncher V2
. & l§ Puncherv2
Body

Handle

Plate

Punch

Punch + Pin
Puncher

+
[ = = = = = =]
F F === =

Questa operazione elimina la revisione ma conserva in memoria che questa revisione & gia stata utilizzata. Ad

esempio, la revisione B apparira nella cronologia dei file.

TopSolid
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Eliminazione del progetto

TopSolid'Design - Basics

L'eliminazione di un progetto Elimina le revisioni secondarie e i backup di tuttii documenti del progetto. E
possibile specificare il numero di revisioni minori e i backup che si desidera mantenere. Questa azione Elimina
anche le istanze della famiglia e il cestino inutilizzati.

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul progetto e selezionare eliminazione > tj Elimina progetto.

220

Regolare le seguenti impostazioni.

% Purge Project

Purge minor revisions

1

Purge backups

0

Furge unuszed family instances

Purge deleted objects

Project: 0 /1

Murmber of minor revisions to keep:

Mumber of backup mincr revisions to keep:

Pt

Purged file count: 0

Purged files size: 0 bytes

v X
Click 4 per confermare
' TopSolid b4
@) Purge completed
OK
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Utilizzo del PDM in modalita client/server
In questo esercizio, gli utenti devono connettersi al server di training PDM.

e Fare clic sull' icona TopSolid 7 2 e selezionare PDM >E’TT"‘ connessione.

7| v

File r bl
View [
Ry ¥. 4K -4
PDM v |7« Connection...
q:-::l Et = My Account...
4% Manage Local PDM Server...
[E] Backups..
e Inserire il nome utente e la password richiesti nei campi corrispondenti.  |f PartNumbering..
2y Part Mumber Checking...
s Connection @ Security..
#e  Life Cycles...
L Mail Server...
i (15 History...
¥ Default Export Path...
% Purge Projects...
Please select a PDM server and provide credentials: o8| File Extensions...
PDM server:
Server7d v
User name:
KHOOGCOOCC000

Password:

s

Declare a new connecticn to an existing server

Configure server connections
Don't show this dialog at startup

[] Activate read-only mode

W R ? Chat [

Send To:

e Click ™ 4 per confermare

Un comando di chat & disponibile e consente di interagire con gli utenti che sono collegati al
PDM.

e Creare un nuovo progetto, creare una nuova parte e salvare il progetto.

Gli altri utenti non possono visualizzare o utilizzare questo progetto. E necessario controllare
nel Vault per rendere i file disponibili ad altri utenti.
p Nene il All

|
e " Controllareil progetto nel Vault. el

Il progetto e ora disponibile per gli utenti connessi al PDM.

@ L" un file gia aperto da un altro utente:
Y
' | 'assemblaggio € archiviato e disponibile per la modifica
@ L'assembly viene modificato da un altro utente

Message to Send:

TopSolid

Send Message




Modelli TopSolid'Design - Basics

Modelli

Concetti affrontati:
- Creare e dichiarare un modello di progetto

Questo esercizio ti insegna come creare i tuoi modelli di documento. Analogamente a Word con file. dot o Excel
con file. xIt, TopSolid 7 consente di iniziare con una nuova parte, il disegno o I'assemblaggio utilizzando i valori
predefiniti e i materiali associati.

Creazione di un modello di progetto

° \é Creare un nuovo progetto utilizzando un modello vuoto e RINOMINARLO Il mio modello Topsolid.

@ New Project O *

Mame:!
|M)" TopSolid template{

Template:

= My Templates

Vault:
Coffre ~

o

W ¥

e Click © )per conferma.

In questo nuovo progetto, creeremo una struttura ad albero al fine di mantenere la stessa struttura di gestione
dei documenti per tutti i progetti.

e Creare le seguenti cartelle nella struttura del progetto.

BT a5 . kS
4 g My TopSolid template
[-=tw References

-k 7 Templates

[k gy Favorites

..... 4+ T Recycle bin

..... 4k 1- Parts

..... dh 2 - Drafting

..... 1 3 - Assembly

..... 1] 4 - Bill of Material and Exploded
..... ok 5 - Miscellaneous
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Dichiarazione del modello di progetto

Modelli

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul progetto il mio modello Topsolid e selezionare altri > Aggiungi

ai modelli.

- 4 My TopSolid templggs
P Part
I— 8 Accmbly

[o-=tv References W Machining
-k 1= Temp|ate rri-' Sheet Metal Cam

[ Favorites Wi
g & ire

----- 4 T Recycle b . .
- Bill of Material

----- 4 1-Parts ]_f ]

..... + [ 2- Draftiy =g Drafting

_____ g o 3-Assery W Electrodes
..... 4 o 4-Billof| BE  Exploded
----- T 3-Miscel 55 spiit Blocks

M e AT, N S iiu[}eiisn 'ﬂ- & -

‘ * b TR |t_'|"...
Deletion »
) : ==|| Copy
i Add to Favorites.., -
%_[ Add to Templates... h_= Paste
Ao Default Revision Texts.., A
¥+ Export Data for Diagnostic... Import / Export r
(iS5 History.. Tools Management 3
i'q Part Mumber Checking... ) )
F  Apply Automatic Part Mumbering...
ﬂ. Refresh 1 )
f Part Numbering...
A, Revision Texts..,
2 Mew Revision from Document... Ribers g
e Selezionare la posizione del modello
% Template position selection O x

Template positicn:

& ‘ié My Templates (ADMIN]
- & g Steel Templates
- & W Tooling Templates

TopSolid
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Modelli
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=
e Nella scheda Home, fare clic sull' icona @ progetti . Nella finestra di dialogo, fare clic sull' icona @ Mostra

progetti modello.

c Recycle Bin

B My Templates

- dp @ My TopSclid template 06/08/2019
TopSelid 7 Basics Training

W Projects [m| x
o O =

VU s | s | 4+ o -

MName 4 Part Number Customer Creation Date ‘ 2

F Projects

Mo preview available,
Please define a main document for this project.

o~y

&

Check in e chiudere il progetto.

224
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Allegato alla parte 1: esercizi
supplementari

TopSolid




Allegato alla parte 1: esercizi supplementari

Creazione di un supporto non dinamico

Questo esercizio insegna come disegnare il supporto del dispositivo di lavorazione.

Concetti affrontati:

226

Creazione di uno schizzo rettangolare

Tagliare una parte da un profile

Foratura di una parte non dinamica

Creazione di un gruppo di foratura.

Ripetizione di uns foratura usando un modello lineare
Aggiunta di raccordi e smussi a una parte

TopSolid'Design - Basics
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35

65,00

21,00
101,5

190

86 | 18 | 130
|

A A-A

2102 = 248 115
MIZ = 15 A0HT 545
[

14
18

150
-

18

M5 M5

TopSolid 227



Allegato alla parte 1: esercizi supplementari TopSolid'Design - Basics

Creazione di un documento di parte

|
e Fare clic con il tasto destro sulla cartella 01 - Parts e crearne una nuova ﬂ Parte . Dalla cartella Modelli
standard - Stati Uniti, selezionare Parte in acciaio e rinominare la parte Supporto.

Creazione di uno schizzo rettangolare

e Crea un rettangolo con una larghezza di 150 mm e un'altezza di 190 mm centrata sul punto assoluto come
mostrato di seguito.

@ Rectangle =150= i

Construction mode
() Parallel to axes

() 3 points, by base

() 3 points, by diagonal
(®) By size

Width:

150rmm

Height:

190mm ﬁt =190=

Key point:
[ ] [ ] ]

Position:

= l
.Y:

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

] i
[ [ ] :
|

|

|

|

|

1

i

e Conferma lo schizzo premendo sule E—

228 TopSolid



TopSolid'Design - Basics Allegato alla parte 1: esercizi supplementari

Estrusione del blocco

° (ﬁ Estrudere il rettangolo abilitando I'opzione Centro lungo lo schizzo normale per una lunghezza di 130 mm

e quindi fare clic v per confermare I'operzione.

Section:

& Sketch 1 v | db

Direction:
2| Sketch 1 ik
Lirnit:

Length

oo |
Center
[] Craft:
" |

Offzet limit:

|'|mm |

[] Surface

Tagliare la forma usando un profilo rettangolare

e Seleziona ] Comando Rettangolo per creare un nuovo schizzo 2D regolando le impostazioni come mostrato

di seguito per Posizionare il rettangolo.

Support plane:
-Absolute YZ Plane w | dh

Origin point:

|Abso|ute Origin Point v| LE

(@ Horizontal direction (X
(") Vertical direction [¥):

|Abso|ute Zhds | dh

o Click ‘? per confermare il posizionamento dello schizzo 2.

e Nellafinestra di dialogo Rettangolo, mantieni la modalita di costruzione Per dimensione e regola le seguenti

impostazioni:
- Larghezza = 100mm
- Altezza = 130mm
- Seleziona il punto in alto a destra come punto chiave
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e Posiziona il rettangolo come mostrato di seguito.

e Conferma lo schizzo premendo su Sketch 2 .

(_ﬁ «
° @ Taglia il rettangolo per profilo come mostrato di seguito, quindi fai clic per confermare il taglio.

Shape to medify:

@ Trim by Profi

||Shape1

See=

Section:

|| Sketch 2

v|'ﬂ"

[] Extend profiles
[] Reverse

Direction:

|| Sketch 2

@

Advanced Options

Hide tools

[] Keep trimmed side
«| Fill representations

230
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Modifica dello schizzo 1

Allegato alla parte 1: esercizi supplementari

e Fare clic con il tasto destro su una delle facce risultante dall'estrusione dello schizzo 1 e selezionare
modifica schizzo.

e Disegnaun [\contorno per punti come di seguito e conferma .

=150=

®

%

.’-)I a N\ ‘.zl‘)

1
4

) e

x (L )

el

Selection

Show Only

Sketch...

Drilling...

View Along Normal N
Others »
Extruded (Shape 1)

Edit...

Edit Sketch...

Extract Sketch...

Others »
Shape 1

Hide

Attributes...

Delete
Others

D¢
e Dalla scheda Schizzo 2D, selezionare il %) Taglia e regola le seguenti impostazioni.

Geometry to modify
(@) Segment
() Prefile

Mode

() Keep selected part
(@) Delete selected part
() Split item

ltems to ignore
Construction segments

[] Internal segments

[] Isclated vertices

e Seleziona la parte del segmento da rimuovere.

Note: La parte rimossa € mostrata in arancione e nero mentre la parte mantenuta & mostrata in arancione.

TopSolid
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e “©|Tagliare gli altri tre segmenti mantenendo le stesse
impostazioni per ottenere il risultato mostrato a fianco.

232

Termina lo schizzo aggiungendo

Z Vincolo

TopSolid'Design - Basics

le dimensioni usando il

35
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e Procedere allo stesso modo disegnando un secondo D contorno per punti. £ﬁTaglia e Avincolo in

modo da ottenere il risultato come mostrato sotto

=150=

92,5

=190=

=18=

e Conferma lo schizzo premendo su Sketch 1 .

TopSolid
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Creazione di un foro @34H7 posizionato in modo non dinamico

e Dal scheda forma selezionarew Foratura
e Selezionare m foro come tipo di foratura.

—
e Nel campo Modello, fare clic su o icona per creare <J$ telaio vincolato come mostrato di seguito.

Support plane:

||Shape1:Face[_75] v| qp |
[ Automatic

Reference frame:

B a

First constraint

First plane or axis:
||—Shape1:Face(247J v| & ‘

(@) Distance

() Second plane or axis

|125mm |

Second constraint

First plane or axis:

|/ | -Shape 1:Face(245) v |

(@) Distance

() Secend plane or axis

|'.-'5rr1rr| |

Orientation

(@) Orient X
() OrientY

|| -Absolute X Axis v | & |

o Click ¥ per confermare il telaio vincolato .
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Ll
e seleziona passante come tipo di profondita .

UET YW

Frame:

|}' Frame 1

vﬂ}-‘l

Reference frame:

A v | dr

Shape to drill:

Shape 1 v

Diameter:
34mm [HT]

T ET | |
l_" T u L’f ‘b
Taper

t 125
Taper hole:
[] |False

Angle:
6,25%

e

Color:
<unspecified> y

Machining process:

<unspecified>

®

e Click ™ ')per confermare .

TopSolid
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Creazione di tre fori @10H7 mediante una ripetizione circolare

Creare il primo foro

e (Creare oforatura selezionaremforo come tipo di foratura.

e Nel campo modifica selezionare \I@. coordinate polari come mostrato di seguito.

v K ?

Polar Frame

7

v

upport plane:

Alsaperese o

[] Automatic
Axis:

Shape 1:Face(978) v H ------

Radius:

25mm

Direction:

Alsawerses e

Angle:

e C(lick vper confermare .
e Immettere il diametro di foratura 10mm/[H7].

e seleziona E passante come tipo di profondita.

vxR?

OER |2 W

Frame:

Frame 2 v| &

Reference frame:

v

Shape to drill:
|shape 1 v

(O ——

Diameter:
[10mm [HT] |

SEASEN

O |Fa|se |

Angle:
loz% |

Color:

T —

Machining process:

e | x|

e C(lick V per conferfermare la foratura e chidere la finestra di dialogp
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Creare la ripetizione

e Dalla scheda forma selezionare Ripetizione.
e Selezionare il foro @10H7.

"I
v
bt

o Nel campo modello seleziona ¢<>:° copia circolare mostrati di seguito.

v % ?

Circular Pattern

R

Revolution

Axis
.

@ Total angle
() Spacing angle

Total count:

I

[] Alternated numbering

@

o Click ™ per confermare la ripetizione .

VK& ?

Crrr—

Selection
(@) Operations

() Faces
Operations to repeat:

| Drilling 2

[ Replay operations
[[] Fast repetition

Pattern:

| Pattern 1

e C(lick ~pper confermare la ripetizione .

TopSolid
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Creazione di tre fori ?10H7 mediante una ripetizione lineare

Creare il primo foro

e (Creare Gforatura selezionare mforo come tipo d foratura.

e Nel campo modello, creare un % piano vincolato come mostrato di seguito.

Constrained Frame

Support plane:
|‘Shapa 1:Face(73) w ‘ Ll ‘
[] Automatic

Reference frame:
B =

First constraint

First plane or axis:
|| ~Shape 1:Face(233) ML ‘
(@) Distance

() Second plane or axis

[110mm |

Second constraint

First plane or axis:

|| -Shape 1:Face(231) NE: |
(@) Distance

() Second plane or axis

[178mm |

©

@ Orient X
() Orient Y

[ 7] Absolute ¥ i BE |

Orientation

o Click v;per confermare il piano vincolato.
e Inserire il diametro della foratura 10mm/[H7].

o Selezionare © ' Passante come tipo di profondita.

Hole

UER | 28 W

Frame:

|‘Frame3 v‘lﬁl |

Reference frame:

[zl v[+]
Shape to drill:
”Sha pel v ”

(U ——

Diameter:

[10mm [HT] |

SHANEN

Taper hole:

O ‘Falsa ‘

Angle:
6.25% |

Color:
|<unspe~:iﬁed> | S X

Machining process:
| cunspecified> | %

o Click ™ per confermare la foratura e chiudere la finestra di dialogo

238
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Creare la ripetizione

e Dalla scheda forma seleziona ripetizione.
e Selezionare il foro @10H7.

Yeee
Yeee

e Nel campo della ripetizione ¢::° selezionare ripetizione lineare come mostrato sotto.
v X ?
L]

Type:

o s

a  aae

" a2
- -

Direction

|-Absolutemxis v

(@) Total distance

() Spacing distance
|T9mm |

Total count:
2 |

[] Alternated numbering

o Click ‘iper confermare .
Vv ¥ 0 ?

O rr—

Selection
(@) Operations

() Faces

Operations to repeat:

Drilling 3

[] Replay operations
[] Fast repetition

Pattern:

“Pattern?_ v| L |

e C(lick ‘pper confermare la ripetizione .
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Creazione di due fori filettati M8 - Gruppo di foratura

240

F

are clic con il tasto destro sulla faccia superiore della forma e selezionare il -

Support plane:

TopSolid'Design - Basics

/7

comando schizzo.

g .. . . . T 4
3 Posizionare lo schizzo come mostrato di seguito e fare clic per confermare .

o Solving (Sketch 3)

A/ Shape 1:Face(73) v

oh

Crigin point:

Absclute Origin Point w
{7 Horizontal direction [X):
(®) Vertical direction [¥):

A Absolute ¥ Axis v

L]

oh

Creare2  punti e quindi vincolare questi due punti come mostrato di seguito.

17—

285

O

Confermare schizzo premendo su Sketch 3

TopSolid
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e Dalla scheda Forma, aprire il menu a discesa di G foratura e selezionare w gruppo di foratura.

e Selezionare E-I foro maschiato come tipo di foratura .

-

e selezionare+ +punti come tipo.
e Seleziona lo standard Metric ISO 724 e |la descrizione M8.
e Regola maschiatura completo su Vero.

Tapped hole

UER| 08

Sketch:

|Sketch3 v/ ‘
2o

Direction:

‘|Sketch 3 v/ & ‘
Shape to drill:

”Shape‘l v”

Tapped hole

Standard:
Metric 150 724 vl

| Tapping ” Hole ” Advanced |

Mominal diameter:

|Bmm |
Pitch:
1.25mm |

Description:

M 4
Complete tapping:

|True |

Color:
|<unspec|'ﬁed> | o X
Machining process:

|<unspeciﬁed> | b4

Note: il W gruppo di foratura tiene conto solo dei punti dichiarati come non interni allo schizzo.

o Click v per confermare il gruppo di foratura e chiudere la finestra di dialogo.

TopSolid
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Creazione di un foro di ®10H13

e (Creare Gforatura selezionare U-lforo come tipo di foratura

e in modello selezionare % piano vincolato come mostrato sotto.

Constrained Frame

Suppert plane:

Shape 1:Face(239) v| &
[] Autematic

Reference frame:
s +]

First constraint

First plane or axis:
| A shape 1:Face(974) v/ |
@® Distance

() Second plane or axis

omm |

Secend constraint

First plane or axis:

~Shape 1:Face(75) v

@® Distance

() Second plane or axis

[smm

Orientation

@® Orient X
) Orient ¥

| 7| absolute 7 avis | |

o Click v per confermare il piano vincolato
Immettere un valore di foratura di 10mm/[H13].

j uj

Selezionare © passante come tipo di profondita.

VX =7 _
UER| 0%

Frame:

Reference frame:

Shape to drill:

N
€l

HShapa'\ v

Dismeter
‘TOrnm [H13]
SEREEN
Taper
Taper hole:

O
Angle:
‘5,25% |

Color:

R

Machining process:

x

®0

e Click v per confermare la foratura e chiudere la finestra di dialogo.
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Creazione di un foro filettato M12 centrato profondo 16 mm

e C(Creare Gforatura e selezionare E-,foro filettato come come tipo di foratura.

T
e Nel ambiente modelli <g piano vincolato come mostrato sotto .

v R ?

Constrained Frame

Support plane:

“Shape'\:Fﬂ:e(ZSS} v| & |
[ Automatic

Reference frame:

E ]+]

First constraint

First plane or axis:

| Shape 1:Face(233) V[ & ‘

) Distance
@®) Second plane or axis

| shape 1:Face(237) V[ & ‘

Second constraint -

First plane or axis:
Shape 1:Face(768) v

) Distance

® Second plane or axis

| Shape 1:Face(75)

v #]

Orientation

@® Orient X
O Orient ¥

| 2] Absolute 7 Axis v|® |

®
©®
©

o Click ™ per confermare il piano vincolato.

e Selezionare lo standard Metric ISO 724 e la descrizione M12.
e  Regola il maschiatura completo su Falso e regola il valore della profondita su 16mm.

e Nella scheda Foro, selezionare il tipo di -
Tapped hole

. . . s
Cieco e deselezionare I'opzione Pr9fon<.:llta UET|0a
TopSolid  inserisca ‘
automaticamente il valore standard. [ 7[Frames Ve

o Click ¥ per confermare la foratura . s

in

TopSolid

Shape to drill:

||shape 1 v

Tapped hole

Standard:
[ Metric 150 724 v

Tepping || Hole || Advanced |

Mominal diameter:

12mm
Pitch:
1,75mm

g
g
E
g

M2
Complete tapping:

<

False
pth
16mm

IED

Color:

<unspecified> <

x
Machining process:
x

<unspecified>

G@I
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Creazione di un foro filettato M5 profondo 14 mm centrato sulla scanalatura

e C(Creare Gforatura e selezionare E-,foro maschiatocome tipo di foratura .

e Nel campo dei modelli 3 piano vincolato come mostarto di seguito.

v %R ?

Constrained Frame

Support plane:

Shape 1:Face(227) V| @
] Automatic

Reference frame:

First constraint

First plane or axis:
| | shape TiFace229) MEd
(O Distance

(® Second plane or axis

Shape 1:Face(249) v|

Second constraint
First plane or axis:

-Shape T:Face(113) v

@® Distance

() Second plane or axis

©

[

@ OrientX
O Orient Y

7| Absolute X Axis ME

Click % per confermare il piano vincolato.
Seleziona la descrizione M5.

standard.

VK ?

@ Drilling 6

Tapped hole

UE |2 e

Frame:

| A |Fromes vl & |

Reference frame:

12l “Je]
Shape to drill
| shape 1 v

Tapped hole

Standard:
| Metric 150 724 v

Tapping || Hole | Advanced |

Nominal diameter:

5mm |
Pitch;

‘O,Emm \
Description:

[ms v
Complete tapping:

0
Depth:

[14mm |

Color:

i | X

Machining process:

x

o Click ¥ per confermare la forratura .

244

Regola la maschiatura completo su Falso e regola la profondita su 14 mm.
Nella scheda foro, deseleziona la casella Profondita in modo che TopSolid inserisca automaticamente il valore
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Note: In questo caso, sarebbe stato saggio creare dinamicamente il buco. In effetti, essendo i riferimenti di
posizionamento direttamente accessibili, la creazione del foro maschiato sarebbe stata pil veloce.

Creare la ripetizione

=
e Dalla scheda forma selezionare il comando Ripetizione.
e Selezionare il foro filettato M5.

,
.' . . . . . . .
e Nel ambiente modelli selezionare .” - modelli simmetrici mostrati di seguito.
v X ?
[ ]

@ Symmetrical Pattern

Symmetry type:
| Plane ~ ‘

Plane:

Abscolute XY Plane w | dh

Transforms type:
|Sg,rmmetly w

e C(lick \f per confermare il modello
v ¥ ?

(R —

Selection
(@) Operations

(") Faces

Operations to repeat:

Drilling 6

[] Replay operations
[ ] Fast repetition

Pattern:

|Patterr| 3 W | gh

e Click wper confermare la ripetizione.
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Creazione degli smussi della parte

e Dalla scheda Forma selezionare @ Smussi and regolare il valore di smusso su 3 mm usando la modalita
Diversa.

VK e ?
9v

) Identical
@ Different

Mode:

Distance angle

o Click ™ per confermare |'operazione

Creazione del raccordo della parte

e Seleziona @ Comando Raccordo e regolare la seguente impostazione.
v X a7

Fillet
Radii
(@) Identical
() Different
Value:

Gmm

®0o@ea@d
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o Click™ per confermare |'operazione.

Caratteristiche della parte

e  Modificare il colore della parte usando il /g? Attributi

e  Modificare le proprieta della parte facendo clic con il tasto destro del mouse sul documento della parte di
supporto dall'albero del progetto e selezionare m Proprieta.
L. . . . ) Material and Coating
e Inserisci le seguenti informazioni: )
Material
. o M terial
- Descrizione: SUPPORTO D_rypzm”"a
- Numero parte: PO6 @® Document
() Parameter
e Click ™ per confermare . Category:
. . 9 . . . |Carbon steel V|
e Dalla scheda strumenti selezionare Materiale e rivestimento. Matera
latenal;
e Regola le seguenti impostazioni: [ steel 5235 EN 10025 <]
- Deseleziona No material nella finesta Coating
" . e . [ No coating
- Categoria: Acciaio al carbonio Type
- Materiale: acciaio S235 EN 10025 Document
Parameter
e Click v per confermare I'operazione Gategey
Conversion -
° Salavare la parte supporto . i
Finishing
No finishing
Type
Document
Parameter
Category:
Finishing:
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Importazione della cinghia di serraggio in formato STEP

TopSolid'Design - Basics

e Dalla struttura del progetto, fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cartella 01-Parts e selezionare

Importa/Esporta >ﬁ file di importazione con conversione.
o Aprire il file Clamp Strap. STP sul disco rigido.
e Selezionare le seguenti opzioni di importazione.

Spatial Import [} X Spatial Import m} X
Translator name: Step (Spatial) Translator name: Step (Spatial)
File name: Clamp strap.stp File name: Clamp strap.stp
Advanced informations Preview Advanced informations Preview
Entities Advanced Entities Advanced
[] Translate free curves [ Translate free curves
[[] Translate free surfaces [[] Translate free surfaces
[[] Translate hidden entities [] Translate hidden entities
Translate material Translate material
General H Simplification and sewing || Templates | | General ” Simplification and sewing ” Templates
Document type for shapes: | F pare ~ | Simplify gecmetry
Document type for assemblies: | ] Assembly V|
Sew sheet bodies |
Translate attributes Ineaninicmnee
0,01mm
v KX ? v % ?
Spatial Impert O X
Translator name: Step (Spatial)
File name: Clamp strap.stp
Advanced informations Preview
Entities Advanced
[ Translate free curves
[] Translate free surfaces
[] Translate hidden entities
Translate material
| General ” Simplification and sewing ” Templates
Part template '
|StEEIPart-MEtric | E
Assembly template
Mold template
Split template W
v X ?
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o C(lick v per confermare

Modifica del file STEP

e Nella scheda forma, aprire il menu a discesa del comando g foratura e selezionare 6 maschiatura.

e Selezionare la faccia cilindrica da maschiare e la faccia inferiore del foro con facce piatte come piano di
origine per la lunghezza di maschiatura. Controllare |' opzione di maschiatura completa per abilitare il valore
true.

Note: TopSolid rileva il diametro della faccia cilindrica e propone automaticamente di creare un foro filettato M8
vxE?

Tapping

Face to tap:

|Clamp strap:Face(103) v|

Origin plane:

Clamp strap:Face(93) v | dp
Complete tapping:

‘True W ‘

Length:
|25mm ‘

Metric ISO 724
8

| General || Advanced |

Standard:

|Metric|50'.-"24 v|
[] Strict

Description:

M2 vl

Mominal diameter:

|3r'r1r'r1 |

Pitch:
|1,25mm |

Minor diameter:

|6,3mm |

o Click ¥ confermare la maschiatura .
e Selezionare di nuovo il comando di maschiatura per creare un'operazione di maschiatura sul secondo foro a
punto di fronte.
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e Nella scheda forma, selezionare : Modifica facce.

e Selezionare la modalita di ~Ridimensionamento.
e Regolare il diametro a 10mm [H13].

W K e ?

8 Faces Modification

e <o

Faces:

| Face(Clamp strap:Face(109))| 4,

(@) Parameter:

10mm [H13]
() Shift:
1omm

19

o Click ™ per confermare il ridimensionamento.

Caratteristiche del pezzo

e Dalla struttura del progetto, fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento di parte della cinghia di

serraggio e selezionare Properta.
e Fare clic sul pulsante modifica per abilitare i campi.
e Immettere le seguenti informazioni:

- Descrizione: : fascetta a morsetto
- Numero parte: IMPO1

° B Salvare e chiudere il documento di parte della cinghia di serraggio.
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Montaggio della fascetta di serraggio

e Aprire di nuovo il documento assembly -fase 10 dall'albero del progetto.

° Abilita[:_ inclusione in modalita ultimo posizionamento negli Stati del contesto in alto a destra dello

schermo.
=t IR SE e

e Dalla struttura del progetto, @ trascinare la parte della cinghia di serraggio nel documento assembly -fase 10.

-] Axis on Axis 9]

[Z[Plane on Plane 12

Note: diversamente dalle inclusioni della parte precedente per le quali ciascuna delle parti aveva un
posizionamento, l'inclusione della cinghia di serraggio verra aggiunta al posizionamento della pinza.

Il comando@é vincolo viene avviato automaticamente.
. . A
e Applicare un vincolo - Asse su Asse:
- Fonte: selezionare la faccia
cilindrica del foro @10H13 sulla
cinghia di serraggio.
- Destinazione : Destinazione:
selezionare la faccia cilindrica del

foro @12H13 sulla staffa.

[-:5] Axis on Axis 10

| 5[ Axis on Axis 9

[Z[Plane on Plane 12
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e Applica un vincolo manualmente % piano su piano :

- Fonte: fare clic sull' + icona e seIezionagPianomedio.Selezionare le facce superiore e inferiore della

cinghia di serraggio, quindi wper confermare il pianomedio.

- Destinazione: Analogamente, fare clic sull' &+ icona e seIezionagPianomedio . .Selezionare le facce

interne della staffa, quindi ‘4) confermare il pianomedio.

° @ Spostare il morsetto e ruotarlo lungo il suo grado rimanente di liberta per rendere piu facile posizionare le
pastiglie autoallineanti.
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Assemblaggio del primo cuscinetto autoallineante

e Dalla struttura del progetto, @ trascinare il sottoassieme modulo F di allineamento automatico situato negli
elementi del Fornitore 00 nel documento di assemblaggio -fase 10 assembly.

v
i
/ L

. . g}
e Applica un vincolo -~ Asse su asse:

[£[Piane on Plane 13|

/
/

/

- Fonte: selezionare la faccia cilindrica della

filettatura M8 sul pad autoallineante.

- Destinazione: selezionare la faccia cilindrica del
maschiatura M8 sulla cinghia di serraggio.

@ [alAets onfes 17
|-

[ Axis on Axis 5]

\‘ . .
e Applicaun vincolo%Plano su piano :

- Fonte: selezionare la superficie piana inferiore del
boss sul corpo del pad autoallineante.

- Destinazione: selezionare la superficie piana
superiore della cinghia di serraggio.

[Plane on Plane 14]  [A[Axs onAxis 11]

e Applica un vincolo manuale =——sOrientamento:

- Fonte: selezionare la rotazione della vite blocco della
pubblicazione del pad autoallineante.

- Destinazione: selezionare la superficie piana destra della
cinghia di serraggio.

e Conferma il posizionamento.

/ 4
ElFiane on Piane 14] [T %S on s 11 [ Greniaion®]
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Montaggio del secondo cuscinetto autoallineante

e Dalla struttura ad albero del progetto, @ trascinare il sottoassieme del modulo di blocco F autoallineante
nuovamente situato negli elementi del Fornitore 00 nel documento assembly -Phase 10 assembly e
posizionarlo utilizzando lo stesso metodo come prima.

Axis on Axis 10

Plane on Plane 12
=l [Z]Plane on Plane 13

Axis on Axis 12 [:3[ Axis on Axis 11
[Z]Plane on Plane 15 [=[Plane on Plane 14

[ Orientation 6 [Z] Orientation 5

° @ Pre-posizionare il morsetto come mostrato di seguito ruotandolo lungo il suo ultimo grado di liberta.
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e Applicaun vincolo% Piano su piano sulla palla del primo cuscinetto autoallineante:

- fonte : selezionare la pubblicazione grip sulla palla
del primo pad autoallineante.

- Destinazione: selezionare la superficie piana
inferiore di una delle due tabelle.

[% Plane on Plane 16

e Applicaun vincolo% Piano su piano constraint sulla sfera del secondo cuscinetto autoallineante:

- fonte : selezionare la pubblicazione grip sulla palla
del secondo pad autoallineante.

- Destinazione: selezionare la superficie piana
inferiore di una delle due tabelle.

= Plane on Plane 16

Plane on Plane 17

e Applica un vincolo manuae <2 Orientamento sulla palla del primo pad autoallineante:

- Fonte: selezionare la rotazione della palla che blocca la
pubblicazione del primo pad autoallineante.

- Destinazione: selezionare la faccia verticale piatta
della staffa.

[=] Plane on Plane 16
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~A
e Applicare un vincolo manual di ‘-:*.orientamento sulla sfera del secondo pad autoallineante:

- Fonte: selezionare la rotazione della palla che blocca la pubblicazione sul secondo pad autoallineante.
- Destinazione: selezionare la faccia piana verticale di una delle due tabelle.

|=| Plane on Plane 16 |
Orientation 7

Plane on Plane 17 |
=] Orientation 8]

e Conferma posizionamento.
e Salvare e chiudere il documento assieme -fase 10 assembly.
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Importazione del bullone oculare in formato Parasolid

Parasolid & un kernel di modellazione geometrica utilizzato da molti software CAD e di simulazione.

e Dalla struttura del progetto, fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cartella 01-Parts e selezionare

Importa/Esporta > ﬁ file di importazione con conversione.
e Aprire il file Eye bolt. x_t sul disco rigido.
e Selezionare le seguenti opzioni di importazione.

Parasolid Import m} X Parasolid Import O X
Translator name: Parasolid Translator name: Parasolid
File name: Eye bolt.x_t il nosme: Eye boltx t
General H Simplification and sewing ” Templates | General ” Simplification and sewing ” Templates
Document type for shapes: | F pan > | Simplify geometry
Document type for assemblies: | & Assembly i |
["] Sew sheet badies |
Translate attributes o mess
0,0Tmm
« K ? o ¥ ?
Parasolid Import m} x
Translator name: Parasolid
File name: Eye boltx
| General ” Simplification and sewing ” Templates
Part template ~

| |
Assembly template

| |
Mold template

v X ?

. 7 . .
e Click ¥ per confermare Iimportazione .
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Caratteristiche del pezzo

258

)
. . . ) _—
Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla parte e selezionare /7 attributi.

5 fl . .
Selezionare il colore grigio scuro e per confermare attributi.

Dalla struttura del progetto, fare clic con il pulsante destro del mouse sul documento di parte bullone occhio

e selezionare E]Proprieté.
Fare clic sul pulsante modifica.
Immettere le seguenti informazioni:

- Descrizione: bullone a occhiello
- Codice: IMP02

- Fabbricante: Norelem

- Codice produttore: 07180-12100

L / . Y
Click per confermare le proprieta.
Nella scheda strumenti, selezionare 9 materiale e rivestimento ed immettere le seguenti info:

- Deselezionare |I' opzionenessun materiale
- Categoria e materiale: acciaio al carbonio - vite classe 8,8 ISO 898
- Deselezionare I' opzione :No coating
- Categoria e materiale: conversione - brunitura
5 / . . . . .
Click Confermare il funzionamento del materiale e del rivestimento.

<>

Nella scheda strumenti, selezionare proprieta fisiche.
Attivare la modalita automatica per tutte le proprieta.

e
Click Confermare le proprieta fisiche.
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Modifica del file Parasolid

e Nella scheda forma, selezionare u filettatura.

Selezionare la faccia cilindrica da filettare e la faccia piatta alla fine dell'asta come piano di origine per la

lunghezza di filettatura. Deselezionare I' opzione di filettatura completa per abilitare ilvalore falso e regolare
la lunghezza a 30mm.

Note: TopSolid rileva il diametro della faccia cilindrica e propone automaticamente di creare una filettatura M12.
W R ?

m -

@ Threading

Face to thread:

‘ _07180-12100:Face(56) W |

Crigin plane:
|}| _07180-12100:Face(46) w | db |

Complete threading:

[ [Falee v Metric ISO 724
12

Length:

30rmm

| General ” Advanced

Standard:

Metric [SO 724 v
[] Strict

Description:

M12 v

Mominal diameter:
12mm

Pitch:

1,75mm

Minor diameter:

10,2mm

e Click v Confermare I'operazione di filettatura.

e Dalla scheda forma , selezionare le amodifiche delle facce e utilizzare la modalita di

.
e ridimensionamento.
e Regolare il diametro a 12mm [h9].

VXt

@ Faces Modification

<t | <t

v v

Faces:

[ Face( 07180-12100:Face(? 4,

(@) Parameter:
TopSolid kgl 259
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e C(lick Q'? Confermare |'operazione di riquotatura.

° B Salvare e chiudere il document di parte del bullone dell' occhio.

Montaggio del bullone dell'occhio

e Dalla struttura progetto, aprire nuovamente il documento assembly -Phase 10 assembly.
[

o Disabilitare | =" inclusione in modalita ultimo posizionamento negli Stati di contesto in alto a destra dello
schermo.

e Dall'albero del progetto, @ trascinare la parte del bullone dell'occhio nell' assieme -Phase 10 assembly.

Note: nella struttura operazioni viene creato un nuovo posizionamento.

"‘ZE - . . .
Il comando E@M vincolo viene avviato automaticamente.
.I
. . A .
e Applicare un vincolo “-—-asse su asse :
- Fonte: selezionare la faccia cilindrica del foro @12H9 sul bullone a occhiello.

- Destinazione: selezionare la faccia cilindrica della maschiatura M12 sul supporto

Axis on Axis 13

- Fonte: selezionare la faccia cilindrica dell'asta del
bullone dell'occhio.

- Destination: fare clic sull' i icona e seleziona
Pianomedio. Selezionare le facce interne del mezzo
oblungo della pinza.

e C(lick qt"Qper confermare .

h e
|| Axis on Plane 1
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Montaggio della rondella

[
e Attivare = inclusione in modalita ultimo posizionamento negli Stati del contesto.
e Dall'albero del progetto, @ trascinare le Rondelle sferiche forma C e i sedili conici formano il componente
sezione tipo D situato nella cartella degli elementi del fornitore 00 nel documento assembly -fase 10.

Il comando ﬁ’/ vincolo viene avviato automaticamente.

s

e Applicare un vincolo ~—-Asse su asse:

- Fonte: selezionare la faccia cilindrica della foratura della \
rondella di seduta conica.

- Destinazione: selezionare la faccia cilindrica dell'asta del
bullone dell'occhio.

[l Ais on Axis 14

.\* - . . . .
Applicare un vincolo di %Plano su piano tra la rondella conica del sedile e il morsetto:

- Fonte: selezionare la superficie piana inferiore della rondella di
seduta conica.
- Destinazione: selezionare la faccia verticale piatta della pinza.

[]Plane on Plane 18

Axis on Plane 1

[“[Axis on Axis 14

A
e Applicare un vicolo di < orientamento tra la rondella di seduta conica e il morsetto:

- Fonte : selezionare la rotazione della rondella di seduta
conica che blocca la pubblicazione della rondella conica. sETETTmn
- Destinazione : selezionare la faccia verticale piatta della

pinza.

[:|Plane on Plane 18

] Onentation 8
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s

e Applicare un vincolo di #—-Asse su asse:

- fonte : selezionare la faccia cilindrica della foratura della

rondella sferica
[ Axis on Axis 15

- destinazione: selezionare la faccia cilindrica dell'asta del

. -] Axis on Plane 1
bullone dell'occhio.

[-%[Plane on Plane 18

0] Orientation 9

~A
e Terminare il posizionamento applicando manualmente un vincolo di < orientamento tra la rondella sferica
e il morsetto:

- Fonte: selezionare la rotazione della rondella sferica che
blocca la pubblicazione della sede conica. 0 on i 14]

o . . . . . 2l Axis on Axis 15
- Destinazione: selezionare la faccia verticale piatta della N
pinza. ) 2] Axis on Plane 1]

|2[Plane on Plane 18

| [Onentation 10

e Confermare il posizionamento.

262 TopSolid



TopSolid'Design - Basics Allegato alla parte 1: esercizi supplementari

Aggiunta delle viti provenienti dalle biblioteche

Ora ricerceremo i componenti nelle librerie. Per fare questo, le librerie devono essere referenziate in anticipo.

Note quando viene creato un progetto, tutte le librerie TopSolid vengono referenziate automaticamente.
Tuttavia, se una di queste librerie non viene visualizzata, & necessario procedere come segue per aggiungerlo
all'elenco.

e  Fare clic con il pulsante destro del mouse sul nodo r{_!'riferimenti. Manage...
%1 Reference Library...

®  Reference Project...

e Selezionare “T! libreria di riferimento.

]
. . . . » 5
e Selezionare la libreria desiderata dall'elenco a discesa e per confermare .

Note: si consiglia vivamente di eliminare i riferimenti non necessari dal progetto per velocizzare le ricerche nelle
librerie.

Utilizzo dello strumento di ricerca rapida

Per eseguire una ricerca, useremo lo strumento di ricerca rapida a cui € possibile accedere utilizzando I' v icona
in alto a destra dello schermo. Quando si fa clic su questa icona, viene visualizzata una finestra di dialogo che
consente di cercare i documenti in base al nome, al numero di parte o alla descrizione.

- 5

&e

e Fareclicsull' gv icona per aprire la finestra di ricerca rapida.

e Nel campo di ricerca , immettere la vite% 4762. Il simbolo % viene utilizzato per filtrare i documenti in modo
da visualizzare solo quelli contenenti vite e 4762.

e Controllare il nome, il numero di parte e le opzioni di Descrizione.

o Nell'elenco a discesa tipo, selezionare solo I' opzione famiglia e fare clic sul pulsante applica.

e Cercare il componente nel progetto corrente.

o Abilitare la {_h ricerca in modalita riferimenti al progetto.

#% Quick Search O >
Search:

screw 64762 v| %

| | €% =
[+] Mame

Part number

Description

Type:

& Family w
Where:

Current project ~ GlL"

[] Show first result in project tree

e Eseguire la ricerca facendo clic "= sull'icona.
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Viene visualizzata la finestra Risultati della ricerca .TopSolid trova solo una famiglia che corrisponde ai nostri
criteri di ricerca:Vite a testa cilindrica a esagono incassato ISO 4762 famiglia.

Search Results (1)

Name Description Part Mumber Project

Hexagon Socket Head Cap Screw 150 4762 TopSolid 150 Mechanical

e Chiudere la finestra di dialogo di ricerca.

Posizionamento delle viti della staffa

Posizionamento delle viti della staffa

o 14
e Disabilitare la procedura guidata automatica e le modalita di processo automatiche ?7 "’

e Dalla finestra dei risultati della ricerca, @ trascinare la famiglia di viti a testa cilindrica a esagono incassato
ISO 4762 nell' area grafica del documento assembly -fase 10.

e Selezionare il codice M8 x 40 nell'elenco a discesa e & posizionare la vite in un punto qualsiasi dell'area
grafica del documento di assieme.

Occurrence name:

Document:

5?' Hexagon Socket Head Cap Screw [SO 4TE w

Code;
M3 = 40 W
Rigid group:

[] Inclusion at origin

Position:
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e Aggiungere i seguenti vincoli per posizionarlo.

Vincoli da applicare:

- Asse su asse: asse pubblicato della vite sulla faccia
cilindrica del foro della staffa.

- Piano su piano: piano pubblicato sotto la testa della vite
contro la faccia piatta della staffa.

- Orientamento: asse di uno dei fotogrammi pubblicati
della vite lungo uno dei bordi della staffa.

Plane on Plane 19

e Confermare il posizionamento.

e Ripetere la stessa procedura per la seconda vite sulla staffa.

Posizionamento delle viti del tasto slot

e Ripetere la procedura per posizionare le viti a testa cilindrica a esagono incassato ISO 4762 M5 x 16 nei tasti
dello slot dell'assieme utilizzando i seguenti vincoli.

Vincoli da applicare per le viti di ogni chiave di slot:

- Asse su asse: asse pubblicato della vite sulla faccia cilindrica
del foro della chiave dello slot.

- Piano su piano: piano pubblicato sotto la testa della vite
contro la parte superiore del foro del foro.

- Orientamento: asse di uno dei fotogrammi pubblicati lungo
uno dei bordi della chiave dello slot.
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Ricerca di un perno di forcella

2 A
Avviare una nuova ricerca facendo clic sull' 8v icona.
Nel campo di ricerca , immettere forcella.
Controllare il nome, il numero di parte e le opzioni di Descrizione .
Nell'elenco a discesa tipo , assicurarsi che sia selezionata solo |' opzione famiglia .
Specificare la ricerca nel progetto corrente.

Abilitare la °'E" ricerca in modalita riferimenti al progetto.

Eseguire la ricerca facendo clic sull” “=== icona.

TopSolid trova quattro famiglie che soddisfano i criteri di ricerca.

Posizionamento dei perni della forcella

Vincoli da applicare:

Dalla finestra dei risultati della ricerca, @ trascinare la famiglia di perni a forcella ISO 2341-A nell'area grafica
del document assembly -fase 10.

Selezionare il codice 12 x 60 dall'elenco a discesa e posizionare il perno della forcella in un punto qualsiasi
dell'area grafica. Aggiungere i seguenti vincoli per posizionarlo.

Vincoli da applicare:

Asse su asse: asse pubblicato del perno della forcella sulla faccia cilindrica del
foro della staffa.

Piano su piano: piano pubblicato sotto la testa del perno della forcella contro la
faccia piatta della staffa.

Orientamento: asse di uno dei fotogrammi pubblicati lungo uno dei bordi della
staffa.

Confermare il posizionamento.

Analogamente, posizionare un perno di chiusura 10 x 30 tra il morsetto e la cinghia di serraggio.
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Asse su asse: asse pubblicato del perno della forcella sull'asse
del foro.

Piano su piano: piano pubblicato sotto la testa del perno
della forcella contro la faccia piatta del morsetto.
Orientamento: asse di uno dei fotogrammi pubblicati lungo
uno dei bordi della pinza.
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Ricerca di una vite a testa esagonale a esagono incassato

|
e Fare una nuova ricerca facendo clic sull' v icona.
e Nel campo diricerca , immettere Head% Shoulder.
e Lasciare selezionato il nome, il numero di parte e le opzioni di Descrizione .
o Nell'elenco a discesa tipo , assicurarsi che sia selezionata solo I' opzione famiglia .
e Specificare la ricerca nel progetto corrente.

° attlvae{_, ricerca in modalita riferimenti al progetto.
e Eseguire la ricerca facendo clic sull’ "= icona.

TopSolid trova due famiglie che soddisfano i criteri di ricerca.

Posizionamento della vite

e Nella finestra dei risultati della ricerca, trascinare la famiglia di viti 7379 a testa esagonale con esagono

incassato nell'area grafica del documento assembly-Phase 10, @
e Selezionare il codice 12 x 16 dall'elenco a discesa e posizionare la vite in un punto qualsiasi dell'area grafica.
Aggiungere i seguenti vincoli per posizionarlo.

Vincoli da applicare:

- Asse su asse: asse pubblicato della vite sull'asse del perno della
forcella.

- Piano su piano: piano XY del telaio sotto la spalla contro la piccola
faccia del supporto.

- Orientamento: asse di uno dei fotogrammi pubblicati lungo uno dei
bordi del supporto.

Ricerca di un dado

r /.“
e Fare una nuova ricerca facendo clic sull' v icona.
e Nel campo di ricerca immettere il dado% 8673.
e Lasciare selezionato il nome, il numero di parte e le opzioni di Descrizione .
e Nel menu a discesa tipo , accertarsi che sia selezionata solo |' opzione famiglia .
e Specificare la ricerca nel progetto corrente.

e Abilitare la E{_,' ricerca in modalita riferimenti al progetto.

e Eseguire la ricerca facendo clic sull’ === icona.
TopSolid trova solo una famiglia che corrisponde ai criteri di ricerca.
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Posizionamento del dado

e Dall'elenco dei risultati della ricerca, @ trascinare la famiglia di dadi esagonali (stile 1) ISO 8673 nell'area
grafica del document assembly -fase 10.

e Selezionare il codice M12 x 1,5 dall'elenco a discesa e posizionare il dado in un punto qualsiasi dell'area
grafica. Aggiungere i seguenti vincoli per posizionarlo.

Vincoli da applicare:

- Asse su asse: asse pubblicato del dado sulla faccia
filettata del perno della forcella.

- Piano su piano: piano pubblicato contro la faccia piatta
della rondella.

- Orientamento: asse di uno dei fotogrammi pubblicati ’ }’

lungo uno dei bordi della pinza.

° M Salvare e chiudere il documento di assieme.
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Allegato alla parte2
:esercizi supplementari
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Creazione di una variante dell'hub in base all'hub esistente

In questo esercizio verra illustrato come creare una copia dell'hub e il relativo disegno, modificare alcune
dimensioni e ottenere una nuova versione dell'hub con un disegno gia creato.

Concetti affrontati:

- Copia/lncolla speciale

Creazione di una nuova cartella

o Nella cartella 01-Parts , creare una sottocartella e rinominarla variante Hub 2.

EI'#' | 01-Parts
¢ ieede o/ Hub Variant 2

Creazione della nuova variante

|
e Fare clic con il pulsante destrodel mouse sul disegno dell'hube selezionare 3@ Copia

o
. . . . = .
e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla nuova cartella Hub Variant 2 e selezionare ] incolla

speciale.
Questo comando consente di incollare il disegno con o senza i documenti referenziati.

e Selezionare la parte Hub e il disegno.

|77 Special paste... O x
Select documents to paste:

=517 Hub

Check all UnCheck all
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Note: The lo sfondo arancione significa che il documento é al di fuori del progetto.

F 4
e Click per confermare.

—4}" 01 - Parts
—-4]= Hub Variant 2
+'-‘.}' I’ Hub - Copy
-4k [ Hub - Copy

Rinominare la parte e I'hub di disegno v2.

—4}= 01 - Parts
—4}= Hub Yariant 2
. w4 P Hubv2
54k [0 ] Hub W2

Aprire la parte e il disegno.

Modificare la lunghezza del cilindro da 143mm a 175mm
o

* Aggiorna il documento di disegno di Hub V2.

175

|

82 15 18 15 8

L RLS

_____________________________ A R B B e

Noterai che la lunghezza dell'hub & cambiata nella bozza dell'hub V2.

° H Salvare e chiudere entrambi i documenti.
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Creazione di un supporto per dischi
In questo esercizio, si disegnera la parte che sosterra il disco freno.

Concetti affrontati:

- 1/2 schizzo del disegno
- Forma ruotata

- Operazione di taglio

- Ripetizione circolare

w
m
=
il—

25
696, =60°
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Creazione di un documento di parte

e Nella cartella 01-Parts, creare un nuovo documento di F parte denominato supporto disco.

Creazione di una forma di rivoluzione

e Creare un nuovo »!; schizzo e impostare le quote come mostrato

= l
e difronte ‘/I—-—-— .

e Fare clic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica e

({-«
selezionare @ rivoluzione.
e Selezionare asse X assoluto come asse di rivoluzione.

e Click ‘f Confermare.

Creazione della rifilatura esterna del supporto

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla faccia di supporto e creare un

e nuovo £ schizzo.

° D Disegna il contorno di limitazione mostrato di seguito. Disegna tre archi tangenti.

° A Vincolare lo schizzo come mostrato di seguito.

e Fare clic con il pulsante destro del mouse nell'area
==
grafica e selezionare m taglia per profilo.
o Click ™ Confermare.

TopSolid

¥ K ?

Trim by Profile

T

Shape to medify:

I

Shape 1

LR

Section:

I
Ll

Sketch 2

[] Extend profiles
] Reverse

| sketch 2

@@
<
Ll
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Creazione di una ripetizione circolare

Fare clic con il pulsante destro del mouse su una faccia dell'operazione di ritaglio e selezionare altre >
ripetizione.

@ @

J“ . . . -
Selezionare una * ripetizione circolare.
Selezionare asse X assoluto come asse di riferimento e definire I' angolo
totale a 360° e il conteggio totale a 6.

Click W Confermare la ripetizione.

Click w Confermare la ripetizione.

Creazione della tasca interna del titolare

274

/ schizzo.

Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla faccia di supporto e creare un nuovo

DDisegna il contorno della tasca come T
mostrato di fronte.
Disegna sei archi tangenti.

/L Vincolare lo schizzo come mostrato di fronte
Fare clic con il pulsante destro del mouse

nell'area grafica e selezionare % Tasca
Selezionare il limite passante .
Controllare I'opzione passante tutto.

Click W per confermare .

Fare clic con il pulsante destro del mouse su una faccia dell'operazione Pocket e selezionare altre >

B

ripetizione.
Dall'elenco di ripetizioni, selezionare modello 1 (modello utilizzato per I'operazione di ritaglio precedente).

Click Wper confermare le ripetizioni. v X ?

Selection
(@) Operations

() Faces

Operations to repeat:

| Pocket 1 |

Replay operations
Fast repetition

Pattern:

”Pattem 1 v| LH |
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Creazione della scanalatura

Creare nuovoéschizzo.
Selezionare il piano XZ assoluto.

Click \ﬁ per confermare.

Disegna un rettangolo centrato su Y come mostrato di seguito.

N
Fare clic con il pulsante destro del mouse nell'area grafica e selezionare i!T'Taglia per profilo.

Click wper confermare.

Creazione di fori maschiati con faccia a punto

TopSolid

Creare un nuovo sé schizzo.
Selezionare il piano XY assoluto.

Click *ﬁ per confermare .

Disegnare due punti distanziati di 55mm a 10mm dalla fine
della parte.
Confermare lo schizzo.

Creare i fori maschiati a due punti con un piano per punto e 2 direzioni.
- @11x7,5 spot-facing
- Tramite foro @7

- M5x0,8 foro filettato

Click \i per confermare .
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Creazione di fori @ 6,8 mm sulle lame della parte

e  Fare clic con il pulsante destro del mouse sul piano di una lama e creare una nuova G foratura..

e C(liccasull’ & icona accanto al campo piano.

° SeIezionare% piano polare (su un diametro di foratura di 120mm).
Posizionate il piano per ottenere il seguente

ViewAI:mg Normal N
Others »
Revolved (Shape 1)

Edit...

Edit Sketch...

Extract Sketch...

Others »
Shape 1

Hide

¥ Attributes...

Delete
Others

.

Polar Frame

7

Support plane:

Shape1:Faca(1530) v|db

[ Automatic

z

is:

Shape 1:Face({1333) w | dp

Radius:

Direction:

PACTaTTNL

Angle:

@@@i

risultato

o Click ‘ﬁper confermare.
e Praticare un foro passante di 6,8 mm.

o Click ¥ per confermare .
e Fare clic con il pulsante destro del mouse su una faccia

dell'operazione di foratura e selezionare altre > Rpetizione.
e Nell'elenco dei modelli, selezionare modello 1.

e C(lick ‘Pper confermare la

ripetizione . v % ?

Support plane:

Creazione di una chiavetta

Absolute Origin Point v &

® Horizontal direction (X):

e Creare un nuovo+~~-Schizzo O Verbeal direction (Y
e Selezionare il piano YZ assoluto. " I O

o Click ‘éper confermare .
e Disegna un rettangolo centrato su X.

=
e C(Creare @ Taglia per profilo.
o Click ‘? per confermare .
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Caratteristiche del pezzo

e Modificare il colore della parte utilizzando il comando @ attributi.
e Selezionare il colore desiderato dalla tavolozza.

Layer:

[] Wireframe rendering

o Click Q& per confermare

e Modificare le proprieta della parte facendo clic con il pulsante destro del mouse sul documento di parte del

supporto disco dalla struttura del progetto e selezionando H Proprieta.

e Immettere le seguenti informazioni:
- Descrizione: Disk Holder
- Codice: PO4

o Click wper confermare .

e Nella scheda strumenti, selezionare y Materiali e rivestimenti.

e  Regolare le seguenti impostazioni:

- Deselezionare |I' opzione nessun materiale

- Categoria: acciaio al carbonio
- Materiale:acciaio C55 a 10083-2

° \[i:l Salvare e chiudere il documento di parte del supporto disco.

TopSolid

e M aterial and Coating

Mlaterial
[] Mo material

Type
m Document

) Parameter
Categorny:
Carbon steel e

Material:

& Steel CS5 EM 10083-2 -

Coating
Mo coating

Type

& Docurment

Parameter

Categons:

Coatina:
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Assemblaggio della parte posteriore di un kart

In questo esercizio, si assemblano le parti progettate sul telaio del kart.

Concetti affrontati:
- Importazione di piti file STEP/Parasolid (x_t)
- Gestire i sottoassiemi
- Mettere le conoscenze di assemblaggio da
utilizzare
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Creazione di una cartella per I'assemblaggio del kart

e Nella cartella nozioni di base-parte 2, creare una nuova J cartella denominata 03-Assemblies.

. . . N .

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cartella 03-Assemblies e creare un documento di D assieme
utilizzando un modello vuoto.

e Rinominare questo documento di assemblaggio kart.

Importazione di piu parti di STEP/Parasolid

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cartella 03-Assemblies e selezionare Importa/Esporta >

g importa diversi file con la conversione.
e Trascinare le parti da importare nell'area grigia.

Import Several Files with Conversion... o x
C:\Users\adrien.bonn\Desktop\1 - Bases\TopSolid.TG. Design.Basics.v7.12.Files.Us\Part 2 - Designing the Back Part of a Kart [ Import directory structure
b temp e Size Date Type
d TopSolidPdm 161Kb 05/08/2019 11:26:14 T
B U“}':dmmwﬂw 647 Kb 05/08/2019 11:26:14 T
@ cimistosieur M- NANCY 8182Kb 05/08/2019 11:26:14 sTP
G| drienbonn 286Kp 05/08/2019 11:26:14 XT
| 3 Objects 4Kp 05/08/2019 11:26:14 xT
<[ ansel 2102 Kb 05/08/2019 11:26:14 STP
_ Contacts
 Desktop
1 1-Bases
| question
| Screenshots
 TopSolid.con Library 7,12
(=1~ TopSolid.TG.Design.Basics.v7.12.Files.U
| Part 1- Designing Parts and Draftin
| Part 2 - Designing the Back Part of |
_ Part3-PDM
| Control {EDTBA470-BE54-465E-825C-99712
.|| Extractions OCM TopSolidDesign + TopSo
. Partie 01 - Conception de piéces et mise et
- Partie 02 - Conception d'un train arriere de
 Partie 03 - PDM
. Projet MAJ Guides de formation et QCM
 Volumil
 Documents M
< > |le >

[ Pamsolia [[[] Step(Spatia) | : olid.T6 n2-
General ” Simplification and sewing ” Templates # |8 ChUsers\adrien.bonn'\Desktop' 1 - Bases\Top5olid. TG.Design.Basics.v7.12 Files.Us\Part 2 - Desi...
Users\adrien.bonn'\Desktop' 1 - Bases\Top5olid. TG.Design.Basics.v7.12 Files.Us\Part 2 - Desi...
Document type for shapes: | F part v| C\Users\adrien.bonn\Desktop\1 - Bases\TopSolid.T5.Design.Basics.v7.12.Files.Us\Part 2 - Desi...
ChUsers\adrien.bonn'Desktop' 1 - Bases\Top5olid. TG.Design.Basics~7.12 Files.Us\Part 2 - Desi...
Users\adrien.bonn\Desktop\1 - Bases\Top5olid. TG.Design.Basics.v7.12 Files.Us\Part 2 - Desi...

Document type for assemblies:

| ﬂ Assembly ~ |

[Z] Translate attributes
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|1 Parasolid [[[] Step(Spatial) |
| Entities ” Advanced |

Translate free curves
Translate free surfaces
[] Translate hidden entities

Translate material

| General || Simplification and sewing || Templates
]
Document type for shapes: | I Part ~ |
Document type for assemblies: | [ Assembly - |
Translate attributes
v

, #
e Click per confermare .
Si dovrebbe finire con il seguente risultato di conversione.

] .
o Conversions result *

6 converted file(s)
0 unconverted file(s)

e Fare clic su OK.
7
e Click ™ per confermare

Gestione delle conversioni di file

Se il file contiene una forma, TopSolid Crea un documento di parte. Se il file contiene diverse forme, TopSolid
Crea un documento di assieme che include un documento di parte per ogni forma.

Creazione di un sottoassieme ruota posteriore

e Nella cartella 03-Assemblies , creare un nuovo documento di & assieme utilizzando un modello vuoto.
e Rinominare questo gruppo ruota posteriore.

e Dalla struttura del progetto, @ trascinare la parte del cerchio nel documento di assemblaggio ruota
posteriore.

Poiché la parte cerchio € la prima ad essere inserita nell'assieme, viene posizionata automaticamente per far
coincidere i fotogrammi assoluti del documento di parte con i fotogrammi assoluti del documento di assieme

e Dalla struttura del progetto, @ trascinare la parte posteriore del pneumatico nel documento di assemblaggio
ruota posteriore.
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[£][Plane on Plane 1

[ 3] Axis on Axis 1]

° B Salvare e chiudere il documento di assemblaggio ruota posteriore.

Creazione di un sottoassieme disco posteriore

. B . .
e Nella cartella 03-Assemblies , creare un nuovo documento di u assieme utilizzando un modello vuoto.
e Rinominare il freno posteriore di montaggio.

e Dalla struttura del progetto, @ trascinare la parte del supporto del disco nel documento di assemblaggio del
freno posteriore.

e Dalla struttura del progetto, @ trascinare la parte posteriore del disco nel documento di assemblaggiodel
freno posteriore.

° B Salvare e chiudere il documento di assemblaggio del freno posteriore

Assemblaggio della parte posteriore del kart

e Dalla struttura del progetto, @ trascinare |I' assieme del telaio nel documento di assemblaggio del kart (il
telaio viene quindi fissato).

e Dall'albero del progetto, @ trascinare I'assieme del cuscinetto nel documento di assemblaggiodel kart..
e Assemblare il primo cuscinetto sul supporto posteriore sinistro del telaio.
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Vincoli da applicare:

- Asse su asse:_asse del cuscinetto concentrico con l'asse
del supporto cuscinetto.

[Z[Plane on Plane 1

- Piano sul piano: piano sotto la testa della vite contro il .
piano di supporto del cuscinetto.

- Asse su piano: asse di una vite di un cuscinetto sul
piano intermedio dell'oblungo S

Conferma posizionamento.

e Assemblare due altri cuscinetti al fine di ottenere il

seguente risultato:

Axis on Plane 1

e Dalla struttura del progetto, @ trascinate la parte posteriore dell'albero nel documento di assemblaggiodel
kart.

e Assemblare I'albero in relazione ai cuscinetti. Centrare I'albero sulla larghezza del telaio.

Vincoli da applicare:

- Asse su asse: asse dell'albero concentrico con ~
.
un asse del cuscinetto.
- Piano sul piano: piano intermedio dell'albero
contro il piano intermedio del telaio.

e Confermare il posizionamento.

o Nella struttura del progetto, @ trascinare la parte dell' Hub nel documento di assemblaggio kart.
e Assemblare il mozzo su un'estremita dell'albero. Vogliamo che il mozzo vada 50mm oltre I'albero.

Vincoli da applicare:

- Asse su asse: asse del mozzo sull'asse dell'albero. = <

- Piano sul piano: il piano del mozzo contro il piano
esterno dell'albero.

- Regolare la distanza a 50mm.
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e Confermare il posizionamento.
e Ripetere la procedura per posizionare il secondo hub.

e Dall'albero del progetto, ﬁ trascinare il gruppo ruota posteriore nel documento di assemblaggio kart.
e Assemblare la ruota posteriore sul mozzo posteriore sinistro.

Vincoli da applicare:

- Asse su asse: asse della ruota sull'asse del mozzo.
- Piano su superfice: il piano del mozzo contro il piano interno del cerchio.
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- Asse su asse: asse del foro di un cerchio sull'asse del foro
maschiato di un mozzo.

e Confermare il posizionamento.
e Ripetere la procedura per posizionare la seconda ruota.

e Dall'albero del progetto,, @ trascinare il gruppo freno posteriore nel documento di assemblaggio kart.
e  Montare il freno posteriore sull'albero.

- Asse su asse: asse del disco sull'asse dell'albero.
- Piano sul piano: piano del supporto del disco contro il piano
interno del cuscinetto.

- Orientamento: orientare il disco per bloccarlo la rotazione.

e Confermare il posizionamento.

e Dall'albero del progetto, @ trascinare |' assieme motore nel documento di assemblaggio del kart.
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e Assemblare il gruppo motore sui due tubi posteriori a destra del telaio.

e N
1 7 . PN . . . . ) 1 .
L'assemblaggio del motore consentira di allineare il pignone sull'albero posteriore.

e Dalla struttura del progetto, @ trascinare la parte del pignone nel documento di assemblaggiodel kart.
e Assemblare il pignone sull'albero posteriore e allinearlo con il pignone del motore.

- Asse su asse: asse pignone sull'asse dell'albero.
- Piano sul piano: piano esterno del pignone contro il
piano esterno del pignone di azionamento del motore.

- Orientamento: orientare la ruota dentata per bloccare la rotazione.

Una volta terminato I'assemblaggio, il risultato dovrebbe essere simile all'immagine seguente:
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TopSolid
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Allegato alla parte 3: esercizi supplementari
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Creazione di un modello di documento di disegno

»
e are clic sull' icona 2 TopSolid 7 e selezionare file > modelli di documento > u aprire i modelli (progetto
contenente i modelli utente).

e Fareclicsull' | icona per creare un nuovo documento, selezionare il ) disegno come tipo di documento e
utilizzare un modello vuoto.

e Dalla struttura progetto, rinominare il documento di disegno con il nome della societa-redazione.

Verra ora creato un disegno con il formato orizzontale a3.

e Fare clic con il pulsante destro del mouse nel disegno e selezionare -:-N] Formato.

2
. . . . 5
e Selezionare il formato orizzontale a3 ISO nell'elenco a discesa e per confermare

Predefined format:
A3 150 Landscape v
Only ISQ formats
Keep settings
MName in title block:
A3

Internal Margins

e Nella scheda schizzo , selezionare Q cartiglio.

Attenzione: ogni volta che si fa clic su questa icona, TopSolid Crea un nuovo cartiglio. I comando cartiglio
consente di creare il cartiglio principale e i cartigli ausiliari.

| comandi di schizzo sono disponibili per la creazione di un cartiglio, nonché per la divisione delle celle e
I'inserimento di testo/immagine.

e Creare la seguente struttura del cartiglio utilizzando il comando rettangolo:

180

(4]

o

"
[=]

| | ] B | A

e Nella scheda schizzo, selezionare il comando Dividi cella per dividere la parte destra del cartiglio in
quattro celle identiche. Questo comando consente di creare un mini-tavolo all'interno di una cella. Nel nostro
caso, vogliamo creare quattro righe nella cella destra.
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e Fare clic sulla cella destra, regolare il conteggio delle righe su 4 e il conteggio delle colonne su 1, quindi

per confermare

[4a)
o

180

B

A

Terminare la costruzione della struttura del cartiglio per produrre il risultato seguente

50

180

50

Ora completeremo il cartiglio con le informazioni necessarie.

e Inserire un testo fisso (manuale) nel cartiglio utilizzando il comando AbC testo della scheda schizzo.

TopSolid
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Type:
General ~
Text:

V| & 2
Angle:
o
Style:

Normal ~| &

o —

[ lustification:

Font: 20

IsonomD Smm L
[l Framing: 50 e e

[ Line spacing:
L{ 140%

_‘I_

[ Center:
|

10~

[ Expansion:
1

[ Spacing:

[ Color:

<unspecified>

[ Layer:

Abc

e Selezionare I' ﬁ allineamento delle annotazioni e i comandi di centraggio delle (14 annotazioni per
posizionare il testo.

e Terminare l'inserimento dei seguenti testi fissi nel cartiglio, quindi posizionarli utilizzando i comandi

o

precedenti.
180
50 50
Any reproduction, inwhole orin part, af this draft is forbidden D 1_
20 General folerances: 1513js13 are:
Description Author:
1
o TOPSOLID SAS _
7, rue du Bois Sauvage Material
F-91055 EVRY Cedex N#
i | i ’ -

e Inserire il logo dell'azienda utilizzando il =¥ comando immagine dalla scheda schizzo.
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o SIS : 180 I
Image path: —
‘C:\Users\adrien.bonn\Desk‘top\‘I - Bases\Tops‘ 50 50
Width:
30mm T - Any reproduction, in who le or in part, of this draftis forbidden Dal’e
20 iTOESDIfd Generzl Tolerances: J513s13 B
Height: -
30mm | Description Author- 1
Resize mode: 50 TOpSOlId SAS .
Keep aspect ~ #, rue du Bois Sawage Maferial:
Lo F-91055 EVRY Cedex
N#
T W | N B | A
W ny

e Confermare I'edizione del cartiglio cliccando su & Title Block 1 §

Any reproduction, in whole or in part, of this d raff is forbidden

TO salid General Tolerances : 1513jz13 Dafe:

Description Author:
TopSolid SAS 1

7, rue du Bois Sauvage Material:
F-91055 EVRY Cedex

N#
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Tutte le informazioni incluse in questo cartiglio sono fisse.
Ora inseriamo le informazioni che cambieranno in base a:

- Le proprieta del documento: data, scala, autore, ecc.
- Le proprieta del set di progetto: descrizione, massa, materiale, ecc.

Le proprieta del documento sono sempre presenti e possono quindi essere utilizzate; Queste sono proprieta
localizzabili. Tuttavia, le proprieta del set di progetto dipendono da questo set. Per creare il modello, il
documento deve includere un set per il progetto.

|
e Creare un nuovo documento di |“ parte utilizzando il modello di parte in acciaio nei modelli standard-Stati
Uniti. Rinominare il blocco di documenti.

e Dalla scheda forma, creare un blocco 100 x 100 x 100mm @ .
e Immettere le seguenti informazioni:

- Descrizione: Block

- Codice: P01_01

° \ki—'l Salva documento.
e Nel modello di disegno, selezionare il ¥ comando imposta dalla scheda Vista, selezionare il documento di
. . . ad’
parte di blocco dall'elenco a discesa e quindi confermare per confermare.

Questa operazione consente di puntare le proprieta del set (descrizione, materiale e numero di parte) alle celle
del cartiglio.

e Fare clic con il pulsante destro del mouse sul cartiglioe “> modificarne la risoluzione.

Selection
i Attributes..,
s Show Only
Others »
Solving (Title Block 1)
- Edit...
Others »
Title Block 1
88| Hide
Y Attributes...
x Delete
Styles »
Others »
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e Inserire il testo relativo alle proprieta del documento utilizzando il AbC comando testo della scheda schizzo.

e Fare clic sull' o icona davanti al campo di testo e selezionare il "!h‘ parametro dal documento. Nel cartiglio,
inserire il parametro Data di creazione che corrisponde alla data di creazione del disegno.

X 8?2
W %K ?

Type: @ Parameter from Document

General - Parameter:

Text: Comment

~ | CERE 4 Comment

Creation Date

Angle: @® Input value Description

o° {7) Measured value Modification Date
MName

Style: (O Associative value Scale

R Standard
N |
orma Text Relay Parameter...

A &2

Real Relay Parameter...

4
=

Integer Relay Parameter...

Booclean Relay Parameter...

2

Creation
Multiline Text Parameter...

Parameter frem Bill of Material...
Parameter from Document...
Parameter frem Project...
Parameter from Set...

Text Parameter...

Bl W R

Seript...

e inserire il nome dell'autore . Questo parametro ¢ disponibile nell'elenco a discesa del campo di testo.

Type:

General v

Text:

$Author="Missler Software"
SComment

§'Complemnentary Part Mumber'=""
SDescription

§'Drafting Format'="A3"

§'Major Revision'="A"
S'Manufacturer Part Mumber'=""
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Il cartiglio deve contenere le seguenti informazioni

Any reproduction, in whole or in part, of this draft is forbidden

General tolerances: J513)s13

Date: 08/01/2014

TopSolid

Description Author: Missler Software
MISSLER SOFTWARE !
_ Material:
1,rue du Bois Sauvage
F-91055 EVRY Cedex N#
| | ! | | I l | A
e Inserire il testo relativo alle proprieta impostate utilizzando il comando AbC Testo.
v X ?
Parameter from Set
Type: Set:
General ~ Main Set (Block) v
Text: Parameter:
V| ] * Creation Date (Block) W
Angle: @ Input value Creatiu_:un Date (Block) '
. Modification Date (Block)
0 () Measured value | |Author (Block]
’ e Minaor Revision (Block)
Style O Associative value Major Revision (Block)
MNormal Mame (Block)
%3 Text Relay Parameter... Standard (Elock)
AR W& Real Relay Parameter... Complementary Part Mumber (Block)
o m:i Int Relav P — Manufacturer Part Number (Block)
=l MIEQEr Relay Farameter.. Manufacturer (Block)
ﬁ}q? Boolean Relay Parameter... Part Mumber (Block)
Ry : Code (Block)
Creation Description (Block)
,43 Multiline Text Parameter... Comment (Block)
fry  Parameter from Bill of Material...
* Parameter from Document...
Parameter from Project...
* Parameter from 5et...
Ab? Text Parameter...
[z Script...

Utilizzeremo le proprieta del set in progetto per inserire le seguenti informazioni nel cartiglio: Descrizione,
Descrizione del materiale, numero di partee revisione principale.

TopSolid

Any reproduction, in whole or in part, of this draft is forbidden

General Tolerances : JS13)513

Date: 08/08/2019

TopSolid SAS

7, rue du Bois Sauvage
F-91055 EVRY Cedex

Description
Block

Author:TopSolid SAS

Material: Steel

N# P01_01 A
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TopSolid'Design - Basics

Allegato alla parte 3: esercizi supplementari

Creare le quattro viste seguenti (3 viste + 1 prospettiva). Regolare il fattore di scala su 1/2.

| S . I a e 1 o - X
= |
2
_TopSolid - " | Date: 0B/0B/2019
Description Author:TopSelid SAS |
7 TopSolid SAS
A Block Material: Sreel
k : i : o B Nr rlm_mA ‘A ‘
: 5 — e . =

I modello € ora pronto per essere utilizzato. Devi solo rompere il collegamento con il set di blocchi.

e Dall'albero delle entita, modificare il set in progetto, selezionare < > non specificatoe quindi b

I'operazione.

-
confermare

€4 Set Main Set (Block)

Source document:
¥ Block |

P Block
<unspecified>

Le viste e il cartiglio devono essere vuoti quando si rompe il collegamento.

° M Salvare il documento,

TopSolid

' 4 (4] | ul | m | -] | [+] ] | > ‘
w 2
[z
" - " |Dae oB/DE/2019
Description Author-TopSolid SA5
Block Material. Sred
N# pPo1_o1 | A
o = W ——— —— = T =
| | W A

T
1
|

= controllarlo nel Vault, quindi chiuderlo.
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Allegato alla parte 3: esercizi supplementari

TopSolid'Design - Basics

Note: in questo caso, il modello di disegno e disponibile in qualsiasi momento.

& ' My Templates (Documents)

[#)-=th References

&

Templates

- @ gy Favorites
- @ T Recycle bin
&

| TopSolid - Drafting

Caso particolare: dichiarazione del modello di disegno in un progetto specifico

Copia e incolla il documento di disegno della tua azienda in un progetto.

° @ Trascinare il documento di disegno della societa nella cartella templates del progetto.

Sono possibili due casi:

1° case: Templates

& ‘@ My Templates (Documents)
1.1'["!- References

El & " Templates

: ----- & Defaults

RENA] oo oriing
. & , Favorites

& @ & Recycle bin

[+

Quando si crea un nuovo documento di
disegno, & possibile selezionare il modello
da utilizzare tra tutti i modelli disponibili.

Note: in questi casi, il modello di disegno e disponibile solo nel progetto.

296

2" case: Defaults

& ‘@ My Templates (Documents)
urc. References

El & [ Templates

i El & Defaults

9 WPl TopSolid - Drafting

b Favorites

- & T Recycle bin

Quando si
disegno, TopSolid seleziona automaticamente
il modello predefinito.

crea un nuovo documento di

TopSolid
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Modulo di valutazione individuale del corso

Modulo di valutazione individuale del corso

(Da completare e restituire all'istruttore di addestramento alla fine del corso)

TopSolid'Design 7-Nozioni di base

NOME
Azienda

Data (e) Da a

TopSolid'Design - Basics

Completando questo modulo di valutazione individuale, contribui a migliorare la qualita e I'utilita della formazione fornita in futuro. Si prega di completarlo

con attenzione.

Numero di persone durante il corso: in loco presso la vostra azienda? Sl o NO ]
| VALUTAZIONE GENERALE scarsa media buona Eccellente
Nel complesso, questo corso e stato: O O O O
Che grado assegnerebbe? 01 2 3456 7 8 9 10
| LOGISTICA | scarsa media buona Eccellente
Orientamento (qualita, organizzazione, facilita d'uso, ecc.) O O O O
Configurazione fisica (stanza, materiali, ecc.) O O O O
|FORMAZIONE | scarsa media buona eccellente
Metodo di insegnamento dell'istruttore O | O O
Rapporto di gruppo (partecipazione, condivisione di esperienze) m] a a O
Qualita e chiarezza dei materiali didattici (documentazione) O | O O
Equilibrio tra teoria e pratica O | O O
Presentazioni coerenti con quanto annunciato | | O i
Contenuto della formazione | O O O

| DURATA No non troppo un po'Si si

La durata complessiva del corso sembra appropriata? O O O O

Se no, & stato? Molto breve 0O molto lungo O

| PASSO No non troppo un po ‘si si

Il ritmo complessivo del corso sembra appropriato? O O O O

Se no, & stato? Moltolento O molto rapido O

| USO DELLE CONOSCENZE ACQUISITE IN QUESTA FORMAZIONE| No non troppo un po’si si
Hai trovato questa formazione per essere utile nel tuo lavoro? O O O O
Pensi che si pud mettere le conoscenze acquisite in uso rapidamente? O O O O
Credete di aver raggiunto i vostri obiettivi

al termine di questo corso? O O O O

Commenti e suggerimenti:
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